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”ﬁ¢de las reivindicaciones.f}

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a
un juégo, quevse caracteriza por sus estimables propie-
dades recreativas y formativas, ya qQue al primer aspecto,
inherente a su condicidn, se une ;a de estimular la habi
lidad de los jugadores a base de fomentar la préictica del
raciocinio y la velocidad de reaccién a medida que se
producen las sucesivas jugadas.

Se trata, en esencia, de disponer un grupo de
fighas, diferenciadas en dos clases diferentes, de mane-
ra que, resultando finalmente un-cuadriculado definido
por filas y columnas, en éstas o en las diagonales de

la figura cuadrangular formada no se produzca la asocia-

fwcmdn de un nﬁmero determlnado de fichas del mismo tipo,

"dispuestas alineadas. El cuadrxculado queda vertebrado

en un dispositivo de soporte y guiado pafa las fichas,.

que constituye un marco y un alojamiento para las mismas.
- Para facilitar la explicacién, se acompaiia a

la presente memoria unos dibujos en los que se ha repre-

sentado, a titulo de ejemplo ilustrativo y mo limitativo,

- un caso de realizacién de un juego, segin los princlpios

{,EP}IQS d;buaqs:A
La figurg i es una vista frontal del nuevo jue
go, la figura 2 una seccién por un plano vertical indi-
cadd II-IX en'la anterior proyeccién y la figura 3 una

vista en planta del propio juego, mientras que la figura

4 es una seccidn parcial y a mayor escala por un plano
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horizontal indicado’IV-IV en la primera proyeccidn.

La figura 5 es una vista en perspectiva del
cuerpo del juego, con indicacién de la manera en la que
se introducen las fichas en el mismo.

) Los élementos designados con nﬁmeros en los di
bujos corresponden a las partes siguientes:

-1l=-, placa rectangular formando una base de
apoyo sobre una mesa o superficie horizontal equivalentej}
~-2-, montantes de un marco rectangular que, junto con la
base -l-, define el soporte para el grupo de fichas; -3-,
abertura en el lado superior y horizontal del marco, que

queda dividida en una pluralidad de aberturas idénticas

Yy consecutivas por la disposicién de unos elementos =-4-

verticales, cuya seccién presenta forma derdoble‘T,,de-_;3ﬁsﬂbﬁ‘

finiendo unos entrantes -5= que quedan dispuestos eq'

~oposicién, definiendo alo jamientos verticales para las

fichas, que se introducirdn en ellos, resultando guia-
das en la forma que se ve en las figuras 4 y 53

-6-, fichas constitutivas de placas de forma
cuadrangular, circular o poligonal, de anchura levemehte-
inferior a la determinada por las partes centrales de
los elementos verticaiesveh—, céﬁo-se comprende a la :
vista de la figura u;j | | |

Es evidente que la forma de las fichas y la sec
cién de los elementos ;eparadores -4~ puede variar, con-

servdndose siempre el sistema de alojamiento y guiado de

aquéllas entre estos Yltimos.

El juego se practica con participacién de por




lo menos dos jugadores, cada uno de los cuales se atri=-
buye fichas de un tipo, que pueden quedar diferenciadas
por su color, forma, acabado, representacién de motivos
grificos en sus caras, etc. Introduciendo los jugadores
5. alternativamente, fichas en los espacios de la abertura
superior ;3- del cuerpo del juego, se trata de colocar,
por un mismo jugador, las fichas de su tipo de manera
que queden cuatro fichas adyacentes en direccién verti-
cal, horizontal u oblicua, mientras que el intento del
10.  otro jugador serd impedif que tal disposicién se reali-
ce. Quedard{ vencedor el jugador que primeramente consi-
ga disponer cuatro de sus fich#s alineadas,
quo cuanto no afecte, alterg, cambie o modifi

..qQue_ la esencia del juego descrito, serd variable a los

" 15, efectos del actual Modelo.




N O T A,

Se reivindica como objeto de este registro por
Modelo de Utilidad:

1, Uh Juego, caracterizado esencialmente por

5. consistir en un marco cuadrangular de plano vertical y

cdh una placa de sustentacién en sus bases, sirviendo di-
‘cho marco.de alojamiento y contencidén para una pluralidad
de ‘fichas %e Juego de configuraqién aplanada, figurando

en el lado superior del marco, paralelo a la base, una

hendidura longitudinal destinada a permitir la introduc-
cién de las fichas, dividida en una pluralidad de hendi-
duras de anchuras equivalentes, en disposicién consecuti-

va, por la provisidén de unos elementos verticales en fun

- ciones de tabiques divisorios, cada uno de los cuales

‘fpfesenta sécci6nrtran$versal'eﬁ forma de doble T, con sus
partes medias paralelﬁs entre si y a los montantes late-
rales del marco, definiéndose con las pestaiias laterales

‘de dichos elementos espacios de alojamiento y guiado ver

jtical para las fichas, distinguiédndose éstas en por 1lo

: menos dos tipos diferentes por sus caracteristicas visua

les.

< “l";Seaﬁi§ﬁa1eS fﬁereﬂilag circunstancias que cone
eg‘;grar; en 1a esencialidad del Modelo de Utilidad, defini
do en la anterior.reivindicacién, cuyo objeto es:

25. . 2. "UN JUEGO".

Consta la presente memoria de cinco hojas fo-

liadas, mecanografiadas por una sola cara y de los dibu-




jos unidos a la misma,

Barcelona, J3- AGO, 1977

P.A., de D. Mart{ CULLELL Gird.

ALFONSO DURAN

Fdoa Corlos Durén Moya

| FE/pv/mj.
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