
MtMSTERtO DE !NDUSTR!A
REGtSTRO DE LA PBOPiEDAD )NDUSTB)AL

FECHA DE PR E SE N TAC IO

2o ju n io  1.977

@ Y

MODELO DE UT!UDAD
ESPAÑA

ONE A - A U T tU C E S E  C O M O  P R tM E R A  R A G tN A  D E  <-A M E M O R 'A



M o D E 1, O D E U T I L I D A D

M o m o r í a  d e s c r i p t i v a
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El presente Modelo de Utilidad tiene por ob­
jeto un juego didáctico perfeccionado para la enseñan- 

5 za de la geometría.
Con el juego didáctico de que se trata se lo­

gra que el alumno adquiera los oportunos conocimientos 
de geometría en la forma adecuada. El juego proporciona 
una facilidad de comprensión rápida de la geometría al 

10 alumno y ayuda al propio tiempo extraordinariamente
al profesor en su tarea docente. Todo ello se consigue 
por el hecho de que el alumno puede observar diferentes 
cuerpos geométricos y muchos elementos geométricos relo. 
donados directamente con cada cuerpo con ayuda de 

15 distintas representaciones superficiales de talos ele­
mentos y porque los cuerpos geométricos incorporan una 
o varias piezas geométricas que se corresponden con 
elementos geométricos espaciales del cuerpo considerado. 
Dichas piezas están en algunos casos constituidas por 

20 planos determinantes de seccionos transversales totales
o parciales del cuerpo exterior en cuestión. En otros 
casos, las piezas interiores consisten en cuerpos geo­
métricos que guardan una relación geométrica con el 
cuerpo externo.

'-5 Los cuerpos geométricos, en algunos casos, es­
tán constituidos de manera que las piezas interiores 
forman un todo integral con los mismos, en otros casos,
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el cuerpo geométrico exterior puede contener varios 
cuerpos complementarios lo que permite descomponer una 
figura geométrica.

El juego didáctico a que se refiere la inven­
ción se caracteriza también por el hecho de que las 
piezas interiores presentan representaciones superficia­
les como las del cuerpo extdrior constituidas por ejem­
plo, por líneas grabadas o pintadas correspondientes a 
alturas, medianas, radios, etc. de acuerdo con cada con­
figuración particular.

En el juego, en determinados casos, las pie­
zas interiores consisten en elementos planos que con su 
revolución definen total o parcialmente el cuerpo exte­
rior. Por ejemplo, dichos cuerpos pueden comprender un 
cono y el triángulo interior que los genera.

En todos los cuerpos se han previsto distintos 
colores para definir los contornos de las caras exterio­
res y, cu el caso de cuerpos exteriores que comprenden 
otros cuerpos interiores complementarios, colores que 
distinguen los últimos.

Para facilitar una explicación más detallada 
y la comprensión de lo expuesto, se acompaña dos hojas 
de dibujos en los que se ha representado unos casos de 
realización que se citan sólo a título de ejemplo no 
limitativo del alcance del presente modelo.

En dichos dibujos:
La figura 1, es una vista en perspectiva de 

uno de los cuerpos integrantes del juego, en este caso
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un paralelepípedo rectangular oblicuo que comprende un 
elemento plano interior determinante de una sección 
transversal de dicho cuerpo, que muestra representacio­
nes superficiales lineales en correspondencia con unas 

5 del elemento plano interior.
La figura 2, ilustra un prisma triangular pro, 

visto de tetraedros interiores formando un todo inte­
gral.

La figura 3, representa un cono con el trián- 
10 guio interior que lo genera por revolución.

La figura 4, corresponde a una esfera en La 
cual está incorporada una pieza interior que constituye 
un triángulo y que está dispuesta para poner de relieve 
que su revolución dentro de la esfera genera un plano 

15 circular que con la esfera determina la formación de
un casquete esférico. En la superficie de la esfera se 
han incluido representaciones de línoas determinantes 
de dichos elementos geométricos comprendidos en la es­
fera.

20 Y la figura 5, es un despiece en perspectiva
de un prisma triangular y los tetraedros que lo compo­
nen en posición separada, los cuales se alojan en dis­
posición desmontable en el prisma exterior.

El juego didáctico perfeccionado para la cn- 
25 seh-nza de la geometría a que se refiere la invención

consta de una serie de cuerpos geométricos distintos 
do un material laminar plástico de naturaleza transpa­
rente.

¡'''-yt"
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Uno de tales cuerpos, tal como el prisma ilus­
trado en la figura 1, definido por un paralelepípedo 
rectangular oblicuo, está constituido por seis placas 
que determinan las caras correspondientes y que están 
unidas entre si por las aristas, formando un cuerpo 
integral. Dos de las caras del prisma presentan la re­
presentación, por grabado de las diagonales -2-. En el 
interior del prisma se halla un elemento plano, cons­
tituido por una placa -3- que por sus cantos está adhe­
rida a las caras del cuerpo exterior, cuya placa está 
en disposición inclinada y determina una sección trans­
versal del indicado cuerpo. La placa presenta un color 
que la diferencia del prisma y ostenta unas lineas gra­
badas -4- que son las diagonales del rectángulo corres­
pondiente. En lugar de la expresada placa rectangular, 
el paralelepípedo puede comprender, por ejemplo, un ele­
mento plano configurativo de un triángulo (no representa­
do) que puede definir una sección transversal parcial 
do dicho prisma y que, análogamente, presentará lineas 
grabadas indicativas de diagonales, medianas, alturas, 
diferentes bases.

El juego didáctico comprende los demás cuer­
pos paralelepipedicos (no ilustrados) que forman la se­
rie conocida, entre los que cabe citar el paralclepipcdo 
cuadrangular regular, el rectángulo, el rómbico recto, 
el romboidal recto y el romboidal oblicuo, el cubo y el 
romboedro. Tales cuerpos presentan las mismas cnracte- 
risticas que el paralelepípedo rectangular oblicuo ilus-



trado y referido a título de ejemplo.
El juego comprende otros prismas, toles como 

el triangular —5— que se muestra en la figura 2 y que 
está constituido por tres tetraedros -5'—unidos entre 
sí formando ún todo integral, pudiendo incorporar en 
el interior de cada tetraedro otro tetraedro u otros 
elementos, tal como secciones, etc.

Asimismo, está previsto que dicho prisma esté 
constituido por una serie de placas transparentes uni- 
das entre sí por los cantos. En ambos casos queda previs­
to que las bases ostenten también líneas grabadas in­
dicativas de diagonales, medianas, etc. de los trián-* 
gulós de contorno de dichas bases. Se prevé que el pris­
ma considerado comprenda una placa interna, preferible­
mente en disposición inclinada determinante de una sec­
ción transversal completa. Esta placa puede ser de un 
color que destaque con relación al del cuerpo exterior 
y sus cantos están unidos al tal cuerpo. La placa pre­
sentará, ventajosamente, diversas líneas grabadas indi­
cativas de alturas, medianas, diagonales, etc. de un co­
lor diferenciativo. Queda previsto que el prisma trian­
gular en cuestión presente, en vez de una placa triangu­
lar determinante de una sección transversal completa, 
una placa que constituye una sección parcial y que es­
tará asimismo adecuadamente óóloróada y provista, en 
su caso, de representaciones lineales u obtenidas por 
deposición.

Entre los demás prismas no ilustrados que com­
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prende el juego y que tienen características como las 
indicadas, pueden citarse, por ejemplo, el prisma tra­
pecial, el pentagonal, exagonnl, octogonal, etc. en sps 
variantes de prisma recto y oblicuo.

La figura 3 muestra un cono constituido por 
una pieza cónica transparente -6- y una pieza circular 
-7-, determinante de la base unidas ambas entre sí me­
diante un adhesivo. La última es susceptible de presen­
tar un color distinto que facilita la visión y la com­
prensión de como está constituida la base. En su inte­
rior, el cono presenta una placa -8- que constituye un 
triángulo que está dispuesto en la posición adecuada 
para generar, con su revolución, el referido cuerpo. La 
placa triangular presenta color distinto del cueBpo ex­
terior y por sus cantos, se une a las piezas -6- y -7- 
permitiendo la distinta colocación que se aprecie fá­
cilmente el contorno de la placa y la superficie, así 
como la relación geométrica existente entre el cuerpo 
exterior y el expresado triángulo, cual es la altura 
del cono y el radio de su base.

El juego comprende una esfera -9- (figura 4) 
que incluye en su interior una placa -10- que forma un 
triángulo adherido por un canto a una placa -11- cir­
cular a su vez adherida por su borde perimetral a la 
cara interna de la pieza que forma la esfera -9-. Di­
chas placas, son de colores distintos. Con tal disposi­
ción, se aprecia cláramente que el triángulo -10- con
su revolución dentro de la esfera define el plano cir—
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cular determinado por la placa -11- y que está integra­
do en un casquete esférico cuya superficie —11'— está 
definida en la esfera por deposición tal como pintura.
Al mismo tiempo, se puede distinguir que la placa -11- 
constituye un círculo menor de la esfera. La esfera 
puede comprender interiormente otras piezas (no repre-? 
sentadas) formativas de un huso esférico, un circulo 
máximo, etc. Asimismo distintamente coloreadas para la 
fácil visión de los elementos de superficie y los conto_r 
nos. Superficialmente, la esfera comprende pintadas y 
grabadas una serie de líneas que en combinación permiten 
apreciar la disposición de una zona esférica, del indi­
cado huso esférico, etc.

El juego comprende (figura 5) tres tetraedros 
-12-, -33- y -14- constituidos por placas unidas por 
gus cantos oportunamente, los cuales pueden sor de un 
color distinto para distinguirles. Tales cuerpos enca­
jan en un cuerpo exterior -15- que tiene la forma de 
un prisma triangular y está desprovisto de una de sus 
bases. El alumno, mediante el montaje y desmontaje, ad­
quiere el conocimiento de la configuración de los cuer­
pos complementarios -12-, -13- y -14- y la del prisma 
formado por los mismos de manera muy fácil.

Además del referido cuerpo desmontable, el 
juego comprende otros muchos cuerpos (no ilustrados) 
tales como los diversos poliedros regulares c irregula­
res y cuerpos cilindricos. Ventajosamente, los cuerpos 
componentes interiores y el cuerpo exterior presentan



lineas grabadas o pintadas que indican diagonales, me­
dianas, etc.

Los distintos cuerpos exteriores del juego 
pueden incorporar, ventajosamente, cuerpos inamovibles 
interiores, que son complementarios del cuerpo exterior 
y presentan diversos colores en sus caras, y en contras 
te con los colores de las cafas o superficies que for­
man el cuerpo exterior.

Por lo demás debe hacerse constar que el modc 
lo dentro de su esencialidad, puede ser llevadó a la 
práctica en otras formas de realización que difieran so 
lo en detalle de las indicadas únicamente a título de 
ejemplo, a las que alcanzará asimismo la protección que 
se recaba. Por tanto, podrán fabricarse las piezas com­
ponentes del juego en cualquier configuración y tamaño 
y con los materiales y medios más adecuados/ por quedar 
todo ello comprendido en el espíritu de las reivindica­
ciones siguientes:

N O T A

Se reivindi a como objeto del presente Modelo 
de Utilidad:

1.- Juego didáctico perfeccionado para la en­
señanza de la geometría, que comprende una serie de 
cuerpos geométricos diversos constituidos de material 
laminar transparente, caracterizado porque dichos cuer­
pos presentan una representación de elementos geometri—



c o s superficiales, y en su interior incorporan al menos 
una pieza geométrica en correspondencia con elementos 
geométricos espaciales del cuerpo en cuestión.

2. - Juego didáctico, según la reivindicación 
1, caracterizado porque las piezas interiores están 
constituidas por planos que definen secciones transver­
sales del cuerpo totales o parciales.

3. - Juego didáctico, según la reivindicación 
1, caracterizado porque las piezas interiores están 
constituidas por cuerpos geométricos que guardan una re­
lación geométrica con el cuerpo exterior.

4. - Juego didáctico, según la reivindicación 
3, caracterizado porque las piezas interiores forman 
un todo integral con el cuerpo exterior,

5. - Juego didáctico, según la reivindicación 
3, caracterizado porque las piezas interiores son cuer­
pos independientes alo jabíes amoviblemente en el cuerpo 
exterior.

6. - Juego didáctico, según la reivindicación 
1, caracterizado porque las piezas interiores consisten 
en elementos planos de contorno conveniente que en su 
revolución definen total o parcialmente el cuerpo exte­
rior.

7. - Juego didáctico, según las reivindicacio­
nes anteriores, caracterizado porque las piezas interio­
res geométricas incorporan una representación superfi­
cial como el cuerpo exterior.

8. - Juego didáctico, según las reivindicacio-
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nos anteriores, caracterizado porque dicha representa­
ción es indeleble y está constituida por grabado y en 
su caso por deposición.

9. - Juego didáctico, según las reivindicacio­
nes anteriores, caracterizado porque los distintos ele­
mentos superficiales y espaciales están diferenciados 
por coloraciones distintas.

10. - Juego didáctico perfeccionado para la 
enseñanza de la geometría.

Esta memoria consta de once paginas escritas

por una sola cara.

BARCELONA, gtQ JUN. 1977
P.A.
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