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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un dispositivyoe

de acopkea maquinas de juegos recreativos y que actfia como incen

tivo.

En efecto, este modelo se acopla a cualquier mdquina de

Juegos fecreativos que dé partida, y habra de actuar como un ele
mento de incentivo e introductivo de propaganda.

El dispositovo seglin la invencidn es de realizacién muy
sencilla y se acopla a cualquier clase de mAquina, del tipo que

dé partidas, ya existente, o bien puede aplicarse a mfquinas es-

pecialmente disefiadas para llevarlo. La ventaja que aporta es 1

de tener un cierto nfmero de marcadqres debidamente conectados

cable que dé partidas, de la mlquina convencional, y a través de
un relé y un conmutador, en determinadas circunstancias de tante
ofrecidas u obtenidas por las jugadas normales de la m&quina, pu

da ofrecer al jugador una pequefia serie de ventajas, como por eJ

plo:
a = Un pequeiio obsequio.
b - Accionar un dispositivo de ruleta o simiiar.
¢ - Devolver el importe de la Jjugada oonvenciona; que se estd rep
lizando en la méquina.
d - Ofrecer una nueva partida o partidas gratuitas.
Eatas ventajas se citan a via de ejemplo meramente ilus-
trativo y no limitativo.

Para mejor comprensibn de esta memoria se acompafian los |

dibujos adjuntos que muestran un ejemplo de realizacidn de los va-
rios que caben dentro de la esencia de la invencién sin que Sst:r
se altere. En tales dibujos: ‘

La fig. 1 muestra una vista en perspectiva, exterior, dﬁl

dispositivo incorporado a una méquina de juegos de saldnm.
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La fig. 2 muestra un esquema de un detalle del mecanismg

de entrega (canal de descenso con bdbina impulsora).
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De conformidad con la ibvenciénm referids a los dibujos
adjuntos, sobre el testero (1) de una miquina convencional o no,
de juegos recreativos del tipo de las que dan partida, se acopla
una caja con un cuadro (2), que tieme, por ejemplo, cuatro venta-
nas preferentemente iluminables. La mlquina se referencia en gene-
ral con (M} y no se repres@nta {ntegra por poder ser cualquiera.

Cada una de estas ventanas (3-4-5-6...) lleva una muestra
del objero o articulo que regala, o un letrero explicativo en casq

de ruleta, partidas, etc., en fin cualquier 1hdiohc16n gufa.

La sefial eléctrica que da la pariidalde la miquina accio
un reld conmutador, que hace que se enciendas las ventanillas (8)
que van en la caja del dispositivo, para elegir lo que se desée, d
10 que muestren; encima de cada vehtana-muesfra (8) va un pulsadoy
(7) y cuando se apriete el que.corrospondt. se desconectarfn los

restantes.

Los signos que aparecerfn en el cuadro (2) en las ventana
(3#4+&586) del mismo,serén, como antes se ha dicho, y a via de ejep-
ple: Un pequefio obsequio que seri a su ver un regalo-propaBanda y

que podrd ser entregado automfiticamente o a través de un vale o

de entrega manual; accionar un dispositivo de ruletg o similar; de-
volver el dinero o ficha empleado em la jugada que se esté reali-
zando; o bieg ofrecer de nuevo una o més partidas gratuitamente.
Interiormente, la miquina va dotada de un bastidor (B)
que en su parte superior lleva un peso (X) que presiona contra

unas bande jas, plataformas, etc., etc., (P) donde van situados 1lds

regalos (o bien &stos directamente, aunque lSgicamente es preferi-
ble que lleven cada uno su apoyo), de manera que cuando al act

el mecanismo, el rel$ (R) expulsa al que se halle en la parte int

ferior, para salir como premio, debido al peso (X) baje el cqnju#-

to hasta ir quedando todos, sucesivamente, en posicibn de salir.
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Tras lo descrito sflo resta sefialar que en la invencidn

caben cuantas realizaciomes sean posibles sin que se altede la mipma.
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NOTA: Descrito suficientemente 10'qu5‘antocedé sblo resta sefialar
que lo que se declara nuevo, propio y itil del solicitante es Yo

contenido en las siguienges:

REIVINDICAGIONES -

1l - Dispositivo para acople en m&quinae de juegos recrea-

tivos, que actfa como incentivo. caracterizado porque aobre ol te%

tero de cualquier maquina del tipo de las que dan partida, se aco
pla una caja con un cuadro que tiene unas vontanac, cada una do
las cuales muestra el objeto o articulo que regala, o una repro-
duccidn del mismo, o bien un 1etr§ro explica£ivo de la forua.ign
sacar o accionar el regalo, o cualquier indicaci&n similar.li
2 - Dispositivo, segﬁn reivindicaci&n 18 caracterizado
porque la sefial eléctrica que da la partida do la méquina, accio-
na un reld conmutador que hgce que se enciendan unaa.ventanillac
qug,sg cqrreaponden con)loé 1ndicg(orea aﬁteé_citgdoh. que van °ﬂ
la caja del dispositivo, para elegir lo que se ﬁeaipg-de lo que

muesfren,

3 = Dispositivo, segln reivindicaciones 1 y 2 caracjerizg-

do porque encima de cada una de estas ventanas-muestra va un pul+

sadof y que, al apretar el que corresponda, se desconectan»lo§'r+g

tanfos, siendo el que.corresQonda aquél que elija quien acqiong
la miquina o dispositivo. ”

L - Dispositivo, seghn reivindicacionea de 1 a 3 caracteJ
rizado porque los signos que apareceran en las ventanas citadal
pueden ser: un pequeﬁo regalo-propaganda que puede ser entregado
automfticamente o a través de un vale o entgega manual; un eispof
s;tifo de rui;ta ° éimilar; devolucién del dineto de la part;da.
que se esté Jugando en la m&quina;.o bien ofrecer una o més parti-
das gratuitamente. - |

5 - Dispisitivo, segin reivindicaciones de 1 a 4 caracter
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zado porque el mismo consta de un bastidor interior que en su par=
te superior lleva un peso que presiona ééitra bandejas, platafor-
mas o similar donde van situados los obéoquios de manera que al
actuar el mecanismo, un rel$§ sito en la parte inferior de dicho
bastidor, se mueve, expulsando el obsequio que se halle debajo de
todos para salir como premio, y debido al efecto del citado peqﬁo
baje el siguiente a ocupar el punto de exphiéi‘n, y asi sucesivamer
hasta if quedando todos en posicidn de salida, ]

6 = DISPOSITIVO PARA ACOPLE EN MAQUINAS DE JUEGOS RECRE®=

TIVOS, QUE ACTUA COMO INCENTIVO.

Todo segln se describe en esta memoria gue constiade c;gcg
hojas foliadas y escritas por una sbla cara com un total do_ci}hto

seis 1ineas y dibujos anexos.
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