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La presente memoria desc r ip t iva  tiene como 

f in  la  declaración del objeto  sobre e l  que ha de recaer e l p r i v i l e  

gio de explotación in d u s tr ia l  y comercial, exclusivo en e l t e r r i t o  

r io  nacional, de un Modelo de U t i l id a d  de acuerdo con la  vigente  

Legislación  sobre Propiedad In d u s tr ia l  que, como e l  enunciado indi 

ca, se tra ta  de "DISPOSICION DE ELEMENTOS, APLICABLE A JUEGOS DE 

¡AZAR".

I El hombre l le v a  innato e l deseo del juego,

¡y aunque este deseo sea debido en algunos casos a lo  que pueda su­

poner de recreativo , mayormente se debe a la  incertidumbre que oca 

:s iona (juego de a z a r ) ,  siendo de muy escaso éxito  lo s  juegos r e -  

; creativos que no proporcionan alguna incertidumbre a l  usuario de 

¡ e l lo s .

i El gran inconveniente de los  juegos de azar

;es  que, debido a la s  fuertes  apuestas que en e l lo s  se producen, 

¿pueden generar acciones v io len tas  y, en muchos casos, manipulacio- 

^nes que fa lsean  su denominación de "aza r " ,  dando lugar todo e l lo  a 

jque se o lv ide  la  esencia del juego y éste se convierta en una v á l ­

vula de escape de i r a s  y resentimientos.

Por o tra  parte la  explotación de los juegos 

en los  que no interv iene e l  azar no re su lta  rentable , debido a l  es 

casísimo in te ré s  que despiertan en lo s  jugadores.

Para superar e l  dilema presentado de tener  

que, o bien p rac t ic a r  juegos recreativos con escaso o nulo in terés  

o bien acudir a la s  sa las  y casinos de juego donde la  pe lig ros idad  

de todo tipo es evidente, surge e l presente Modelo de U t i lid ad ,  

que permite acoplar a máquinas de salón una d isposición  en la  que 

interviene e l  azar, que puede asimismo ser u t i l iz a d o ,  sin  p o s ib i l i  

dad alguna de manipulación, en los  casinos de juego, ya que la  ma­

no del jugador solamente interv iene para accionar la  palanca del !30
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lanzamiento de bolas.

Para comprender mejor la  naturaleza del in ­

vento, en e l  plano adjunto representamos (a t í t u lo  de ejemplo mera 

mente i lu s t r a t iv o  y no l im ita t iv o )  una forma preferente de re a l iz a  

ción in d u s t r ia l ,  a la  que nos remitimos en nuestra descripción ; so 

bre dicho plano:

En la  f igu ra  1 se puede ver una máquina en 

la  que se ha colocado la  d isposic ión  de elementos preconizada en 

la  presente invención.

En la  f igu ra  2 se observa e l  esquema de la  

disposición  presentada, con todos sus elementos en posición  de fun 

cionamiento, indicando a trazo y punto la  posición más baja  de la  

placa (6 ) .

La f igu ra  3 es un d e ta l le  de la  an te r io r  en 

e l cual se aprecia  claramente la  parte formada por e l  trinquete  

(8 ) y e l d ispos it ivo  de conteo (10) .

Los elementos que forman la  presente inven­

ción son lo s  s igu ientes:

1. -  Palanca.

2 . -  Bolas.

3 . -  Tubo-guía.

4 . -  Alojamientos.

5. -  Botón.

6 . -  Placa.

7 . -  Embudo.

8 . -  Trinquete-contador.

9 . -  Topes.

10.- D isposit ivo  de conteo.

En la  presente d isposición  de elementos, 

ap lic ab le  a juegos de azar, se puede conseguir o no premio, de

—t*
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¡acuerdo con unas condiciones preestab lec idas que se supone ya cono;

cidas per e l  jugador, instando a éste a su cumplimiento mediante i!
¡1

el juego que se preconiza. .!

Para e l lo  e l jugador lanza la s  bolas (2 ) de: 

una en una, accionando convenientemente la  palanca ( i ) ,  que tiene : 

un recorrido  máximo f i j ado y limitado por dos topes (9 ) en sus ex­

tremos. j

Dicha palanca ( 1 ) está formada por un cuer-í
i

po del cual parten dos brazos, uno de los cuales actúa como elemen 

to lanzador de la s  bolas (2) ,  mientras que e l otro actúa como e le ­

mento impulsor.

Las bolas ( 2 ) ,  debido a l  impulso dado por 

la  palanca ( 1 ), se desplazan a todo lo  largo  del tubo-guía (3 ) ,  

llegando hasta lo s  d is t in to s  alojamientos (4 ) y pudiendo consti­

tu irse  va r ia s  combinaciones según lo s  d is t in to s  alojamientos (4 )  

en que penetren cada una de la s  bolas (2) .

Una vez situadas todas la s  bo las (2 ) en los  

d is t in to s  alojamientos (4 ) y conseguido o no e l  premio, según que 

se hayan cumplido o no la s  condiciones estab lec idas  previamente, 

se acciona, por medio de d ispos it ivos  e lé c t r ico s  o mecánicos, un 

botón (5 ) ,  e l  cual hace ba ja r  una placa ( 6 ) ,  dejando caer todas 

la s  bolas (2 ) sobre un embudo (7 ) ,  cuando dicha p laca (6 ) está en 

la  posic ión  indicada a trazo y punto en la  f igu ra  2.

El citado botón ( 5 ) ,  una vez f in a lizad a  es­

ta operación, devuelve a la  p laca (6 ) a su posición  in i c i a l  automá 

ticamente, mientras que las  bolas (2 )  se deslizan  a través del em­

budo (7 ) hasta pegar con un trinquete-contador (8 ) que detiene la s  

bolas (2 ) hasta que sea disparada una de e l l a s ,  situada ya en posi 

ción de lanzamiento, a la  vez que en cada movimiento de avance ac-j! 

ciona un d isp os it ivo  de conteo (10) a l  d e ja r  paso a alguna de la s

' * u " -i-i—
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citadas bo las ( 2 ) ,  para poder r e a l i z a r  e l  juego con e l l a s .

Descrita suficientemente la  naturaleza del 

presente invento, as í como su rea l izac ión  in d u s t r ia l ,  sólo cabe 

añadir que en su conjunto y partes constitu t ivas  es pos ib le  in t ro ­

ducir cambios de forma, materia y d ispos ic ión , sin s a l i r s e  del cua 

dro del invento, en cuanto ta le s  a lte rac iones  no supongan v a r ia ­

ción sustancial del mismo.

El so l ic ita n te ,  a l  amparo de lo s  Convenios 

Internacionales sobre Propiedad In d u s t r ia l ,  se reserva e l derecho 

de extender la  presente demanda a lo s  pa íses  extran jeros , s i  fuera  

po s ib le ,  reivindicando la  misma p r io r idad  de l a  presente so l ic itu d

N O T A
El Modelo de U t i l id ad  que se s o l ic i t a  por 

veinte años como nuevo en España, de acuerdo con la  vigente Legis­

lac ión  sobre Propiedad In du str ia l ,  deberá recaer sobre "DISPOSI­

CION DE ELEMENTOS, APLICABLE A JUEGOS DE AZAR", en todo de acuerdo 

con la s  s igu ientes :

R E I V I N D I C A C I O N E S

1. -  D isposición de elementos, ap lic ab le  a 

juegos de azar, caracterizada porque consta de una placa lanzadora 

de bolas formada por dos brazos, uno de lo s  cuales actúa como e le ­

mento lanzador de bolas, mientras que e l otro actúa de elemento im 

pu lsor, la s  cuales bolas, a través de un tubo-guía, l legan  impulsa 

das por e l brazo de la  palanca a lo s  d iversos alojamientos de la  

Parte superior, pudiendo const itu irse  d ife ren tes  combinaciones, se 

gún lo s  d ife ren tes  alojamientos que ocupen la s  d iversas  bolas.

2. -  D isposición de elementos, ap lic ab le  a 

juegos de azar, en todo de acuerdo con la  primera re iv ind icación ,  

caracterizada porque, una vez fin a lizado  e l juego, se acciona e l  

botón superior e lé c tr ic a  o mecánicamente, e l cual deja caer la  pía '

............. .....................................-— i — — ------ --------- -— — ----------------------
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ca que sujetaba las  bo las, deslizándose éstas a través del embudo  ̂

hasta topar con un trinquete-contador que, además de detenerlas ? 

hasta que sea disparada la  bola situada ya en posición de lanza- i 

miento, acciona un d ispos it ivo  de conteo cada vez que deja pasar 

alguna de la s  citadas bolas para re p e t i r  e l  juego. j

3 . -  "DISPOSICION DE ELEMENTOS, APLICABLE A .! 

JUEGOS DE AZAR". j

Según queda sustancialmente descrito  en la  

presente memoria descrip tiva  que consta de se is  hojas, mecanogra­

f iadas  por una sóla cara, acompañadas de sus correspondientes dibu 

jos .
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