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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn se refiere a una méquina do'jnegt
regreativo, perfeccionada, que es especialmente apta para fuhchénpr
en cafeterias, bares y Zodales similares; esta méquina ofrece la
posibilidad de otorgar unos regalos de promocidn a los que la ac=
cionen y, de otra parte, al fuancionar por hoheda, el importe de

la recaudacidn pasa, por ejemplo, a benefiwiar al personal del lof

cal, substituyendo as{ ventajosamente al llamado "bote" de propi-

nas. No obstante, esta aplicacién, aunque coﬁveniente. no debe co+-

siderarso como limitativa.

La mfquina posée un apafafo monedero y presenta unos -
rodillos o diales (en el curso de esta mémori; se denominarfin en
este sentido) que asoman por su canto, parcialmente, por unas vent

tanillas dispuestas en la caja de la méquinai unos en un plano suft

perior y otros en otro plano mas inferior. Estos rodillos llevan wuns

serie de simbolos marcados en su arista visible, y por tanto, se

pueden observar a través de dichas ventanillas.

Al coincidir los simbolos de las ventanillas syperiore
con las de los inferiores, la m8quina ofrecerf un regalo u obse=-
quio a quien la accione. Dado que la m&quina tiene preferentement
dos hileras de tres ventanillas ¢ada una, los regalos pueden ser
uno de mayor valor en caso de coincidenéia de los sf{mbolos de las

seis ventanillas en total} otro menor, en caso de coincidencia de

cuatro de las seis venfanillas, y otro menor, en caso de coincide
cia de dos de las ventanillas; évidentemente, estas combinaciones
pueden variarse a voluntad sin que ello altere la esencia de la i
vencidn.

Las valias de estos regalos son a dotormiﬁar en cada
caso. La miquina entrega o bien el regalo directamente, o bien da
un tiket canjeable por'el mismo. No obstante,vosta entrega tambiiﬂ

puede ser manual.

En el caso de que, deatro de la esencia de la invencidy,
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la mAquina solamente $enga una hilera de'rodi;los;'éstoa, para se
fialar- el fegalo, pueden ir relacionados con cualquier tipo'¢o’sori
teq'oficial. como por el de los cupones de_la,prganizacién,ngiqf‘

nal de Ciegos, por ejemplo.

Para mejor comprensiSn de esta memoria se acompafian lo

dibujos adjuntos que muestran un ejemplo de realizacién, no limit
tivo, de los varios:quo caben en el cuadrovgeneral de la invencidn
sin que el mismo se altere. En tales dibujos:

La fig. 1 es una vista, en perspectiva exterior, del .
conjunto de la miquina.

La fig. 2 muestra esquemfticamente ek dispositivo de ag

cionamiento de los rofillos o diales.

La fig. 3 muestra en esquema y vista frontal el juego d

>

rodillos'o diales superior.

De conformidad con la invenciénvref§rida a tales dibu-
Jos, la mlquina consta de una caja (1) que en su parte superior
frontal presenta tres ventanas (3) debiéndose consideraf que este-
nlmero es preferente pero no limitativo, dispuestas em su frogtis
tis (2), M8s abajo queda espacio para un monedero (M) con disposi-
tivo y trampilla §D) para devolucién de monedas si procediere; y
seguidamente y mas abajo presenta otras ﬁres ventanas (tantas
como las de la parte supgrior) -5= en un:espaéio frontal (4) coin-
cidentes en posicién con las superiores (3) antes citadas.

Debajo de estas tres ventanas (5) mls inferiores, van -
los pulBadores de mando (6) a accionar por el usuario de la méqui-|
Qe

Tras las tres ventanas (3) superiores y dentro de la car
Ja (1) de la méquina, van otros tantos tambores (2A) en cuyo canto
van representadas letras, cifras o simbolos convoncionales de cuqﬂ
quier tipo que han de verse discriminadamente a través de dichas -
ventan33'63);.Tra§ las ventanas inferiorws se dispohon otros témbg
res (5A) con signos esimilares a los. ¢itados.

Ambas series de tambores (2A) t SA) van montados sobre
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‘por efecto de un bobinado (R)§ dicho eje, seguidamente wolverd a

L j'.zmﬁz,mﬁg_r::i; LERETTI

wle

unoé ejes con posibilidad de giro sobre los-niénoa; En relacifn
a los tambores superiores (BA), sobrefellos'ge dispone un dispos
sitivo de freno a friccidn (V); cada tambow es doble, como se vé
en la fig. 3 ya que el simbolo que muestren hd de verse tanto'
por la ventanilla delantera de Iavmiqu1na (3) como por otra dis-|
puesta en su parte posterior (no rcpresentada) a fin de que los
vea tanto el jugador como el encargado del mantenimiento de la ;ﬁr
quina.

Entre ambés juegos de tambores superior (2A) e inferi
(SA) se dispone un eje portador de otros rodillos (7) capaces de
hacer funcionar por friccién, simniténeamente a ambés Juegos de

rodillos o tamborea, superiores e inferiores, al avanzar dicho eje

su posicién inicial por efecto de uﬁ resorte. Es factible que es-
ta comunicacién de movimientos, en lugar de realizarse a friccién
se realice mediante engranes, ya qu§ ello no altera la esencia de
la invencién. 4' ; |

En tal caso, los pifiones (7) son a diente de trinqheyi
para evitar un giro en retroceso de los tambofen a los que accio-
nan y el freno (V) antes citado ayuda al‘tr1n§uete para que queden
en su posicibn.

Como consecuencia de lo que antecoﬁo los citados tam-
bores girarén y sus ocshtos se verhn respectivamente a través de
las ventanillas suﬁeriores (3) e inferiores (5) de la méquina, pdr .
donde se apreciara su rotacién hasta que por efecto de un nuevo
bobinado se retiene la rotacién de loq superiores (3). |

En tal momento apareceran por las ventanillas (3~5)
ya discriminados, unos determinados sidbolos que los tambores o
diales llevan grabados en sus ariat;lg si coiiciden las veatani-
llas segunda y tercera mo;trando el uiano.siéﬁolo, habri un doteﬂ-
minado regalo, y si cojnciden las ventanillas prikera, segunda Yy

tercera de cada secie, habré derecho a un regalo mayor.
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7. Si no hay coincidencias de sfnboléé no,hgf regalos .

A efectos de conseguir en funcionamiento de esta nfqui-

na Se arroja una moneda por el moneddro (H}Tqﬁo caeré por un.con-
100 ductd estableciendo tres contactos en su cafda: el primero con un
primer microinterruptor para la conexifn del fel& ordenador se
uno de los mandos "£" del aparato; al tocar este botém cae la mo~-
neda y establece un segundo contacto con otro microinterruptor.El ]
botén sblamente se aprime una vez y sdlamente hace dos contactosy
105 se desconectan los mandos y se coneetarin los tambores superiores
(3) que giraran eﬁ giro loco como antes se ha ‘dicho. Al avangar
el dispositivo de bobina, antes cit#db vuelge el dispositivo a su
punto de partida, El tercer microinterruptor va con el mecanisno;
d§ la bobina de los tambores, de manera que cuando dé ésta el ti-
110 rén, dicho microinterruptor la desconecta. »
Se dispone en el frontis de la miquina de un botén. (B)

y cuando se le pulsa se desconevian los mandos de los rodilloa

locos antes mencionados.

Asinismo, el mecanismo dispone de. un:monedero (D)IQno
115 lleva incorporado el c@rrospondiente dispbsitivo‘d; éovqluciﬁn
de moneda. )

En una variante de réalizaci&n. la mfquina puede toneﬂ
solamente los tambores superiores, y en este caso, al faltar los
inferiores no habrd coincidencia de sfmbolos, pero el regalo 1o
120 darén los citados tambores superiores si sus s{mbolos coinciden
con los de cualquier tipo de sorteo oficiakmente reconocido. .

En caso de miquina colgada los tambores sepén senci-

llos no siendo preciso que sean dobles ya que pueden obse:vgryo

por su frente. En cuanto a la mfquina pueds ofrecer el regalo de

125 cualquier manera; bien directamente o bien por fichas o papeleta

canjea les por dicho regalo, y en la invencidn cabrén cuantas va

riantes de realizacifn como sean posibles sin que .se altere la

esencia general de la miemas
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NOTA: Descrito suficientemente lo que antecedehéélo-resta sefialar
que 1o que se declara propio, nuevo y fitil del solicitante es lo

econtenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1 - Una mfquina de juego recreativo, perfeccionada, ca
racterizada porque consta de una caja que en au parte superior
frontal presenta unas ventanas, preferente pero no linitativamente
en nfmero de tres, dispomiéndose més abajo un dispositivo monede-
ro con admigién y con trampilla de devoluci&n de moneda, si ello
procediese; y seguidamente, y mis abajo, presenta otras ventanaa
en nfmero coincidente con las superiores, antes citadas; yendo
debajo de &stas los pulsadores de mando del aparato, a ser acciq;
nados por su usuario.
2 = Una mﬁquiné, segln reivindicacién 18 caracterizada
rorque tras las ventanas superiores, y dentro ae la caja de la'ué;
quina, van otros tantos tambores o rodillos en cuyo canto van re-
presentadas letras, cifraa o sfmbolos convencionales de cualquier
tipo, que han de verse discriminadamente a través de dichas venta~-
nas; tras las ventanas inferiores se disponen otros tantos tambo-
res con signos similares a los citados..
3 = Una mfquina, segln igiv;pﬁicaeionea 1 y 2 caracte-
rizgda porque ambas series de tambores va#_moﬁtgdos sobre unos
ejes con giro sobfe los mismos y en relacidn a los tambores sﬁpe-
riores, sobre ellos se dispone un dispositivo de freno a friccidm.
4 = Una méquina, segln reivundicaciones de 1 a 3 carac-
terizados porque cada tambor de estos juegos es doble a fin de po-
der ser visto por delante y por detras de la ﬁ&quﬁna; pero si la
mlquina es suspendida, basta con juegos de tam§orea.scnciilos, ya
que siempre ée pueden ver por delante de la misma. |

5 -~ Una mAquina, seghn reivindicaciohes de 1l a 4 carac=
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terizada porque entre ambos juegos de tambores, superior e infe--
rior de los citados, se dispome otro eje portador de rodillos ca~
pacés de hacer funcionar por friccidnm, simultﬁneam;nte, a ambos
juegos de tambores superiores e inferiores, al avanzar dicho eie
por efecto de un bobinado; y tras ello vuelve.a su posicién ini-
cial por efecto de un resorte.

6 - Una miquina, segfn reivindicacién 5 bgracterizaéa

porque la comunicacién de movimiento de los tambores se realizé

a fricc;ﬁn.
7 - Una maquina seglin reivindicacién 5 caracterizada por-
que la comunicacién de movimiento de los tambores se fealiza por'
engranes en cuyo caso los dientes de 1os pifiones intermedios son
preferiblemente a diente.de trinquete par#levitar retrocesoss

8 - Una mlquina, segln reivindicaciénes de 1 a 7 caractes
rizada porque como consecuencia de dicha tranémisi6n de novimi;n-
tos, girarin los tambores y sus cantos con sus simbolos aparecerér
por las ventanas superiores e inferiores de la méquina, por donde
se apreciaréd su rotacién hasta que por efecto de un nuevo hobina-
do se pare la rotacién de los superiores. |

9 = Una mZquina, segfin reivindicaciones de 1 a 8 carac~
terizada porque en tal momento, aparecerfn por las citadas venta-
nillas, y ya discriminados, unos detérminadoé:simbolos; y la co;n
cidencia en la aparicién de los mismos simbolos en las ventanillhe
superiores y en las inferiores, a todas o en'ﬁarte de ellaa, da
origen a un obsequio que puede ser entregado mecfiniuamente, apto—
mfticamente o manualmente, dependiendo éu vaifa de laa coincidéﬁ-
cias de simﬁolos que surjan en las citadas ventanillas.

'10 - Una mlquina, segln roivindieaciénes de 1 a 9 carac-
terizada porqhé para iniciar el funcionamiento de la m&quina;se |
arroja una moneda en su aparato monedero,'la enal;cae por un con-
ducto estableciendo varios contactos en su cafda; el primero con

un microinterruptor para la conexidn del relS.ordenador de uno
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~ de los mandos del aparato; al tocar este bot6p, cae la moneda y:

o I8

se establece un segundo contacto .con otro microinterruptor; el bo

tbn, sblamente se oprime una sbla vez y hace dos contactos; se des

conectan los mandos y se conectaridn los tambores superiores que
rotaran con giro loco y al avanzar el mecanismo de bobina antes
citado, vuelve el dispositivo a su punto de partida.

.11 - Una miquina, segln reivindicacidn 10 caracterizada
porque el tercer microinterruptor Va-con el mecanismo de bobina
de los tambéres de manera que cuando dé esta el tirdn, dicho mi~-
croinferruptor la desconecta. '.

12 -~ Una méquina, segfin reivindicaciones de 1 a 11 ca= -
racterizada porque en su frontis lleva un bof&n que, cuando éo 1
pulea, se desconectan los mandos de los rodillos. |

13 - Una mfquina, segln reivindicaciones de 1 a 11 cé--
racterizada porque s6}amehte dispone de las ventanas y rodillos
superiores, y los regalos que la mlquina ofrece serin funcidn de
la coincidencia de los sfmbolos de los citados rodillose o tambo-
res con los simbolos de cualquier clase de sorteo conocido ofi--~
cialmente. | . |

15 - Una miquina, segfin rwivindieaciones de 1 a 13 ca-~
racterizada porque la entiega de los regalos de la miepa, se efeg
tGa bien mecénicamente o bien manualmente; y bien directamente o

bien mediante fichas canjeables por los mismos.

15'~ Una mfquina, seghn reivindicsciones de 1 a 14 chraq-

terizada porque se déstina preferentemdnte a ser instalada en ca-
feterias, bares y.establecimientos.similares.a fin de que su re-
caudacién se reparta entre el personal que tfabaja en los n;pmda‘

16 = UNA MAQUINA DE JUEGO RECREATIVO PERFECCIONADA,.

- e ™ e - e -

Todo tal y como se describe en esta memoria que consta
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de un total de nueve hojas foliadas y escritas por una sbéla cara

con doscientas veinte lineas y dibujos anexos,
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