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El presente registro de modelo de utilidad se re-» 

fiere, tal como indica su enunciada, a un aparato para — 

juego de azar, da acuerdo con la descripción qué del roi& 

mo se realice que ha da entenderse en su más amplio eent,¿ 

5 do y no restrictivamente*

la presente memoria tiene por objeto describir un 

nuevo modelo de aparato de loa denominados tragaperras, 

detallando especialmente la novedad y utilidad de loe étig, 

mantos introducidos* Se recuerda que por ^tragaperras* se 

10 entiende un aparato que funciona automáticamente mediante

la introducción de una moneda y que basándose en la aues- 

te puede dar premios en dinero. El modelo descrito a con­

tinuación se caracteriza fundamentalmente por tener*

- CINCO TAMBORES

15 - Modalidad de juego FIJAR Y SANAR

- Mecanismo de pago de *RESERVA INAGOTABLE* 

Aspecto exterior

La máquina tragaperras tiene sus mecanismos alo­

jados en el interior de una carcasa que tiene una forma —

20 peculiar como la que muestre la figura 1* En esta figura­

se puede apreciar ya algunos elementos propios de la má­

quina como son*

1. Carcasa o cabina exterior

2. Palanca lateral da eccionamientp, que una «*

25 vez introducida la moneda, puede accionarse—
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y sirve para dar el impulso mecánico requerido por le 

máquina

3. Ranura para la introducción de las monedas necesarias 

pare hacerla funcionar. Ranura se traduce al Inglés » 

por walot# y de aquí la palabrainglesa *slot machi*», 

nea* para traducir tragaperras*

4. Bandeja de recogida de las monedas entregadas automé— 

ticamente por la máquina en caso de que el jugador 

tenga una posición de tambores premiada.

5. Pulsador de recuperación de monedas y cinco pulsado», 

res uno para cada tambor# para la fijación de los 

bores, para realizar la modalidad de juego FIJAR t G& 

NAR*

6. Ventanilla de material transparente que permite la 

sión de los tambores.

7. Marco frontal de la puerta de acceso a los mecanismo# 

del interior.

8. Cuadro de los posibles premios a obtener segdn la pe» 

sición final da loe tambores#

Aspecto interior

Los principales componentes internos son segón se «.

desprenda de la fig. 2«

9. Elementos de transmisión del esfuerza mecánico de la p¿ 

lenca exterior 2% e loa tambores giratorios#

10# Mecanismo de pago automático^ **oeerva inagotable* « 

igualmente descrito en detallé mis adelante#

50



4—

55

65

70

75

11» Dispositivo de contabilización de los premios» deta­

llado má® ©delante#

X2. Contadores de monedas tomadas y cedida® por la máqu¿ 
na,

X3, Tambores giratorios cuya posicifin* de acuerdo con - 

los símbolos adosados en su periferia# otorga los » 
premios.

kílMad cie_c,in.c.o tambores giratorios.

5a trata del mecanismo (Ver fig. 3) de azar del apa

rato y está formado por loa siguientas elementos fúndame^
tales i

14. Disco de paradas

15. Acoplamiento

16. Tamborea giratorios

17. Band© de símbolos
18, Eje

19. Chasis,

Cata unidad es fácilmente desmontable del chasis {19) 
Su elemento fundamental es el tambor giratorio que §lxa lo­

co en el eje (10) merced al esfuefZq'constante suministrado 

por un muelle que es a su vez tensado por la palanca de - 
accionamiento (2). El impulso ©s transmitido tangencialmen— 

te al tambor mediante un bulán que acciona el Disco de Far¿ 
das, solidario mediante (15) al tembor,. Otro bulfin es el - 

que al aproximarse al eje (18) y penetrar en una de las xa-
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nuras del disco (14) hace que el tambor quede frenado en 

una posición fija. El Tambor lleva periféricamente ado8£ 

do una banda (17) con loa símbolos cuyas combinaciones ~ 

80 dan lugar a las diversas posibilidades de premio. Las •>

distintas profundidades de lee ranuras del Dése o (14) *

son las que indican al aparato el símbolo corres pon dien­

te a la posición de parada.

Esta modalidad de pago consiste en la pésibilided <* 

85 de que al final de una jugada ein premio y mediante unos

pulsadores exteriores (5) ee puede inmobilizar uno o va~ 

ríos tambores (como ea lógico aquellos en cuya actual pfi 

alción de parada exista más posibilidad de premio), y ** 

volviendo a introducir otra moneda, poner da nuevo en - 

90 movimiento los restantes tamboreé:* És evidente el ali— lu­

ciente que ofrece esta posibilidad sobre todo an a que-—  

lias jugadas en que wca8i* se ha obtenido premio.

Esta posibilidad de pago ea posible gracias a un seg 

cilio dispositivo electromecánico en el que unos relés - 

95 accionados por los pulsadores bloquean el giro de lo» ta&

bores deseados. La figura 4 nos muestra este dispositivo* 

en el que prescindiendo, para mayor claridad, de tornillo 

ría y soportes se ha señalado los siguientes elementa»

más importantesí

100 20. Bobina de anulación

21. Brazo de cierra.
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22* Bloqueado? de los tamboree

23. Placa de contactos

24. Bobina de fijación

25. Relé de extracción

26. Relé actuados

27» Interruptor de fijación de tamborea 

28» Interruptor

29* Interruptor de fijación de barra.

El mecanismo de "Reserva Inagotable" está dotado de 

un recipiente (30) que puede llenarse hasta con 3000 mo­

nedas pequeñas* y que puede devolver a razón de 6 mone­

das por segundo, lo que permite el pago de premios cuan»» 

tiosos sin necesidad de avisar al Encargado que está al» 

cuidado de las máquinas» Sólo en los casos de pago de » 

premios especialmente grandes se requiere automáticaraen» 

ts la atención del Encargada pora que proceda directemej», 

te al pago de parte o de la totalidad de dichos premios.

La forma de realizar el pago automático se realiza gra­

cias a los elementos descritos a continuación (Ver fig.5)

30* Recipiente de Monedee

31. Flotador.

32. Pista de salida

33. Golpeador de monedas 

34» Disco

35. Interruptor del flotador

36. Motor*
$ •'
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El recipiente de monedas (30) está dotado d e un coiw 

trol de nivel ( 31), similar al flotador de una cisterna,— 

que en caso de detectar un exceso en si contenido de roopg» 

das acciona un interruptor (35) que desvia las siguientas 

monedas introducidas por los jugadores a un recipiente *» 

auxiliar» por al contrario cuando el nivel de monedas de¿ 

ciende excesivamente el control activa en firma inversa»»» 

el mecanismo desviador de monedas que pasan de nuevo »1 *► 

recipiente, garantizando así siempre el pago automático *- 

de premios. La salida de las monedas se realiza gracias * 

al motor (36) que hace girar el disco (34) y las monedas» 

tras pasar por (33) ae van alojando en la pista de salida 

(32)

Descrita suficientemente la naturaleza del presente* 

modelo de utilidad, se haca constar expresamente que cua¿ 

quier modificscidn de detalle que pudiera introducirse* *¡» 

so considerará incluida dentro del mismo» en tanto no al* 

tere fundamentalmente sus características sustanciales.

Por dltimo, se declaran de novedad en Espafta las ei~ 

guientes
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19).- APARATO PARA JUEGO DE AZAR, caracterizado - 

por comprender una carease exterior, una palanca lateral- 

de accionamiento, una ranura para la introducción de monjj 

das, una bandeja de recogida de monedas, uri pulsador de — 

recuperación de monedas, una bandeja de recogida da mone­

das, un pulsador de recuperación de monedas, una ventani­

lla transparente, un marco frontal de la puerta de acceso

al interior, un cuadro de premios a obtener con contadores
¡ •

en tanto que interiormente existen elementos de transmi­

sión del esfuerzo mecánico de lá palanca de accionamiento— 

a los tambores giratorios, un mecanismo de pago automático 

un dispositivo de contabilizacifin de los premios, contado­

res de monedas tomadas y cedidas por la máquina y los tam­

bores giratorios precisos,

29).- APAR-ATO PARA JUEGO DE ÁZARf según la reivindl 

cación is, caracterizado por el hacho de qué la unidad de- 

cinco tambores giratorios, fácilmente desmontable del cha­

sis, presenta como elemento fundamental un tambor girato­

rio loco sobre un aje, merced al esfuerzo suministrado por 

un muelle tensado a su vsz por la palanca de accionamiento} 

el impulso es transmitido tangenci aireents el tambor median­

te un bulón que acciona el disco da paredes, solidario al- 

tambor! otro bulón e© el que al aproximarse al eje y pene­

trar en una de las ranuras del disco hace que el tambor -
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quede frenado en una posición fija» llevando el tambor • 

adosada periféricamente una banda con loa símbolos cuyas— 

175 combinaciones den lugar a las diversas posibilidades da —

premio, siendo les distintas profundidades de las ranuras 

del disco de paredes las que indican al aparato el símbo­

lo correspondiente a la posición de parada,

3*).- APARATO PARA JUEGO DE AZAR, segón las reivin- 

180 dicaciones anteriores, caracterizado por el hecho de que—

existe la posibilidad de que» al final de una jugada ain- 

premio, mediante unos pulsadores exterioras se pueden in­

movilizar uno o varios tamboras y, mediante la introduc­

ción de otra moneda, se ponen en movimiento loa tambores— 

185 restantes, siendo posible esta modalidad graciaa a un di^

positivo electromecánico en el que unosrelés accionados»» 

por los pulsadores bloquean el giro de los tambores dsaejt 

dos* constando tai dispositivo de una bobina de anulación» 

un brazo de cierre» un bloqueador de los tambares, une ■■■*► 

190 placa de contactos* una bobina de fijación» un relé de —

extracción, un relé actuador, un interruptor de fijación- 

de tambores, un interruptor y un interruptor de fijación- 

de barra.

$9).- APARATO PARA JUEGO D£ AZAR, segón las reivijn 

195 dicaciones anteriores, caracterizado por el hecho da que—

al mecanismo de reserva comix ende un recipiente de monedas, 

dotado de un control de nivel, similar al flotador de una-

?.
& ¿



cisterna* que si detecta un exceso en el contenido de mo­

nedas acciona un interruptor que desvía las siguientes t̂ a 

nedas introducidas a un recipiente auxiliar» mientras que 

cuando el nivel de monedas desciende excesivamente el cojgj, 

trol activa en forma inversa el mecanismo desviador de mg. 

nedas, que pasan de nuevo al recipiente, realizSndosa la— 

salida de las monedas gracias a un motor que Nace girar — 

un disco, y las monedas tras pasar por un golpeador as .*» 

van alojando en la pista de salida,

59).- APARATO PARA JUEGO DE AZAR*

Todo ello, tal y como queda expuesto en la presente- 

memoria descriptiva, que consta de diez hojas, foliadas y 

mecanografiadas por una sola de sus caras y a dos especias 

y hojas de planos adjuntas,.

Madrid, 19 de Setiembre 1,977
María Regla Ruiz-Grandd®*

Por Pod&r
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FIG. 4 Escala variable 
Madrid:
M  a ría R&gla Rulz-Granadói

Por Podar l
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E sca la  variable 
Madrid:

Moría R»3la Ruiz-Granados 
porPod&f |
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