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mMEMORTIA DESCRIPTIVA
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La presente memoria y los dibujos que la acompafan
tienen la finalidad de describir um original juego de sobreme
sa que debido a su especial constitucidn resulta sumamente -
distraido, fdcil de jugar con él y utilizable, tanto pot ni-
fos y nifias de una variada gama de edades, como por personas
mayores, Todas esfasvpropiedades y el hecho de que su consti-
tucidn es sencilla y facil de fabricar, por lo gue no resulta
de costes elevados, hacen que aporte a los elementos recréati
vos un nueveo juego que mejora los conocidos,vmereciendo por -
su proteccidn como Modelo de Utilidad.

El nuevo juego a que nos venimos refiriendo se com-
pone en esencia de una bande ja 6 plataforma de cualquier for-
ma y tamaffo, preferentemente de planta circular, que servird
de campo de juego, a cuyo efecto estard delimitada por una
hilera circunferencial de barrotes espaciados, con excepcidn
de dos sectores enfrentados de anillo circular, en cada uno
de los cualeg.existiré un‘orificio'curvado, destinado a ser-
vir de guia de deslizamiento de las respectivas aletas curva
das situadas en la base de dos planchas provistas de aside -
ros, cuya misidén es ser movidas a voluntad de un lado hacia
el otro por cada respective jugador, con objeto de svitar que
se cuele el disco (de que luego se tratard) por el espacio
libre de barrotes de cada jugador, o sea por lo que podria=-
mos denominar porteria, comparando este juego con el futhol,
hokey, balonmano y similares, En el centro del circulo de la

plataforma delimitado por los barrotes, hay un eje vertical
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en.el cual va montado, con giro loco, un gran disco que cubre
todo el circulo de la plataforma delimitado por los barrotes,
poseyendo en el centro un pomo 6 mando con salientes, para -
impulsar el libre giro del disco en el eje central, El1 juego
consta también de uno, o de dos pequefios discos (en este caso
de diferente diémetro), los cuales al situarse junto al pomo
central que gira con el gran disco y tropezar con los salien
tes, asi como por la fuerza centrifuga, son lazados hacia -
afuera, tropezando con los barrotes, o colandose sn los espa-
cios libres de ellos, si el jugador no lo para con la plancha,
que deberan mover en el orificio gufa, a modo de portero. Tam
bién dispone el juego de unos pequefios anillos de dos diferen
tes colores, QUe se insertaran en los barrotes cada vez que
un jugador cuele al contrario un gol. |

Todo lo anteriormente expuesto se comprendepd me jor
a la vista de la adjunta 14mina de dibujos gque muestra un
ejemplo de realizacién de uno de estos juegos. Sin embargo -
debe tenerse Dien presente el caracter de simple sjemplo con
que dichos dibujos se aportan, para no ver en ellos ningdn
aspecto restrictivo, sino 4mplio y general.

Dichos dibujos representan en sus figuras como si-

gue:
Figs 1.~ Perspectiva del juego.
Figse 2.~ Seccidn diametral por A-B, de la figura 1,
Fige 3.- Perspectiva de uno de los dos discos peque
floS .
Fige 4.~ Anillo indicador de goles.
Fig. 5.- Perspectiva del dispositivo que actda de
portero,
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Como se aprecia en las refepidas figuras, el juego
del ejemplo se compone de una plataforma circular -1-, que en
este caso adoptd la forma de un plato § bandeja invertida, fa-
bricada preferentemente de plastico y provista 6 nd de unas
nervaduras inferiores -2-, asi como de una pestafia circundan-
te -3-. En dos zonas enfrentadas en forma de sectores de ani-
llo circular hay dos orificios 6 cortes curvados -4-, en ca-
da- uno de los cuales se coloca la aleta vertical -5- proceden
te de las bases =6~ que tienen dos planchas -7-, dotadas en
el angulo diedro entre ellas y la base -6- de dos tabiquillos
-8~ que sirven de asideros para desplazarlas hacia un lado y
otro con las aletas -5- dentro de los orificios =-4-,

En el centro de la plataforma -1- hay un eje -9« y
montado con libre giro en él un gran disco -10-, que cubre ca
si toda la plataforma, excepto una zona -11- en forma de ani-
llo circular en la cual hay unos barrotes espaciados -12-, El
gran disco =10-, conviene que sea transparente para dejar ver
las figuras y dibujos que lleva la cara superior de la plata-
forma -1-, llevando unido en su centro un pomo 6 mando -13-,
que en el ejemplo adopta forma de estrella, aunque puede adop
tar otra forma con tal de que posea varios salientes a su al-
rededor.,

Consta también el juego de un disco pequeffio =14-y
de otro ~13- algo mayor. El1 primero para jugadores ya exper-
tos y el segundo 6 mayor para los principiantes. £stos discos
son los que al colocarlos sobre el gran disco giraterio -10-,
cerca del pomoc -13-, al ser golpeados por este, son lanzados

hacia la periferia, tropezando en los barrotes =-12-. £1 juego
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consiste en mover las planchas 6 porteros ~7-, para qus los
discos pequefios -14- 6 -15-, no passn por las porterias ¢ zo
nas libres de barrotes. Cada vez que el disco -14- 6 -15- lan
zédo por un jugador logra pasar por dicha porteria, el juga-
dor que lo lanzé se anota un tanto, colocando un anillo -16-
de su color ensartado en uno de los barrotes -12-, Conviene
hacef constar que los barrotes -12- podrian sustituirse por
un tabique & pared que circundara al gran disco -10~ excepto
en las zonas de las porterias.

En los discos -14- yv—15- pueden pegarse laminas
representando figuras de balones, en las plancﬁas -7? lami-
nas con la figura de un jugador & portero y sobre la cara sy
perior de la plataforma -1- (debajo del disco transparente -
10-) figuras de jugadores deportivos y lineas de un campo,
sea de futbol & de otra clase,

Pueden variar los materiales, figuras decorativas,
clase de juego deportivo que se imite o no imitar, ninguno,

tamafios, formas y reglamento del juego.
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En este NModelo de Utilidad se reivindica:

1.- Juego de sobremesa, esencialmente caracterizado
por comprender una plataforma, en cuya cara superior y 8en una
franja anular de la psriferia, hay unos barrotes espaciados &
tabique limitador que occupan todo el contorno, con excepcidn
de dos zonas enfrentadas en Forma de segmentos de anillo cir-
cular, en cada una de las cuales hay un orificio 6 corte ar-
queado que sirven de guia de deslizamiento a las respectivas
aletas verticales existentes en las bases de las correspon-
dientes dos planchas verticales provistas de los adecuados
asideros, al objeto de que cada jugador pueda mover dichas
planchas en la abertura exenta de barrotes & tabique que le
corresponde, comprendiendo , ademas, un gran disco (prefereg
temente transparente), montado en un eje central y con gird
libre en el mismo, disponiendo para impulsar dicho giro de un
pomo § mando central, con salientes alrededor de su contorho,
para que estos golpeen al girar a un pequefio disco, el cual,
tanto por dichos golpes, como por la fuerza centrffuga del
giro del gran disco en que se apoya, se desliza sobre este,
siendo lanzado hacia la periferia en donde tropieza con los
barrotes § tabigue rebotando con tendencia a colarse por la
zona exenta de barrotes 6 tabigue, cosa que deben evitar los
respectivos jugadores accionando sus planchas hacia un lado
y otro, disponiendo también de dos grupos de anillos ensartg
blesven los barrotes como indicativo de los tantos consegui-

dos en el juego y
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2,- "JUEGD DE SDBREMESA",-

De conformidad en un toado en lo esencial y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-
tiva y grdficamente representado en los adjuntos planos para
su mejor comprensidn,

Esta memoria consta de SEIS hojas escritas 0 meca-
nografiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid.

16 MAY. 1977

Por autorizaciodn de la 1nlerfsada.
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