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La presente memoria y los dibujos complementarios de
que va’ acompafiada, tienen‘por objeto describir un original ju=-

guete espec1almente COHStltUldO para que sus mecanismos permi-

tan'a ‘los’ hlno; rendar a leer .en el caso de nifios de poca

edad, asi como tamblan aprander vocabulario y frases de 1d10-
mas extranjeros a ﬂanS algo mayores, todo ello en Forma de
un entretenido juego nue hara agradable y distraido este aprepn
.dizaja.

E1 nuevo juguete a que nos referimos comprende una
10 caja, a la que se le puede dar forma de una moderna maquina cal
culadora electronlca, computadora 6 similar, con dos pantallas

frontales con acceso lateral, en las que por cada extremo admi

‘W1te“lafiﬁffﬁdﬁébién*d§’bna'Ficha“é'cartulina,’una de ellas com-

e portaqdq una figura de cualquier clase y otra una leyenda, cuyas
15 . fichas estarén espécialmente récortadas y poseeran huescagb La

maquina juguete retendri las Fichas introducidas mediante los

apropiados mécanismos y si la leyenda de una ficha colocada,
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corresponde al grafico de la otra, al pulsar una tecla, por la
parte superior asomara un cartel con la leyeﬁda "s1", "CORRECTO™
u otra similar, mientras que si la leyenda y el agrafico no se
corresponden, 8l cartel que aparecerd llevara la leyenda "NO"
"INCORRECTO" u otra., También dispondri de dos teclas que al
pulsarlas provocaran la expulsidn de las tarjetas.

Con el fin de facilitar la comprensidén de la descrig
cidn que vamos a efectuar de los mecanismos que hacen posible
las funcionss anteriormente referidas, se acompafia una lémiﬁa
de dibujos que representa un ejemplo de realizacidn de uno de
estos 3uguetes; aunque debe hacerse notar que no deben iﬁfer-
pretarse dichos dibujos en sentido limitativo, sino amplio y
genera}, dada su condicidn de ejemplo aclaratorio.

Dichos dibujos representan en sus figuras como sigue:

f’Fié;"5;-1PefsﬁgctiVaﬁdéf;jugdéte;uv~' -
' Fié. 2.4{Uiéfa frohtailae‘éos.de las diversaS'Fiéhas
gus comprénde el juguete;. -

Fig. 3,- Perspectiva ‘del juguete, con dos fichas colo
cadas y con el cartel de respuesta elevado. |

Fig. 4.- Perspectiva:del arnazén internovdesprovistd
del caparazdén 6 carcasa, para mostrar algunos de los mecanismos
soportados en &1,

Fig, 5.-_Secciénltraﬁsversaltpor A-B, de la figuravd.<

Fig.‘6.—»Perspactivajdaaotro armazon interno visto
par la(ca;a anterior, | |

Fig. 7.- Alzado del armazdn de la figura 6; vié£o por
la cara posterior.

Fig. 8.- Seccidén por C-D, de la figura 7.
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De acuerdo con-dichos dibujos, vemos gue el juguete
pedagogico que en ellos se representa como ejemplo, adopta la
siquiente éonstitucién.

Consta de una base -1-, en forma de caja de planta
rectgngular, de bajas paredes laterales, sobre la gue va monta

da de canto una plancha -2- debidamente configurada por moldeo,

para actuar de armazdn soporte de mecanismos, manteniéndose su

jeta de pié mediante los soportes -3-, unidos a la base y al
armazén con los tornillos -4-, También contribuyén a sujetarla
los tornillos =5~ fijados en las columnhas -6-, Esfa plancha -2-
tiene dos lados en éngqlo)-7-, entre los que van alojadas;vgr—
ticalménte dispuestas y paralelas dos planchas que inferiormen
te estén caladas para disminuir peso y superiormente forman

dos ca;teles -8~y f9-; uno mayor gue el otro, que llavaran

en la éara ;htérior un% Figuré cualquiera y'uhoflé“hélabré.“SI“;
"Corréqto" u otra y'élﬁotro la paiabra "NO" "Incorrecto" u - |
otra. E€n los lados -7- hay dos aletas transversales ~-10- con
dos ganchos cada una,eé los cuales van enganchados los wmuelles
-11-, ~12—, que por suéextremo inferior se enganchan a su vez
eh los ganchos ~13- de las respectivas planchas -8-9~, de ma-
nera que al estar los muelles distendidos las impulsan hacia
arriba.

Apoyandose en los adecuados soportes -13-y SUJeto
con las tapas atornilladas =-14- hay un .eje hbriéontal -15-, en
el que va ensartéda con posibilidades de bascular una plancha
én angulo diedfo,'con una pzla in?efior -16=- y otra superior
-17-, dotada esta Gltima de un apéndice en punta -18- destina-
40 a retener a las planchas & cartsles -8-9-, introduciéndose

en los adecuados orificios -19-20- (figura 5). En el mencionado
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fzonfal?s -31-, situado? en la parte superior y otros dos orifi

eje -15- se halla montada tambidn, con posibilidad de bascular,
una plgncha -21- con un resalte hueco -22- en forma de tecla
pulsadera alargada, cuya plancha se apoya sn dos lengletas fle
xibles ~-23- sujetas en la base ~-1-, mientras que la pala -16-
se apoya en otra anchura lengteta flexible -24-,

También consta el juguete de una gran plancha -25-,
moldeada y calada con orificios y nervaduras, riando un sequn
do armazéé soporte de mecanisqios (figuras 6, 7 y 8). &sta plan
cha tiene a amwbos extremos dos tabigues en anmqule -26- gue le
sirven de sustentacidn para mantenerla inclinada, Forméndose en
la barte inferior una repisa -27- con un amplio oriFicio-éentral
-28-, gque da paso a la tecla -22— y otros dos orificios =-29- pa
ra dafipaso a otras do% teclas menores -3C-, Zn la cara anterior

inclinada de la plancha -25- hay dos orificies alargados y hori

cios iéuales -32- en la parte inferior, existiendo también dos
orificios menores =33~ verticalsente dispusstos en ios extre-
mos y cuatro nervios 554— dispuestos alineados dos a dos y pa=
ralelos.

En la cara pSsterior de la referida plancha -25- hay
dos regles paralelos -35- y -36-, cada uUno con un largo orifi-
cio:centfél -37-, por medio dsl cual se deslizan horizontalﬁeg

te en los correspondientes tetones (no'visibles), procedentes

‘de la plancha -25-, sobre cuyos tetones van atornilladas las

planchitas -38-, dotadas cada una de una pestafia -39~ en la que
va montada con posibilidades de bascular en los ejes -40-, los
correspondientes brazos de palanca -41-, que en la cara interna

llevan un resalte (no visible), para angranar en los dientes

veid e
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laterales en resalte =-42-, siendo también“portadores en su ex-
tremo de un contrapeso -43;. En un extremo de la plancha -25-
hay un tetdn -44- en el que va enganchado el muelle -45-, nue
por su otro extremo se engancha en el gancho -48~ del regle
-35~-, mientras que en el extreno cpuesto de dicha plancha =25-
hay otro gancho -46- con un wwuelle -47- enganchado, cuyo otro
extremo va sujeto al gancho =49~ del regle -36-; Los dos re-
gles -35- y ~36~ tiénen en uno de sus lados un dentado -50- vy
entre dichos dentados va engranado un pifidn -531- de libre giro
en un eje solidario dg dos largas tiras 6 regles =52-, Cada.uno
de los regles‘-35- y“7364 tiene un largo brazo perpendicﬁiar
-33-, con su extremo =34~ doblado en angulo, introducido en los
respectivos drificios=—31— y -§2~, y deslizables por ellos asg

mando a la cara anterior (figuga 6). Junto a cada uno ds los

& tégiduéé‘ﬁés;f5dé”la-planéha 4?5-, hay un brazo -55- cuyo ex-

tremo -56- forma angulo obtuso, yendo alojados estos extreros

en los orificios -33-, a traves de los cuales asoman por la

cara anterior (figuras 6 y 8). Estos brazos tienen en el extre
mo inferior una éﬁplia pala -37-, en angulo, con unas puntas
de eje -58-, que les sirven de puntos de apoyo para bascular
apoyadas-en las mﬁescas de unas planchas =59~ procedentes de
la basg -1~ (Figura 8). Las referidas palas se apoyan en la

corréspéndiente planché flexible -60-, sujeta en la base -1-,

“*.'mientras 'que en la cara opuesta, dichas palas sostienen a las

teclas -30-, cuya misidn es hacer bascular a las palas -37-
y brazos =55-, para hacer asomar sus extremos -56- por los
referidos orificios -33-,

Sobre el armazdn -2- con sus mecaniswos, tal como

ceoloue



aparece en la figura 4, se acopla el 3rmazén.;25- de la fi aura
-6~ y cubriendo a ambos se coloca la cubiarta 6 carcasa -t =
que tiene un pedestal inferior -52-, apoyado en la 'base =~1- Y
a través del cual asoman las teclaes =-22- y -30-, Esta cubis. 2
. 5 -61- tien= en su cara frontal inclinada una amplia ventana =-iLo- "~
con una plancha transparente y Una ranura -64~ en cada extfeao,
para dar acceso a unas carfuli;as 6 fichas -65-, -66- de que
tawbiép consta el jug@ete, existiendo dentro de la ventana
-63- uh tab;que -67- que la diQide uerticalhente eq'dos partes
10 ‘igualeg. Epfla parte superiOr 5 techo1de la cubierta -61- hay
| unaipuarta’é trampilia,érticuléda —68} para permitir el gaso
a los cartelzs -4- y-5-, ; | A
Las cartudlinas 6 fichas -ufi y =(6- tiemen en un ex-—

tremo una muesca -69- y en los lados ‘ayores opuestos un reba-
¢ . - i

" je'Z70~.:De . 8stas. cartulinas-hay” un abundate surtido, con la -

>ﬁarticﬁ1afidadudé:qﬁé;élweséélén del rebaje -70- no seiha}ia
en todas en el miswo lugar y de que ﬁ;:man'juegos de pares, en
los ﬁue una ficha del par représenta el grafico de cualqguier
motivo, mientras que la.otra del par llava una palabra 6 sen-
20 tencia que define & corresponde al grafico de la otra ficha.
Coino se indicd al principio el juego puede desarro-
Allarsé como sigue-6 de manera parecida: del conjunto de térje-
. tas -65-.y‘%66f nue se dispbnd;én mezcladas, 0 agrupando las

~graficas’ en-un montdn‘y‘las-de texto escrito en otro, el nifio

tomard una tarjeta grdfica y la introducira por la abertura
' =64~ de la derecha, con el grafico cara a €1, de manera que se
vea a través de la placa transparents que cubre las ventanas

-63~. Al hacer esto, los escalones -70- tropiezan con los apén

Y S




10

20

.. 25

dices =54~ =54'- y al ir introduciendo la tarjeta los arrastran
hacia el centro, distendiendo el muelle trasero -47- 6 -45 co-
rrespondiente, obligando a que la regla -35- 6 -36-, correspon
diente se desplace. Luego, de entre las tarjetas con texto, dg
be escoger la que crea que las leyendas corresponden al grafico,
y la introducird por la abertura onuesta =-64=-, con le cuzl se
arrastraran los salientes -54-, -534'~ y el correspondiente re-
gle -35-, —36-. Hecho esto, se pulsara la tecla -22- y si ‘las
dos tar jetas colocadas se corresponden, la palanca angular =~
-16- -17- habra podido mouerse lo necesario para que ‘sSu gan;
cho 6 apandlce -18- deJe libre al cartel -9~ que contlene la
leyenda "sIn", "CORRECTO" u otra similar que ascendera y saldra
por la puerta 6 trampilla -68-, Al contrario, si no se corres-

ponden las tarjetas, el cartel que quedard libre sera el de

- "NO" o "ERROR", que saldra por la referida trampilla -68-, mog

trando su leyenda.
Finalmente, para extraer las tarjetas =65-y ;66-,
que habran sido retenidas por los apéndices -56- introducidos
en las wuescas -69-, habran de pulsarse las teclas -30-, con
lo cual se ocultan dichos apéndices -56- y los muelles ttése-
ros —45— y -47- desplazan los regles -35- y -36-, siendo los

apendlces =54~ ~54'= de los mismos los que empujan a las tar-

_Jetas y las lanzan fuera del aparato.

CODVLBDB tener en’ cuenta que el Juguete descrlta y
representado puede fabrlca;se, no soclo de plastlco, gue es lo
mas convenienﬁe, sino de cualquier otro material y en tam;ﬁos,
formas y colores diﬁersos, pudiendo utilizar en las tarjetas
los més diversos motivos .graficos y denomihativos, o s8lo de

estos Ultimos, tanto para ensefiar a leer, como para aprender

o.b/ooo




idiomas, o para resolver problemas, acertijos, preguntas de -
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NOTA RZIVINDICATORIA

it

Los puntos no conocidos ni practicados en Espaﬁa;
que se reivindican en este iiodelc de Utilidad, son:

1;- Juguete bedagogico, esenciélmente caracteriza-
do por constar de una base réctangular sobre la qu,ua monta
da de canto un armazdn soporte de mecanismos en forma de plan
cha, con medios para sujetarse de pig, disponiendo de dos la-
dos en &ngulo para formar en una cara un cajetin guia en el
Aue van vertical y pafalelamente dispuestos dos armazones, K con

un cartel cada uno en la parte superior, para indicar resulta
éos positivos & negétivos, cuyos carteles se. hallan r=tznidos
ocultos dentro de la carcasa 6 caja cansral del juguete, pzaro
tienen la posibilidad de slevarse veriicalwente, asomando fue

ra de dicha caja, impulsados por dos corrzsisondientes muelles

que cada uno lleva enganchados en la parte inferior de sus la

"dos opuestos, estando enganchados, ademas, los a2xtremos sune-

riores de dichos muelles, en 21 armazén mencionado al princi-

pio, comprendiendo asimismo una palanca en forma de &angulo die

'dro, basculable por su vértice 2n un eje, apoydndose una de.

las palas de dicha palanca en un ressorie que impulsa a un dien
te 6 apéndice de la otra pala a retener a los dos armazones

portadores de los carteles, a menos gue no se pulse una tecla

. que al éctuaf sobre la palanca refericda, la hace bascular, 1}

berando los armazones para que estos se elsven uno u otro,
mostrgndo al exterior el cartel indicativo del resultado,
2.- Juguete pedagogico, de acuerdo con la reivindi=-

v

cacidn anterior, caracterizado por constar de una plancha mol
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deada y calada con orificios, formanao un.s;gundo armazdn so-
porte de mecanismos, cuUya plancha es inclinada y tisne en los
lados dé los extremos dos tabigues en éngulo que, juntamente
con. una repisa con orificios, le sirven de medios de sustenta
cién de pié, sobre la base de la reivindicacidn 1, en cuya re
pisa, el orificio central da paso a la tecla de literacidn de
los carteles inedicadores de resultados, mientras que por otros

dos orificios asoinan otras dos respectivas teclas apoyadas so-

‘bre las respectivas palas de dos palancas angulares, apoyadas

a su vez en los correspondientes resortes, cuyas palancas tie
nen uno de sus extfemos doblado eﬁ dngulo, atravesando los ade
cuacos orificios de la plancha incliinada, asomando por la cara
anterior, para servir de retencidn de las tarjetas 4 fiches,
con pasibilidad cde liberar a dichzs fichzs 6 tarjetas pulsando
las teclas que hacen bascular las palancas de retencidn,

3.= Juguete pedagogico, caracterizado porque en la ca
ra posterior de.la plancha armazén, inclinada, de La reivindi-
cacidn 2, hay montados dos regles parélelos, provistos cada uno
de un lar§0 orificio central, por wmedio de los cuales pueden
deslizarse horizontalmente guiados por dos correspondientes te
tones procedentes de la plancha inclinada, sobre cuyos tetones
van sujetas dos planchas dotadas cada una de una pestaﬁé en
lés qQue van mqntadas con pbsibilidades de bascular dos corres-—
pondientes brazos de palanca, que en la cara interna llevan un
resalte que engrana en un dentado formado en el lado de los re
gles, siendo también portadeoras dichas palancas en su extremo
de un contrapeso, mientras que cada uno de los referidos reoles

lleva unida en .un extiremo, un muelle cuyo otro extremo va fija
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do al armazdén soporte, actuando tales ruelles a contracci
ra zantener a cada regle desplazado hacia un extremo dJel arma -
z6n soporte, con el fin de que las dos pestafias dobladas en an
gule que cada regle posee, resulten situadas junto a los extre
mos del armaz6n, asomando a la cara anterior del mismo a tra-

vés de los correspondizntes orificios alaroados, en -los cuales

dichas pestaiias pueden deslizarse, cuando son esnujadas por

los escalones O inuescas practicadas en las tarjetas ¢ fichas,
existieﬁdo ademds entre los dos regles un pifidn loco engrana=-
do en los dientes ds anbos recles, cuyo pifién va wontado en-un
soporte que tiene a cada extre:o una larna tifé ¢ reale.

4o= Juguete pedangogico, czracierizado porque scbre el
armazon soporte de mecanis@os de la reivindicacidn 1, va aco-
plado lateralmente el segundo armazdn soporte de i:ecanismos de
la reiuindicaci6n'2, qﬁe se ajjoya en la base del primero y cu-
briendo a ambos hay dispuesta una carcasa 6 cubierta provista
de un pedestal con orificios, nara dar naso al extérior a las
teclas de accionamiento, disponiendo la carcasa de un marco
con una amplia ventana alargada, protegida por una nlancha
transparente, con un tabioue vertical central que la divide en
dos aberturas iguales, teniende dicho marco en cada extrs:o
una rénura u orificio para dar paso a las tarjetas 6 fichas,

que al ser introducidas, una por cada extremo, mostraran su

contenido a través de la plancha transparente, teniendo, ade-

mas, esta cubierta 6 carcasa, una abertura en la parte superior,

obturada o nd por una trampilla, para permitir la salida al ex

tericr de los cartelss indicadores de resultados.

Y




10

15

20

25

3.~ Junuete pedagonico, <e acuerds con las tras. pre-
cedentes reivindicaciones, carzcterizado noraue las tarjetas o
fichas mencionadas en ellas, ce las jue existe un abundante sSur
tido, estan empare jadas dos a dos, con las dos wuescas O reba-
jes-en forma de escaldn que en lagos opuastos poseen, practica

dos en el aismo punto 6 distancia de su extremo, conteniendo

una de estas tar jetas 3 fichas de cada pareja un motivo gréFi

co, palabra, prequnta § similar, fque se corresponde con el tex
ta, respuesta, traduodién, resqlfado 6 similar de la otra tar-
jeta 6 ficha, de maneré gue s6lo cuando las dos fichas de la
pare ja que se borreSponden, hayan sido introducidas‘en la car-
casa del juguete, asomara por >.a parte superior al pulsar una
tecla, el cartel indiq?tivo de.resultado correcto, mientras
que si se colocaran.dos Fichasié tar jetas que no se correépon-
den, al pulsar la tecla el carﬁel que ascmara sera el gque indi
Que error o resultado‘incorrecﬁo, disponiendo.fodas las fichas
é tarjestas del conjuntpo de una muesca en un lado, para intro-.
duccidn en ellas de las pestafias de retencidm, de las cuales
¢eran liberadas cuando se‘pulsen las teclas nue accionen las
adecuadas palancas, en cuyo momento las tarjetas & fichas serdn
expulsadas por las pestafias desnlazables de los regles de la

. . '3 o &
reivindicacion.3 y

6.-"JUGUETE PEDAGOGICO". 1
De conformidad en un todo en lo esencial y fines in
dustriales a lo descritoc en la precedente memoria descriptiva

y graficamente representado en los adjuntos planos para su me-
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jor comprensidn.,
Esta memoria consta de TRECE hojas escritas ¢ necang

grafiadas por una sola cara a doble espacio,:

fiadrid., 22 AEH 19?7

Por autorizacidn de la interesada.

"JOSE LOPEZ CQRIES
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