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El objeto del presente Modelo de Utilidad se refiere 
a un nuevo juego deportivo que tiene la novedad de que a los 
equipos participantes les sitúa en la acción de las justas de 
la Edad Media,*con caballos imitación, contendientes y dama a 
llevar al recinto propio de cada bando. Como es lógico, para 
desarrollar estas justas no es posible, en la práctica, utiliza 
los mismos medios reales, tales como caballos, armas, castillos 
y dama. Para lograr, pues, un efecto análogo, pero con los medí 
apropiados, es por lo que se ha creado el objeto del presente 
Modelo de Utilidad.

De esta manera los participantes en el nuevo juego tiene 
la sensación de que están participando en una contienda similar 
a las que se producían entre señores feudales para dirimir sus 
polémicas en el,campo del honor.

. Para una correcta interpretación, se describe, a conti­
nuación, un caso de realización práctica a título de ejemplo, 
no limitativo, del n uevo juego, acompañándose de una hoja de 
dibujos en la que en la figura 1 se representa un campo de 
juego con los elementos componentes del mismo regularmente 
distribuidos? La figura 2 es una perspectiva de la imitación 
de la montura. La figura 3 es una de las dos presas, trofeos c 
balones qué -forman parte deí juego figura 4 una lanza de ̂ 
empuje que constituye, también, parte del juego y en la 
figura 5 un detalle en alzado y sección de un eventual cabal- 
gadurajimitación.

.... Copnsiste la invención en que el juego está constitui­
do por un número indeterminado de cuerpos imitación de monturas 
(1) con patas sustentantes (2), provistos de ruedas locas (2), 
en cada uno de los cuales se introduce un jugador provisto de 
patines de ruedas/ de forma que el ^ugador para avanzar en 
cualquier dirección lo hace patinando y estando vestido con 
protección en ciertas partes de su cuerpo, tal como un casco y
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una máscara para preservar la cabeza y la cara y estando pro­
visto de una corta lanza (4) con punta embornada con tope flexi­
ble (5) y existiendo un recinto (6) en cada banda del campo (7)t 
cada uno de los cuales representa la fortaleza del bando enemig 

5. y además dos presas o trofeos (8), una perteneciente a caca
equipo, tambi'en con ruedas locas (3), que deben ser guardadas 
del equipo contrario al propio tiempo que se debe conseguir 
raptar la de aquél, ganando el equipo que, reteniendo su presa 

... balón o trofeo (8), logre apresar la del equipo contrario.
10. .... Los desplazamientos de las presas o trofeos (8) y de las

cabalgaduras (1) contrarias se efectúa con la punta (5) de la 
lanza (4).

Los cuerpos (1) imitativos de las cabalgaduras llevan 
medios de asido (9) para ser asidos por el jugador puesto dentrc 

15.^  ̂ del alojamiento y
.d p.p Eventualmente, en el fondo de la cavidad (10), &in fon- 
, do, para el alojamiento del jugador hay, como mínimo, un cin­
cho (11) para el eventual sentado del jugador.

Se sobreentiende que en el preenete caso serán variables 
20. cuantos detalles de construcción y acabado no alteren, cambien

o modifiquen la esencialidad de la invención.
¿r
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25. ' Habiéndose descrito ampliamente el objeto y utilidad de 

-la invención, lo que se declara comol no practicado ni di­
vulgado en España, comprende las siguientes reivindicaciones:
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13.- NUEVO JUEGO DEPORTIVO, caracterizado por el hecho g, 
que está constituí ido por un número indeterminado de cuerpos 
imitación de monturas con patas sustentâtes, provistos de rueda 
locas, en cada uno de los cuales se introduce un jugador provis. 
to de patines de ruedas, de forma que el jugador para avanzar 
en cualquier dirección lo hace patinando y estando vestido con 
protección en ciertas partes de su cuerpo, tal como un caso y 
una máscara para preservar.la cabeza y la cara y estando prévis- 
to de una corta lanza con punta embornada con tope flexible y 

10. existiendo un recinto en cada banda del campo, cada uno de los
uuales representa la fortaleza del bando enemigo y además dos 
presas o trofeos, una perteneciente a cada equipo, también con 
ruedas locas, que deban ser guardadas del equipo contrario, 
al propio tiempo que se debe conseguir raptar la de aquél, ga- 

15. nando el equipo que reteniendo su presa,,balón o trofeo, lógre'
apresar la del equipo contrario.

23.- NUEVO JUEGO DEPORTIVO, seg'un la anterior reivin­
dicación, en el que los desplazamientos de las presas o trofeos 
y de las cabalgaduras contrarias se efectúa con la punta dé 

20. la lanza.
33.- NUEVO JUEGO DEPORTIVO, según las anteriores reivin­

dicaciones, en el que los cuerpos imitativos de las cabalgadura 
llevan medios de asidojpara ser asidos por el jugador puesto^ 
dentro del alojamiento.

25. 4-.-NUEVO JUEGPO DEPORTIVO, según las anteriores reivin­
dicaciones, en el que eventualmente en el fondo de la cavidad, 
sin fondo, para el alojamiento del jugador, hay como;mínimo, 
un cincho para el eventual sentado del jugador.

53.- NUEVO JUEGO DEPORTIVO, s,-
Según se describe y reivindica en la presente Memoria 

Descriptiva, que consta de CINCO hojas foliadas, escritas a
30.



máquina por una sola de sus caras y acompañadas de una ho 
dibujos.
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