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U T I L I D A DM O D E L O  DE

por "UNA MAQUINA RECREATIVA DE SALON, CON CAIDA BE 

MONEDAS, FICHAS Y SIMILARES", a favor de Don Santia­

go Laguna Llop, de nacionalidad española, residente

en Barcelona, ca lle  Concordia, nP 53*

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

El presente modelo de utilidad  hace referencia 

a una máquina recreativa de salón, caracterizada 

esencialmente en que la s  monedas o fich as que en 

e l l a  serán introducidas, caerán hacia una tronera 

5 accesible a l jugador, en una frecuencia que variará

según l a  habilidad da ésta; la  esencialidad de l a  

maquina recreativa de salón, queda detallada en l a  

descripción que sigue*

( Presenta, como característica  principal, e l

10 hecho de disponer de una serie de bandejas móvi­

le s ,  escalonadas sobre paneles horizontales f ijo s *  

Este conjunto de bandejas y paneles está colo—
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cado simétricamente con respecto a un plano imagi­

nario central, estando la s  bandejas móviles dis­

puestas por parejas y situadas de forma que? me­

diante un mecanismo adecuado, serán impulsadas en 

5 vaivén* Este movimiento de vaivén provocará la

caída de monedas desde la  bandeja a l panel situa­

do bajo é lla  y así sucesivamente hasta la  bandeja 

de salida y de ésta a la  tronera accesible a l juga­

dor*
10 Las bandejas móviles poseerán un ligero  rebor­

de que evite  que la s  monedas caigan accidental­

mente sin ser empujadas por una nueva moneda intro­

ducida*

Asimismo, posee un dispositivo electromecáni­

co da seguridad que automáticamente es accionado

^cuando el% jugador ^

to de la s  monedas de forma brusca y ajena a l  vaivén

de la s  bandejas, momento en que sonará un timbre 

de alarma y evitando la  salida de monedas a l exte—

29  rior*
Con e l  f in  de describir detalladamente lo  ex­

puesto en lo s  párrafos anteriores, ee adjunta una 

hoja gráfica en la  que a modo de ejemplo no lim ita­

t iv o , se ha representado una realización práctica 

25 de lo s  elementos esenciales de l a  máquina recrean

t iv a  de salón objeto del presante modelo de u t i l i ­

dad*

En dicha lámina, l a  F ig. 1 , dibuja una v is ta  

en sección de parte de la  máquina, mostrando un de­

t a l le  de l a  disposición de la s  bandejas, mientras3 0
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que la  Fig* 2 , dibuja otro detalle de la s  mismas 

bandejas*

Siguiendo lo s  diseños, se observa la  máquina 

recreativa de salón, con caída de monedas, fichas 

y sim ilares, constituida por un armazón o cuerpo 

-3—, provisto simétricamente en su parte frontal 

superior de unas v itrin as -4—y que permiten la  v i­

sión del in terio r y sobre éstas unas ranuras longi­

tudinales -5—* que permiten la  introducción de mo­

nedas -6- *̂

Estas monedas caerán a lo s  conductos consti­

tuidos por la s  paredes vertica le s  — y -8— y de 

éstos, sobre la s  bandejas móviles -9—, superiores* 

La pared v ertica l in terio r -8—, queda rozando 

prácticamente sobre la  bandeja —9—, por lo  que la s  

monedas no p odrán . de aplazarse ^ o ia  al^ inte^orf*

Debajo de la s  bandejas —9—% hay un panel ho­

rizon tal f i j o  -10—y  bajo éste otra pareja de ban­

dejas móviles —9 '—, deslizábles sobre otro panel 

horizontal f i j o  -10 '— y  a sí sucesivamente, según 

se desee* El ejemplo dibujado en la s  Figuras 1  y 

2, solamente posee dos parea da bandejas y  paneles*

Las citadas bandejas móviles - 9— y —9 ' —* san 

accionadas por un mecanismo adecuado —11—, en un 

desplazamiento horizontal de vaivén, que puede ser 

a l unisono en e l mismo sentido o en sentidos con­

trarios*

En e l movimiento de retroceso de l a  bandeja 

-9—, la  moneda,-6 '—, es  empujada por e l  tabique 

-8— y éste, a  su vez, empuja a  otras monedas que
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caerán en cascada sobre e l panel f i jo  —10— y serán 

posterior y sucesivamente empujadas por la  pared 

- 13- ,  de l a  propia bandeja móvil - 9- ,  cayendo sobre 

la  o tra  bandeja - 3 '—*

Estas caídas se irán repitiendo hasta lle g a r  a  

l a  bandaje de salida —13— y de ahí a l a  tronera in­

fe r io r  - 14- ,  accesible a l jugador*

Cada bandeja móvil - 9- ,  posee un pequeño rebor­

de -15 -, que evitará que e l  propio vaivén de la  ban­

deja provoque la  caída accidental de la s  monedas, 

sin  proponérselo e l  jugador*

Finalmente, cabe c ita r  que e l dispositivo de 

seguridad hará cambiar de posición a la  bandeja de 

salid a -13—, a la  posición -1 3 '—, con lo  que la s  mo­

nedas caerán hacia e l in terio r del receptáculo —16—* 

^^^^^.Bescrito ..suficientemente ..el objeto de la  inven— 

; ción, es de hacer notar que a l  ser llevado a la  

práctica podrán variar la s  formas, dimensiones, pro­

porción y disposición de lo s  distintos elementos* 

a s í como lo s  materiales u tilizad os, sin que por e llo  

se a lte re , n i modifique, su esencialidad*

2 0
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1 3 .— Una máquina recreativa de salón, con caída 

de monedas, fichas y sim ilares, que previamente han 

sido introducidas por e l o lo s  jugadores, carácter!—

5 zeda esencialmente por la  especial disposición da una

serie  da bandejas móviles, dispuestas por parejas e 

impulsadas en un movimiento de vaivén por un macanís­

imo adecuado, estando escalonadas sobre paneles hori­

zontales f i jo s ,  todo e llo  dispuesto da forma que la s  

10 monedas introducidas caerán desde la  bandeja a l panel

situado bajo e lla  y a sí sucesivamente hasta la  bande­

ja  de salida y de ésta a  l a  tronera accesible por e l 

jugador.

23 .— Una máquina recreativa de salón, con caída 

15 de monedas, fichas y sim ilares, según la  anterior

,; por poseer en su parte

fron tal superior unas v itrin a s  que permiten ver a l  

¡interior y sobre éstas,unas ranuras para introducción 

de la s  monedas de juego, la s  cuales caerán por unos 

20 conductos formados por paredes v e rtic a le s , sobre la s

bandejas móviles superiores*

33 . -  Una máquina recreativa de salón, con caída 

de monedas, fichas y sim ilares, según la s  reivindica­

ciones anteriores, caracterizada porque l a  pared ver- 

25 t i c a l  in terio r del conducto, que roza sobre l a  ban­

deja móvil, evitará el desplazamiento de la s  monedas 

hacia e l in te rio r, a l propio tiempo que provocará, 

a l desplazarse la  bandeja, la  caída de monedas hacia 

á l panel horizontal in ferio r y de éste a la  otra ban­

deja, a l ser la s  monedas empujadas por la  propia pri—3 0



-  6  -

mera bandeja en su movimiento de retroceso y así su­

cesivamente y alternativamente, cayendo en cascada 

hasta l a  bandeja de salida y a la  tronera in fe r io r.

Una máquina recreativa de salón, con caída 

5 de monedas, fichas y sim ilares, según la s  precedentes

reivindicaciones, caracterizada porque cada bandeja 

móvil posee un ligero  reborde que evitará la  caída 

accidental de monedas motivada por e l propio movi­

miento de vaivén*

10  5&.— Una máquina recreativa de salón, con caída

de monedas, fichas y sim ilares, según la s  reivindica­

ciones precedentes, caracterizada por poseer un dis­

positivo electromecánico de seguridad, e l cual es ac­

cionado automáticamente cuando e l jugador intente 

15 provocar e l desplazamiento de la s  monedas de forma

ajena a l ,de la s  monedas, momento en

que la  bandeja de sa lid a  variará su posición y  la s  

monedas caerán hacia un receptáculo interior*

6&.- UNA MAQUINA RECREATIVA DE SALON, CON CAIDA 

2D DE MONEDAS, FICHAS Y SIMILARES*

La presente memoria descriptiva consta de seis  

hojas escritas a máquina por una sola de sus carao 

y  o tra  de dibujos que l a  ilustran!*'

Madrid, f ^ d a  Abril de 197T-
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