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dos jugadores se prevén dos grupos de piezas o fichas de’ jue

26047

Hojn ndam, 2

Este invento‘se refiere a un-jueéo de habili-
dad. El juego es preferiblemente para dos jugadores, aunque
con modificaciones del mismo puede ser jugado por tres o més
jugadores,

En;mateméticas, la serie de némeros 1, 1, 2,
3, 5, 8, étc.{ en la que, con respecto a tres nUmeros adya-
centes cuélesquiefa de la serie, el valor del ntmero mayor
es la suma de los valores de los otros dos miembros, se co-
noce como serie de Fibonacci, ]

El juego utiliza laé relaciones entre é;ﬁés
ndmeros asociédos.

e

Segin el invento, .en el juego apropiadéwpéra
E]

~

go, una para cada jugador, teniendo estos grupos el mi%ﬁ% nd
mero de piezas de juego y distinguiéndose entre si poéwiga
caracter{stica tal como el color y cada grupo comprenéé?@ﬁe-
zas de varias longitudes, correspondientes a los valofésfsu-
cesivos de la serie de Fibonacci.

El juego incluye también un dispositivo o ele
mento de medida para recibir las piezas de juego dispuestas
extremo con extremo respecto a su longitud, teniendo el dis-~
poéitivo de medida una longitud marcada correspondiente a

otro valor de la serie de Fikonacci,’ siendo este valor menor

que el total obtenido por la suma de los valores de las pie=-

zas de ambos grupos, pero mayor que la mitad del total,

A nodo de ejemplo, cada grupo puede cdntener
seis piezas cuyas longitudes estdn relacionadas entre si por
las relaciones 1:1:2:3:5:8, Los posibles valores para las
longitudes marcadas del dispositivo de medida serdn entonées

los valores de la misma serie de Fibonacci v que se sitdan
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continlian entonces alternativamente por turnos dejando-usia

pieza de su grupo contra el extremo de la pieza previambnte
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entre 20 y 40; es decir, 21 y 34. _ .

En un ejemplo preferido, la longitud marcada
del dispositivo de medida representa el valor mds alto de 1a
serie de Fibonacci por debajo del total obtenido sumado con-
juntamente los valores de las piezas denlos dos juegos, Asi,
en el ejemplo a que se acaba de hacer referencia, este valor
es 34.

Para practicar el juego, el primer jugador elj
gé una de estas piezas y la coloca sobre ° dentxo delﬂdigposi
tive de medida de manera que ocupe una parte de la 1ongféud
marcada que se prolonga desde el comienzo de esa longiygg. En
tonces el segundo jugador coloca una de sus piezas coﬁ“ﬁﬁlex-
tremo contra el extremo de la primera pieza de manera &%é ocy

pe una parte adicional de la longitud marcada. Los jugadores

situada de manera que se ensambla una columna crecienéé’dé
piezas que se prolonga a lo largo de la longitud marcada del
dispositivo de medida. |

El objeto del juego es que cada jugador, me-
diante seleccién del orden de jugada de sus piezasg intente
forzar ai otro jugador a situar la pieza gue hace que la co-
lumna de piezas alcance o rebase el extremo de la longitud
marcada del dispositivo de&medida.

Se pueden conseguir mas oportunidédes de jue-
go previendo una eleccidén de valores de meta que pueden o no
ser miembros de la serie de Fibonacci.

En esta versién del juego, los jugadores pue=-
den acordar conjuntamente un valor de meta o,.alternativamend

te, pueden convenir que cualquiera de los jugadores Que no
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do los valores de las piezas de ambos grupos; y el disposi-

mencionado de particular relevancia, ya que es un nimero de
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tenga la éleccién de comenzar primero o segundo tenga 1la elés
cién del valor de meta,

Para esta vefsién,rel dispositivo de medida
debe también contener al menos una y preferiblemente varias
longitudes marcadas (distintas de las correspondientes al vai
lox 6 valéres de la Fibonacci a que se ha hecho referencia
anteriormente), siendo cada una devdichas longitudes un mil-
tiplo entero de la longitud de la pieza de juego mids corta,
Apropiadamente, el dispositivo de medida puede estarﬁdiv}di-
do en unidades de .longitud igual a la longitud de la éié%a
de juego mds corta, opcionalmente con éiertos valorestyg?r
ejemplo correspondientes a los que presentan a un des%fﬁ&
particular, que son marcados de una manera distintivaféﬁaré
proporcionar cierto grade de dificultad los valores &é*gian-

.Q

co seleccionados estdn preferiblemente en el 1ntervalo que

va desde dos por encima del valor de la pieza de JueGO'dg

mayor valor hasta cuatro por debajo del valor obtenidb°spman

tivo de medida se marca en unidades de longitud al menos en
ese intervalo, Asi, es el caso ilustrado antériormente, done-
de cada grupo comprende seis piezas, que tienen longitudes
relaccionadas entre si por las relaciones 1:1:2:3:5:8, el
intervalo preferido es.dé 10 a 36, inclusive, Los valores sij
tuados fuera de este inteﬁvalo se pueden también elegir/ pe-
ro el juego que resulta es menos interesante. Dentro del in-
tervalo recomendado, los valores de 31, 33, 34 y 36 propor-

cionan retos especiales, siendo el valor 34 anteriormente

Fibonacci..

Las piezas, que pueden ser apropiadamente de

10
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-seccidén transversal regular, tales como prismas o cilindros,

preferiblemente tiene unos medios de cierre, tales como una
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madera, pléstico o metal, pueden ser apropiadamgnte, por eje&
plo, cilindros huecos 0 macizos u 6traSFEOrmas huecas O maci~
zas de seccién.transversal regulér, tales como‘prismas. Las
longitudes de las piezas de cada grupo estdn relacionadas ég
tre s{ de la forma anteriormente desérita,'por ejemplo, en |
la relacién 1:1:2:3:5:8,

El dispositivq de medida puede estar previsto
de una forma apropiada a la configuracidn de las piezas, Por
ejemplo, cuando las piezas son de configuraciones maqizas de
el dispositivo de medida comprende apropiadamente un tuko hug
co que corresponde en seccidn transversal a la de lasbﬁiézas

e e @ ’

y tiene un tamafio en seccidn transversal tal que recibird

las piezas como un ajuste deslizante holgado en relacggﬁfde
extremo con extremo extendiéndose a lo largo del eje %éééé-
trico del tubo, El tubo tiene preferiblemente una parzg'ﬁranﬁ
licida o transparente que se prolonga a lo largo de Su ‘en~
gitud y airededor de al menos una pérte de su circunferencia,
de manera que la columna creciente de piezas situadas en el
tubb puede ser vista desde fuera.
El tubo, que es de preferencia de material

pléstico claro, es preferiblemente de longitud suficiente pa

ra alojar todas las piezas de juego envasadas extremo con

extremo, proporcionando as{ un recipiente para las piezas, y

tapa., La tapa puede estar formada para proporcionar también

un pedestal para el tubo cuando se sitdia sobre el extremo ce
rrado del mismo, y el tubé esté.preferiblemente marcado a lo
Iargo de su longitud en unidades de longitud iguales a la loé

gitud de la pieza de juego mds corta. Esta longitud unitaria




10

15

20

25

30

den estar provistos de una forma y un tamafio apropiados.gara
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puede ser usada convenientemente como una longitud normaliza+4
da, por ejemplo de 3,17 § 2 mm, de manera que.el dispositivo'
de medida se puede usar también literalmente éomo tal,

Preferiblemente, el tubo es de un tamafio tal
que es ficilmente transportable, bor ejemplo metiéndolo en uA
bolsillo de chagqueta.

El £Ubo puede también formar parte de un dtil
de escribir, por ejemplo una pluma o un 14piz, si se desea,

En una realizacidn alternativa, cada pieza

puede estar provista de un &nima axial que se prolonga a“trad
vés de su longitud, por ejemplo como en un cilindro hueco y
el dispositivo de medida puede comprender entonces un”vééta—

go o0 varilla de seccidén transversal apropiada sobre la cual

Lo ot

pueden deslizar las piezas,

De esta manera, los componentes del juégo- puet

usar en una mesa o superficie similar, estando el_disbositi-
vo de medida dispuesto verticalmente; por ejemplo, para ju-
gar en un club, cafeteria o luéar de reunién similar,

Todavia en otra fealizacién, el diépositivo
de medida puede comprender uné ranura o canal en un tablero y
en. el qﬁe las piezas se puedén colocar extremo con extremo,

El invento se ilustra con referencia a una
realizacién elegida por sy conveniencia y caracter portdtil
Y con la ayuda de los dibujos gque se acompafian,

. Eﬁ esta realizacidn, los componentes del jue~
go consisten en un tubo de pldstico transparente 2, que estd
abierto por un extremo y es conyenientemente de un didmetro
de'l cm y de 10 a 15 cm de longitud, y'dos gruposvde’piezas

de ‘juego 4 y 6, cada uno de los cuales comprende seis cilin-
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dros, todos del mismo didmetro pero de longitudes diferentes

para encajar sobre el extremo del tubo, Sg o

da exceder& de la suma de los valores de n-1 grupos, donde n

Hojn nam. 7 : ‘ . 26047

en la proporcidén 1:1:2:3:5:8, Los grupos se distinguen entre

s{ por el color, indicado por los diferentes sombreados en el

dibujo, Partiehdo del extremo cerrado, el tubo 2 estj dividi_
do axialmente en unidades de longitud correspondiente a la -
longitud'de la mds corta de las piezas de juego y varias de
las divisiones estdn indicadas de una maneré especial. En paxn
ticular, la divisidén ndmero 34 estd marcada fuertemente, va
que es el valor de meta preferido para el juego, Otros valo-
res que proporcionan retos particulares para utilizar é6ﬁ'un
grupo de seis piezas en las relaciones anteriores son 31, 33
y 36.
El tubo 2 es suficientemente largo para%giojar

todas las piezas de ambos grupos y estd prevista una ﬁ&b§’8

El juego puede ser modificado para jugéi';;es
o mds jugadores., En este caso, se prevén tres o més jﬁegés dd
piezas; una para cada jugador, La longitud maréadé como més
favorecida del dispositivo de medida para esta versién del
juego corresponderd a un valor de la serie de Fibonacci que
supera la suma de los valores correspondientes de un grupo
de piezas, pero es menor que la suma de los valores cofres—
pondientes de las piezas de todos los grupos en juego. Prefe-

riblemente, el valor de laadimensién del dispositivo de medid

corresponde él nﬁmero de grupos en juego,

En otra alternativaf se pueden usar mis de un
dispositivo de medida. Cada jugador puede entonces seleccio-
nar.en cual de los dispositivos de medida ha de situar su pig

za en cada jugada que hace y puede variar su eleccidn en cadg
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jugada que hace. En esta variante del juego, el objetivo es
evitar verse obligado a jugar una pieza que haga que se al-
cance el valor total de las piezas jugadas contra cualquiera
de los dispositivos de medida o se rebase una longitud mar-
cada en ese dispositivo., En esta variante, las longitudes

marcadas de los dispositivos de medida deben ser idénticas
entre si y deben ser tales que su total sea menor que 1la éum
ma de los valores de las piezas de todos los grupos en jue-

go.

Para estas dos dltimas alternativas, paré‘prg
porcionar més oportunidades de juego, segin se describe an-
teriormente con respecto al juego para dos jugadores, ®l-dis

w

C C e

positivo de medida o cada uno de los dispositivos puedes tam=

bién contener longitudes marcadas distintas de las co¥¥éspon

oo
*

dientes a los valores de Fibonacci, siendo cada longiidafmag
cada un miltiplo entero de la longitud de la pieza-a de"_-juezgo
mis corta., Apropiadamente,. el dispositivo de medida o'baéa
uno de ellos puede estar dividido en unidades de longitud
iguales a la longitud de la pieza de juego mis corta,

Se entenderd que los valores de meta de cada
dispositivo dé medida en uso, donde estdn siendo usados més
de un dispositivo de meéida en el juego, deben ser los mis—
mos, | |

Resultard evidente que son posibles otras va-

riaciones del juego usando los componentes bdsicos de dispo-

sitivo de medida y piezas de juego del invento,
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‘mayor que la mitad del total.
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REIVINDICACIONES

Los puntos que como caracteristica de novedad
se presentan para que sean objeto de esta solicitud de Modeld
de Utilidad en Espafla, por VEINTE afios, son los que s¢ reco-
gen en las reivindicaciones siguientes: » ’

12,~ Un juego de habilidad que incluye dos

W GG

grupos de piezas o fichas de juego cada uno de los cuéiéé tig
ne el mismo nUmero de piezas, distinguiéndose los grup6é°en—
tre si por una caracteristica, tal como el color, y’cemp%en~
diendo cada grupo piezas de diversas longitudes para feéﬁb—
sentar valores consecutivos de la serie de Fibonacci;'y~g§
dispositivo o elemento de medida destinado a recibir las pie-
zas de juego dispuestas extremo con extremo con respecto a
su longitud, teniendo el dispositivo de medida una longitud
marcada correspondiente a otro valor de la serie de Fibonac~

ci, siendo este valor menor que el total obtenido sumando cop

juntamente los valores de las piezas de los dos grupos, pero

28 ,= Un juggo segin la reivindicacidén 132, env
el que la longitud marcada en el dispositivo de medida repre<
senta el mayor valor de Fibonaceci por debajo del total obte-:
nido sumando conjuntamente los valores de las piezas de los
dos grupos.

33,.~ Un juego segin las reivindicaciones 12 o

22, en el que el dispositivo de medida contiene también al
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 ¢ién transversal regular y el dispositivo de medida estd-

~ constituido por un tubo que es transparente o traslicido’en
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menos otra longitud marcada, siendo cada una de dichas lon=-
gitudes igual a un miltiple entero de la longitud de la pie-
za de juego mds corta,

2,- Un juego segﬁn'la reivindicacién 1§; la
22 0 la 32, en el que el dispositivb de medida estd dividi-

do en unidades de longitud igual a la longitud de la pieza

de juago mds corta, al menos en el intervalo que va desde el]

valor correspondiente a 2 por encima del valor de la pieza
de juego de valor mayor hasta el valor correspondiente a 4
por debajo del total obtenido sumando conjuntamente iéénﬁa—

lores de las piezas de los dosvgrupos.

W oo oo

52,~ Un juego segtn cualguiera de las reiyin-

|

dicaciones 12 a 42, en el que las piezas de juego son *‘§€ seg

al menos una parte de su circunferencia y a lo largof&eo%u
longitud y estd destinado a recibir las piezas como unﬁajus-
te de deslizamiento holgado en relacién de extremo con exX-
tremo extendiéndose a lo largo del eje geométrico del tubo.
28,- Un juego seglin cualquiera de las reivin-
dicaciones 12 a 42, en el gque cada pieza de juego contiene
un 4nima axial a través de su longitud y el dispositivo de
medida estd constituido por una varilla sobre la que pueden
deslizar las piezas,. c
72,- Un juego segin cualquiera de las reivind
dicaciones 12 a 42, en el que el dispositivo de medida com-
prende una ranura o canal en un tablero,
82,~ Una modificacidn del juego segin cual-
quiera de las reivindicaciones 12 a 72, incluyendo el juego

modificado tres o mds grupos de piezas de juego y estando
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la suma de los valores correspondientes de n piezas, donde n
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el dispositivo de medida marcado en longitudes o tramos co-
rrespondientes a varios valores de la serie de Fibonacci,
siendo cada valor tal que supera a la suma de los valores co-

rrespondientes de un grupo de piezas, pero siendo menor que

es cada uno de los ndUmeros entéros desde 2 hasta el nGmero
de grupos del juego,

2 ,~ Una modi ficacidn del juego segin la rei-
vindicacidn 62, en la que estdn previstos dos o mas disposi-
tivos de medida, estando maréaaas en ellos longitudeshidéétiq

cas, .

102.~ UN JUEGO DE HABILIDAD, O

Cal o

Tal y como se ha descrito en la Memoriavéue

antecede, representado en los dibujos que se acompafian.yrfpa-
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