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Se trata de un nuevo juego didáctico especialmente con­
cebido para la educación del niño en orden a estimular su 
pódet de observación, la discriminación de personas y obje­
tos, sentido poaicional e identificación objetiva.

El método que se propugna conjuga la formación y de­
sarrollo intelectual del pequeño con una positiva invita­
ción al juego, lo que potencia de forma natural y espontá­
nea la imaginación y creatividad del pequeño, en líneas con 
los objetivos de la moderna pedagogía encaminados a enseñar 
y formar de modo ameno y divertido.

En esencia, consiste en partir de ana base soporte de 
cartón, plástico o material similar, formato cuadrado, rec­
tangular, triangular o de cualquier figura geométrica, y 
superficie pulida, en la que se representa un motivo ambien­
tal, paisajista, urbano, marítimo, etc., con la adición de 
un puzzle montado sobre una plancha, de material análogo al 
de la base soporte y superficie pulida, en el que se ha rea­
lizado una serie de siluetados hendidos que se corresponden 
exactamente con el contorno de una pluralidad de piezas 
troqueladas representativas^ según los casos, de niños, 
hombres, mujeres, objetos, utensilios, animales, plantas 
árboles, etc.

Estas piezas normalmente, están adheridas ligeramente 
sobre las siluetas que les corresponden en el puzzle alma­
cén y el juego se desarrolla desprendiendo dichas piezas
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del soporte que las contiene para seguidamente situarlas 
en puntos determinados de la base soporte representativa 
de un determinado motivo, de forma correcta y racional, 
aunque la imaginación y el ingenio pueden conseguir infi­
nitas soluciones y combinaciones en orden a colocación, 
situación posicional caprichosa, orientación invertida y 
en definitiva la materialización de incontables posicio­
nes en el plano soporte representativo.

Una vez acabado el juego las piezas se recogen y se 
vuelven a su almacén en espera de nuevos juegos didácti­
cos formativos.

Para una mejor comprensión de cuanto antecede se acom­
pañan dibujos en los que se representa esquemáticamente la 
invención que a continuación y con referencia a los mismos
se describe detalladamente.*!

En dichos dibujos:
La figura 1 representa una base soporte ambiental.
La figura 2 muestra un puzzle almacén con siluetados 

bandidos y las piezas troqueladas que se corresponden con 
dichos siluetados.

La figura 3 corresponde a otra plancha almacén con 
siluetados hendidos acompañada de piezas troqueladas re­
presentativas de otros objetos cuyo contorno es equivalen­
te.

De acuerdo con las figuras que se representan a titu­
lo de ejemplo ilustrativo no limitativo, la invención par­
te de una báse soporte 1 de superficie pulida y de mate­
rial plástico, cartón o similar, en la que se ha represen­
tado cualquier motivo o ambiente 2 con la adición de una 
o más planchas 3, 10, de análogo material y de superficie
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pulida, las cuales llevan realizado un puzzle de silueta- 
dos hendidos 4, 5, 6 y 11 que se corresponden exactamente 
con el contorno de una pluralidad de piezas troqueladas 
representativas de objetos varios, utensilios, personas,

5.- animales, etc. 7* 8, 9 y 12.
En el comienzo del juego las piezas troqueladas están 

almacenadas en el puzzle en sus correspondientes alojamien­
tos hendidos y el mismo se desarrolla desprendiéndolas y 
separándolas del almacén que las contiene para situarlas 

10.- en la base soporte representativa del tema ambiental en 
cuestién, bien en forma correcta y racional dentro de los 
puntos o partes integrantes del mismo o en forma caprichosa 
y arbitraria, lo que da origen a una infinidad de combina­
ciones plásticas superponibles que estimulan la imaginación 

15*- y el ingenio del pequeño.
Una vez terminado el juego, que puede prolongarse in­

definidamente, las piezas troqueladas se restituyen al puzz­
le almacén en espera de! ulteriores pasatiempos educativos.

Be lo anterior se desprende que este juego potencia el 
20*- poder de observación, el sentido del orden y el raciocinio 

objetivo en el niño, a la vez que proporciona una sana e 
instructiva diversión totalmente inofensiva al estar caren­
te de movimientos violentos y peligrosos para su integri­
dad física.

25*?- Descrita suficientemente la naturaleza y objeto de la
presente invención, asi como una forma preferida de poderla 
llevar a la práctica, se hace constar que en la misma podrán 
ser variables los materiales, forma, dimensiones, motivos, 
piezas representativa y* en general todo Aquellos detalles 

30*- accesorios o secundarlos que no cambien, alteren o modifi-



quen la esencialidad que se propone.
Los términos en que queda redactada eata Memoria, son 

ciertos y fiel reflejo del objeto descrito, debiéndose in­
terpretar en su sentido más amplio y nunca con criterio de 
carácter restrictivo.
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R E I V I N D I C A C I O N E S .
la.- Nuevo juego didactivo constituido por una base 

porte de material y forma adecuados y de superficie pulida, 
en la que se representa un motivo ambiental cualesquiera,

5.- caracterizado por la adición de una o más planchas de análh 
go material al de la base soporte, en las que se ha realiza­
do una serie de siluetados hendidos en forma de puzzle que 
se corresponden exactamente con el contorno de una plura­
lidad de piezas troqueladas representativas, según los ca­

lo.- sos, de niños, hombre, mujeres, objetos varios, utensilios, 
animales, plantas y, en general, cualquier figura racional, 
irracional o inanimada, así como ingenios nacidos de la 
mente humana.

2a.- Nuevo juego didáctico según reivindicación ante- 
15.- rior, caracterizado porque las piezas troqueladas, en un 

principio están adheridas y almacenadas en sus respectivos 
alojamientos hendidos del puzzle y el juego se sesarrolla 
desprendiéndolas del soporte que las contiene para seguida­
mente situarlas en puntos y zonas determinadas de la base 

20.- ambiental, bien en forma correcta y racional o en forma
prichosa y arbitraria que dan origen a infinitas combina- 
ciones plásticas superponibles que estimulan la imaginación 
y el ingenio del usuario, con la particularidad de que al 
ser las piezas troqueladas móviles, una vez terminado el jue- ^ 

25.- go, que puede durar indefinidamente, las mismas se restitu­
yen al puzzle almacén en espera de ulteriores juegos y 
satiempos educativos.

3&.- "NUEVO JUEGO DIDACTICO".
Madrid
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