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E1 objeto del presente modelo de utilidad es

un automdévil didéctico de Juguete, gque no ha sido con-

cebido tan sblo para divertir a los nifios, sino que

tanto ésfos como las personas mayores, y principalmen-
te éstas, pueden familiarizarse, haciendo uso del mis-
mo, con las maniobras que, posteriormente, habrin de
realizar durante el periodo de ensefianza de conduc-
cién con un vehiculo de verdad. Para conséguir dicha
familiarizacidén se ha creado un automévil en el que la
relacidén de giro entre su volante y sus ruedas delan-
teras es la misma que acostumlrana presentar la mayo-
ria de los automéviles convencionales.

| Cualquier persona que no haya conducido’nunca,’
lo primero que observaré al sehtarse al volante de un
automévii, es qﬁe no existe una relacidn. directa entre
el giro que imprime al volante y el movimiento angu-
lar que realizan las ruedas delanteras. En principio,
ello- ya supone cierta desorientacién, que se acrecien-
ta cuando el automévil se halla efectuando marcha
atrés, por lo que de todas las pruebas a que ha de so-
meterse el aspirante a conductor, puede considerarse
la més dificil 1a de aparcar correctamente el automéb-
vil, maniobra que tanto en los ex&ménes como fuera de
ellos, habré de realizaf, la mayoria de las veces,
haciendo marcha atrés.

Con el fin de que bien en las academias de

conduccién o bien en su domicilio particular, una

persona que aspire a conducir se familiarice paulati-




namente con los movimientos reales gue efectiia un
automdvil convencional al hacer girar el volante del
mismo, se ha creado un sencillo vehiculo de juguete,
con el Que puedé realizar cuantas manidbras de con-

5. duccibén puedan presentérsele poste:ibrmente. El ve-
hiculo didéctico consiste en un chaéis o plataforma
que puede presentar la forma que més.coﬁvenga, con
tal que séa fé&cilmente abarcable con una hano; con
el fin de que el usuario pueda hacerlo avanzar y re-f‘

10. - troceder segln convenga, mientras que con la otra ma-
| no imprime un giro al volante del mismo con el fin
de alterar adecuadamente la trayectoria.
Para mejor comprensidén de la presente memo-
ria descriptiva.se’acompaﬁan unos dibujos en los que,
15, esqueméficamente y taﬁ s8blo a titulo:de‘ejemplo, se
representa un caso préctico de realizacién de un éuf
tombvil didéctico de juguete que retine las cualidades
brevemente enunciadas.
En dichos dibujos, la figura 1 es una vista
20, parcial en planta:del autombévil, en el que pueden ob-
servarse las ruedas del mismo afectando una de sus po-
siciones angulares 1imite,-a1 tiempo que parte del me-
canismo.que facilita-dicho giro, por quedar oculto |
por el chasis, se halla representado mediante lineas
25, de trazos. La figura 2 es una repeticién de la ante-
rior, en la que se ha éuprimido parte.del referido
chasis con el fin de que pueda observarse con mayor

claridad el mecanismo que rige la direccidén de las rue-
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das, que se hallan ocupando 1la posicién que;facilita
la trayectoria rectilinea del véhiculo, mientras que
la figura 3 es una yista en planta esquemética dq la
totalidad del automdvil de juguete, que acaba de efec-
tuar una maniobra cuya trayectoria Se representa me-
diante linea de trazos. |

De la observacidén de dichas figuras se des-
prende que €l automévil didéctico estd constituido
por un bastidor plano 1, del.que sobresale el volan-
te 2,'eﬁ‘cuyo eje. se ha dispuesto un pifibn 3, que en-
grana con una serie de dientes practicados en una por-
cién arqueada 4, que presenta en su parte anterior una
pieza ahorquiilada 5, dispuesta transversalmente en la

parte delantera del bastidor,,quedando abarcada entre

la planéha superior e inferior del mismo. En los dos

extremos 6 de la pieza ahorquillada, se articulan los
brazos 7/ de unas piezas 8, que afectan forma de escua-

dra, las cuales se hallan pivotadas al dbastidor y, a -

" la vez, sirven de lugar de asentamiento a los ejes de

las ruedas delanteras 9 del vehiculo. Mediante las
escuadras articuladas descritas se conforma un para-
lelogramo articulado, de cuyo desplazamiento, en un
sentido o én otro, depende el sentido direccional que
tomen 155 ruedas, quedando sometido el movimiento del
paralelogramo articulado él desplazamiento que sufra
la pieza éhorquillada 4, que se halla comandada por
el volante 2, o mejor dicho, por el piﬁ6n que ostenta

el eje del mismo. De la relacidn existente entre el.
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numero de dientes del referido piﬁéﬁ y el nGmero de -
dientes practicados en el arco 4, dependers, entre
otros detalles, que dimanah-de las dimensiones de las
distintas piezas que concurren en la consecucibén del
sistema direccional descrito, el nﬁmero de vﬁelfas que
se ha de imprimip al volante con elvfin de que las rue-
das delanteras del automdvil vayan de una a otra po-
sicién angular limite. |
Es evidente que un mecanismo igual o similar

al descrito puede hacerse funcionar automdticamente
a diétancia mediante los adecuados dispositivos, bas-
tando para ello disponer en el cuadro de mandos un vo-
lante que sustituya al que se ha previsto en el auto-
mbévil didlctico descrito.

~ Serén indépehdientes del ob3;£p~de1 presente
modelo de utilidad los materiales, formas y dimensio-
nes, tanto absolutas como relativas, de los distintos
elementos que intervienen en su consecucibn y, en ge-

neral, todo cuanto no altere, cambie o modifique la

esencialidad de la invencién.
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REIVINDICACIONES

1. Autombvil didictico de juguete, que se ca-
racteriza porque en el eje del volante del mismo,~se
dispone un pifibn que engrana con una serie de dientes
practicados en un arco que confornma pér su parte de-
lantera, una pieza ahorquillada dispuesfa,transversal—
mente en el chasis del autombvil, articuléndose en
los extremos éhorquillados de la misma, los brazos
mayores de un par de escuadras'idénticas que, a un
tiempo que se hallan pivotadas al chasis, sirven para
que en las mismas se dispongan las ruedas delanteras
del vehiculo, y todo ello con el fin de édecuar, me-
diante el paralelogramo articulado descrito, el giro
del volahte y el anguiar que efectian las ruedas, a
la relacién existente entre el niimero de vueltas que
se ha de imprimir al volante de un vehiculo convencio-
nal para que las ruedas delanteras del rismo descri-
ban un &ngulo determinado, con el propSSito didéctico
de familiarizar al aprendiz de conductor con la direc-.
cién de los autombviles convenéionales, aprendiendo
a efectuar correctos aparcamientos y otras maniobras
con el de Jjuguete especificado.

2. Autombvil didéctico de juguete.



La presente memoria consta de siete hojas

foliadas, escritas por una sola cara.
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