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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencidn recae sobre una mlquina de juego
de salbn, perfeccionada, que se basa en un dispositivo de cafda dg
monedas a una bandeja mbvil de la cual, debido al movimiento de

avance y retraccidn de &sta, las monedas que caen en la superficig

de la misma, pasan a caer, posteriormente, o-bien a un colector gjneral

cuyas monedas que van cayendo pueden pasar a propiedad del jugadon
o bien, asimismo, a unos coleckores lateralé;, donde dichas mone=-
das quedan en beneficio de la Casa. |

La bandeja basculante funciona por medio de un relé y al
producirse una falta (que es acus#da por,meaios bpticos, achsticos
o coﬁbinados) las monedas.pasan, como sanciég a dicha falta, a sen
propiedad de la Casa.

En cualquier caso, el nfmero de monedas que correspondan
al premio o a la Casa es variable y no premedltadamente previsible

La mﬁqulna ofrece, por tanto, augadas de interfs; y de
otra'parte,‘su mecanismo es sencillo, re51st§nte y pricticamente
exento de aéer!as. g
- Péré mejor comprensidn de esta meﬁéria se acompaifian los
dlbuaos ad;untos que muestran un ejemplo de: reallza016n, no limi~
tativo, de los zgrlos que caben en el cuadro general de la inven~
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018nA51n que'el mismo se altere. En tales dlbujos.

B

La fig. 1 muestra una vista parclal, frontal, de la mé-

quina, en sus Brganos esenciales y representada esquembticamente.

La fzg. 2 muestra esquematlcamente.el mecanlsmo de mo~
v1m1ento de la bandeja.

La fxg. 3 muestra los recipiente '}olectores de monedas
para la Casa y para el Jjugador, |

De conformidad con la invencién refer1da a los dibujos

adJuntos, la m&qulna, sefialada en general con (1) tiene en su par=

te superlor “wna plataforma (2) con ranuras (3) para la caida de mo)
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nedas que se arrojan por dichas ranuras y que descenderén por un
plano vert1ca1 (P) dotado de unas gufas (4) de entrada de las mo=-

a 5

nedas, y de unos pivotes:a'manera de obst&culos.(B) para la trayeTe
toria de cafda de dichaa monedas, que rebotarin en los mismos.
35 g  Estas monedas, asf cafdas, van a parar a una bandeja os+t

cilante en plan6 horizontal (6) con movimientos de avance y retrag

cibn, que le es dado desde su parte posteribf a través de un con~-

junto formado porvuna biela mayor (10) de afiiculaci&n directa a
la bandeja, 'y una biela menor (11) que se articula a dicha biela
Lo mayor y que:es éccionada, a manera de excént;ica, por un motor
(12). De esta manera, la citada bandeja (6)’ tlene un movimiento
de avance ¥y retroceso, en virtud del cual, las monedas cafdas en
1la mlsma, de 1a forma antes descrita, van a caer en unoe colecto-
res dispuestos bajo dicha bandeja; dos de ellos extremos o latera-
4s | 1les (8) donde las monedas cafidas pasan a pr&éiedad de la Casa, y
otro de ellos, central (9) en el que caer las monedas que sirven
de premio al Jjugador. Evidentemente, el nfmero de unas y otras es
variable y no previsible, por lo que las oportunidades del jugadox
y de la Casavéon equivalenteso.

50 Se disponen unas gufas o rafles fijos (13) para las guids
méviles (14) que permiten el movimiento de avance y retroceso de
la citada bandeja (6) basculante; ya descrita.

En el funcionamiento cabe la posibilidad de qye el juga-
dor incnrraten falta que le es avisada por medios Spticos, aclisti4
55 cos o mixtos. En tal caso y por medio de un relé que es excitado
por efecto de la "falta' toda la moneda recogida en el colector
del jugador (9) pésa a propiedad de la casa;jLoé colesctres dispo-
nen de trampillas de evacuacibn. -

En ia prrsente invencoén cabrén cﬁ;ntas variantes de reg
60 lizacibén sean posibles, sin qué se altere eigcuadro general de la

misma, pudiéndose fabricar en todos los taméﬁos, materiales y forg¢

mas adecuadas, son limitacidén.
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do de plvotes salientes perpendiculares al mismo, a fin de que la
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NOTA: Descrito suficientemente lo que antecede sdlo resta seiialar
que lo que se declara propio, nuevo y til del solicitante, es lo

contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1w ﬁ&quina de juego de saldn, perféccionada, caracteri-
zada por el ﬁéého de disponer, en su parté sﬁperior, de una plata-
forma con raﬁﬁfaé éara la entrada y calda de;;onedas queke intro-
duzcan a través de las mismas, las cuales desclenden, a través de

unas guias de entrada, a pasar ante un planc vertlcal gque va dota-

monedas reboten'en dichos pivotes y recorranzpna trayectoria 1rre{
gular, en su calda. :

2 f nguina, segln reivindicaci6n'i§ caracterizada por-
que bajo dichb plano vertical, se dispone, uné’bandeja horizontal,
a la que van ‘a parar las monedas al final de Bsu cafda; teniendo
dicha’ bandeaa un movimlento oscidhante de avance ¥ retroceso sobre
un plano horlzontal, cuyo mov1m1ento le es dado desde su parte po
terior por medio de un conjunto motrlz forma&§ por una biela ma=~
yon, de artlculaclsn directa a la bandejaj; y una biela menor, que

~
se articula a dicha b1ela mayor, y que es acclonada, a manera de
exc entrlca, por un’ pequeiio motor. :

3 w Miquina, segﬁn re1v1nd1cac10nesll ¥ 2 caracterizada
porque la cltada bandeJa tiene un mov1miento de avance y retroce=-
so en V1rtud del cual las monedas cafdas sobre la mzsma, van a
caer, posterlormente, a unos colectores dlspuesﬂos bajo dicha ban+
deJa.

b = Méquina, segln relv1nd1ca01ones de 1 a 3 caracteri=
zada porque dichos colectores son: dos de ellos extremos o latera

les, en los que las monedas caldas pasan a pr0p1edad de la Casa q+

explote la miquina; y otro de ellos, central{'en el que las mone-
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das cafdas pasan a propiedad del jugador; disponiendo dichos coled=-
tores de trampillas de evacuacidn de dichas monedas en ellos caf~
das.

5 = Miquina, segln reivindicaciones de 1 a &4 caracteri;
zada porque dispone de unas guPas o rafles fijos, para las gufas
méviles que permiten el movimiento de avance y de retroceso de la

;,..

bandeja antes deacrita.
6 = M&Quina, segln reivindicacioneslde 1 a 5 caracteri=
zada porque en el funcionamiento de la mismagéabe la posibilidad
de que el jugador incurra en "falta'" que le es avigada por medios
bpticos, aclisticos o comblnados, y en tal caso, por medio de un
relé que es excitado por efecto de la poslclén de "falta" de la
maquina, toda:la moneda recogida en el colectpr del jugador, pasa
a propiedad d; la Casa. ‘ ;

7 - MAQUINA DE JUEGO DE SALON PLRFECCIONADA.

Todo sesun se describe en la presente memoria que consta
de cinco hoJas folladas ¥y escritas por una cara con un total de

clento diez lIneas y d1buJos anexos.,
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