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''" -'S E G A , .— SA " f irm a  de n a c io n a lid a d  e sp a ñ o la , re s id en te ., 
en P a r la  ( Madrid ) c a r r e t e r a  de T oledo k iló m e tro  2 2 .9 0 0 , s o l i ­
c i t a  a u to r iz a c ió n  p a ra  e l  r e g i s t r o  de un Modelo de U ti l id a d  p o r 
"JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS

M E M O R I  A y

"La p re s e n te  memoria de Modelo de U t i l id a d  por " JUEGO DE CA­
ZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS " ,  y a d ju n to  p lan o  tie n e : po r 
o b je to  l a  d s c r ip c io n  y r e iv in d ic a c io n e s  que d e l mismo se  hacen  
que p o r v e in te  años se s o l i c i t a  en España a f a v o r  de l a  f irm a  
S E G A . -  S A .-

E1 e n tre te n im ie n to  y l a  s o la z  d iv e r s ió n  hoy en l a  v id a  mo­
d ern a  l l e n a  de g ran d es p re o c u p a c io n e s , nos hace que en esos mo­
m entos tengam os unos r a to s  que nos l i b r e  de esa  p e s a d i l l a  que 
hoy sopo rtam os, p o r e l l o  l a  f irm a  SEGA. SA, buscando una m ejor 
f i n a l id a d  a e s t a s  s i tu a c io n e s  nuevamente;, s a l t a  a l  mercado n a c io ­
n a l  con un nuevo t i p o  de ma q u in a  r e c r e a t i v a ,  que por su s c a ra c ­
t e r í s t i c a s ,  su s  e lem en tos com ponentes y su f in a l id a d  l a  hacen  
com pletam ente d i s t i n t a s  a l a s  que ac tu a le m n e te  hay en e l  m erca­
d o .—

La m aquina e s ta  re p re s e n ta d a  por un m ueble de c a ra s  r e c ta n ­
g u la re s  y a la rg a d a  en s e n t id o  v e r t i c a l ,  con c a ra s  l i s a s  ta n to  
l a s  l a t e r a l e s  como l a  p o s t e r i o r  y quebrada l a  f r o n t a l ,  l le v a n ­
do en l a  p a r te  m edia s u p e r io r  un e n t r a n te  en e l  que va s i tu a d o  
un p e r is c o p io  con m ovim iento o s c i la n te  de derecha a iz q u ie rd a  
y un b o to n  que p u lsad o  es  e l  la n z a d o r  d e l  to rp e d o  y f ro n ta lm e n te  
un tubo  de ra y o s  c a tó d ic o s  en e l cu a l se r e f l e j a  to d as  l a s  in ­
c id e n c ia s  d e l ju e g o .—

* * 6 / 0 ^ 0 *
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A l i n i c i a r s e  e l  juego  po r l a  in t ro d u c c ió n  de una moneda en l a  
maquina ap a rece  una panorám ica de t ip o  o ce án ic o , por l a  que van 
d e s liz á n d o se , una s e r i a  de m inas a l a  d e r iv a ,  e s ta  s e r i e  de. obs­
tá c u lo s  m archan de una manera in te r m i te n te  y s in  c o n tr o l ,  ig u a l ­
m ente i r á n  ap a rec ien d o  una s e r i e  de buques de d i s t i n t a s  c a te g o r ía  
y tamaño, y con d i s t i n t a s  v e lo c id a d e s , p a ra  e l  c o n tro l, d e l  ju g a -  
dor+—

En l a  p a r te  c e n t r a l  d e la n te r a  se en c u e n tra  un p e r is c o p io ,  de 
l a s  mismas c a r a c t e r i s t i c a s  y s im i l i tu d  con un v e rd a d e ro , e l  cu a l 
accionado, y d i r ig id o  p o r e l  ju g ad o r l e  p e rm ite  s e g u ir  l a  marcha 
de lo s  o b s tá c u lo s  , m inas y l a  de lo s  buques, ha lo s  que ha de 
im p ac ta r  con e l  d isp a ro  que haga con e l  to rp ed o  acc ionado  desde 
ese  mismo l u g a r .— Unas p in tu r a s  f lu o r e s c e n te s  y a l  mismo tiem po 
una i lu m in a c ió n  en negro  son  de g ra n  e f e c t iv id a d  p a ra  e l  o b se r­
v a d o r .—

Por e l  p e r is c o p io  , ademas de l a  s e n sa c ió n  v i s u a l  y de v i s t a ,  
de l a  m ili& itm ac io n  p a ra  e l  c o n t r o l  d e l  d is p a ro , se puede o b se r­
v a r  po r medio de in d ic a d o re s  lum inosos l a  r e s e rv a  de to rp ed o s 
que se e n c u e n tra  l im i ta d a  en  cada andanada za s o lo  a  c u a t r o . -  
En e l  m anguito deleghego  t i e n e  e l  p u ls a d o r  d e l  juego  y d is p a ra ­
d o r , l o s  o u a le s  a l  s e r  e fe c tu a d o s  se te n d rá  que te n e r  en cu en ta  
l a  v e lo c id a d  d e l  n av io , según su s c a r a c t e r i s t i c a s ,  l a  d i s ta n c ia  
a que se e n c u e n tra , l a  v e lo c id a d  d e l to rp ed o  y lo s  o b s tá c u lo s  
to d o  e l l o  p a ra  d a r mayor r e a l id a d  a l  ju e g o .—

S i el. ju g ad o r a l  h ac e r e l  d isp a ro  d e l to rp ed o  a c i e r t a  en e l  
b lanco, queda ano tado  en e l  m arcador l a  c i f r a  c o rre sp o n d ie n te  
a l a  c a te g o r ía  d e lb  buque to rp e d e a d o .—

Ig u alm en te  to d a s  l a s  in c id e n c ia s  de c a r á c te r  g r á f ic o  que a p a re -50
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cen en l a  p a n t a l l a ,  t i e n e n  una re p e rc u s ió n  sonora a l  e x te r io r  
p ro d u c id a  por unos o s c i la d o r e s ,  que a c o p a ld o s  a l  mecanismo por 
medio de unos c o n ta c to s  e le c tro -m e c á n ic o s— so n o ro s , van re p ro ­
duciendo e l  son ido  de l a s  h é l i c e s ,  e l  zumbido d e l a i r e ,  e l  s o - ,  
n ido  del. m otor e l é c t r i c o  d e l to rp e d o  y e l  de l a  ex p lo s ió n  a l  
s e r  e l  n av io  a lc a n z a d o .—

Los d ib u jo s  que se acompañan en l a  p re s e n te  memoria, a c la r a n  
p e rfe c ta m e n te  todo  lo  a n te r io rm e n te  ex p u es to , y a s i  en l a  F ig . 
1 8 . ,  se ha re p re se n ta d o  una p e r s p e c t iv a  d e l co n ju n to  de l a  ma­
q u ina  , en l a  F ig .  28 d e t a l l e  de l a  p a n ta l l a  o campo de b a ta í l e  
m arin a , señ a lán d o se  con e l  ns l  mueble o co n ju n to  de l a  maqui­
n a , con e l  NS 2 p a n t a l l a ,  con e l  NS 3 p e r is c o p io  , con e l  43 
v is o s  d e l  p e r is c o p io  con e l  5^ b o to n  d isp a ra d o r  d e l to rp e d o , 
e l  62 m arcador de im p as to s , e l  72 campo de m in a s ., e l  82 t o r ­
pedo y t r a y e c to r i a  de e s t e ,  e l  92 c a rg u e ro s , e l  10  s nav io  
de g u e r ra , e l  11  lan c h a  to rp e d e ra , e l  12  m i l im itr a c io n  o m ira 
m ilim é tr ic a  d e l p e r is c o p io  d e l d is p a ro , e l  132 e f e c to s  lam ino­
so s de im pac tos y hund im ien tos de b la n c o s  con im pactos d e l 
to rp e d o , e l  14 equ ipo  de son ido  que rep ro d u ce  lo s  ru id o s , e l  
15  b o ton  b o rra d o r de t a n to s  y e l  16 mecanismo de re c o g id a  de 
m onedas.—

R E I V I N D I C A C I O N E S

Los p u n to s nuevos que se r e iv in d ic a n  en e l  p re s a n te  Modelo de 
U ti l id a d  por JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS, que 
p o r v e in te  añ o s se s o l i c i t a  a favor de l a  firm a SEGA. SA, son 
lo s  s ig u ie n te s :

1 8 . -  JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR HEDIO DE TORPEDOS, e l  c u a l 
se  c a r a c te r iz a  po r e s t a r  c o n s t i tu id o  , po r un m ueble de c a ra s  
r e c ta n g u la r e s  y a la rg a d o  en s e n t id o  v e r t i c a l  con c a ra s  l i s a s  —
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tan to  en la s  la t e r a le s  como en la  p o ster io r  y quebrada la  fron ­
t a l ,  l l e v  ndo en la  p arte media su p erior un entrante en e l  que 
va situ a d o  un p e r isco p io  con movimiento o sc ila n te  hacia la  de­
recha o hacia  la  izq u ierda y un boton pulsador de lanzador del 
torpedo y frontalm ente un tubo de rayos ca tó d ico s en e l  cual se  
r e f le ja n  todas la s  in c id e n c ia s  d el ju e g o .—
2 3 .-  JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS, que ademas 
de la  r e iv in d ic a c ió n  a n te r io r  se caracteriza ,p orq u e a l  poner en 
movimiento a l a  maquina, aparece una panoramoca de t ip o  marino 
por e l  cu a l van d eslizá n d o se , m inas, buques de d is t in t a s  tu te g o -  
r i a s  y con v elo c id a d es d i f e r e n t e s .-
3 3 . -  JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR PEDIO DE TORPEDOS, que ademas 
de la s  r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s  se caracteriza ,p orq u e en la  
parte cen tra l d elan tera  se encuentra un p e r isc o p io , que permi­
te  seg u ir  la  marcha de lo s  ob stácu los señalados anteriorm ente, 
minas y buques, a lo s  que se ha de impactar con e l  disparo que 
se  haga con e l  torpedo accionado del mismo lu g a r .-  Unas p in tu ­
ras f lu o r e sc e n te s  y al mismo tiempo una ilu m in ación  en negro, 
dan una gran e fe c t iv id a d  a l a m b ien te .-
4 3 . -  JUAGO DE CAZA DE BUQUES POR PEDIO DE TORPEDOS, que adenas
de la s  r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s  se caracteriza ,p orq u e por me­
dio deñ p er isco p io  se puede observar por medio de ind icad ores  
lum inosos la  reserva  de torpedos que solam ente son cuatro en cad, 
jornada com bativa .-
5 3 .-  JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS, que ademas 
de la s  r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s  se caracteriza ,p orq u e en e l  
manguito derecho t ie n e  e l  pu lsador d el juego y d isp arad or.—
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6 § . -  JUEGO DE CAZA DE BUQUES POR MEDIO DE TORPEDOS, que ademas . 
de l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n t e r io r e s ,  se  c a ra c te r iz a ,p o rq u e  e l  
p ro d u c irs e  e l  d isp a ro  y a c e r t a r  en e l  b lan c o , con e l  hundim ien­
to  d e l b arco  queda ano tado  en e l  ta n te a d o r  l a  c i f r a  co rre sp o n ­
d ie n te  a l a  c a te g o r ía  del buque to rpedeado
7 3 . -  JUEGO DE CAZA DE BUQUE POR MEDIO DE TORPEDOS, que ademas 
de l a s  r e iv in d ic a c io n e s  a n te r io r e s  se c a r a c te r i z a ,  porque t o ­
das l a s  in c id e n c ia s  de c a r á c te r  g r á f ic o  que ap a recen  en l a  pan­
t a l l a  t i e n e  una re p e rc u  c io n  sonora a l  e x te r io r  p roducida por 
unos o s c i la d o re s  que aco p lad o s a l  mecanismo por medio de unos 
c o n ta c to s  e l e c t r o -  m ecán icos- sono ros , van rep rod u cien d o  e l  
son ido  de l a  h e l i c e ,  e l zumbido d e l a i r e ,  e l  d e l motor e l é c t r i ­
co d e l to rp ed o  y l a  e x p lo s ió n  a l  s e r  e l  n av io  aL canzado .—
8 3 . -  JUEGO. DE CAZA DE BUQUES POR M I O  DE TORPEDOS. -  
La p re s e n te  memoria co n s ta  de c inco  h o ja s  e s c r i t a s  po r una 
so la  c a ra  a dos e sp a c io s  m ecanografía  con un t o t a l  de c ie n to  
v e in t iu n a  l i n e a  y un p la n o .-

Madrid 17 de Marzo de 1 .977
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