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La presente solicitud de lMcdelc de Utilidsd se Te~
fiere a una CALCULADORA ZLECTRONCI: DE BOLSILLO PARA EDL &8
TUDIO AMALISIS Y PRACTICA DIL AJZDREZ, cuyas caracteristi-
cas de novedad le confieren la cualidad de aportar =l uso
a que se destina, las siguientes vesatajas sobre lo ya CONO-
cido. | ‘ '

a) Mediante la misma es factible practicar, estudiay
y analizar el jusgo del ajedrez. ) '

b) Se redu0° el tiempo de estudio hasta convsriir-

10 al m;nlmo. ' _ Y
¢) Puede ser usada no solamerte pcr un Gran Maéstro
Internacional sino por un principiante, al poder ser progra
mada no solamente con aperturas y defensasg; sino tamvlen
con cualgquier texto, _

d) Es factible jugar con el tiemro, pudiendo'calcuA
larse a voluntad el tiempo que se desee, y se nuede repro-
ducir todo tipo de partidas, con sus variantes mas imgportan
tes,

e) Puede ser reproducida postericrmente toda una
partida acabada de jugar, jugar partidas a distzncia o gi-
multanezs acoplandola a un amplificador'transmisor«recep-
tor adicional,

En el adjunto plano, para facilidad en su descrip-
cion a titulo de ejemple y sin caracter limitativo algunc,
por 1o tanto se ha representadouna forma caracteristica
de realizacion del modelo que se preconiza,

La figura unica de dicho plano, representa una
vista en planta de dicho modelo.

Como puede apreciarse en dicho dibujo, este meode-
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la forma caracteristica de una calculadora, y cu-
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de tiradas (2) y en ¢l margen superior derecho, iria el re

“parte superior frontal estaris dispuesto el teciado para .

yas partes a continuacion se é&scriben,
“n el margen mperior izquierdo estaris dispueste

el relcj (1) de las piezas negras, en el medic de contador

9.

loj de las blazncas (7). Lateralmente iria dispuesto el in-

terruptor general de encendido (4). A continnacion y en la

la lectura y funcionamiento Y due constara de cinco filas d
cho %eclas cada una .y en el orden siguiente: contando de

aﬁajo hacia arribs tendremos en la primera fila.(s) todo
el teclado correspondiente a las 8 piezas blancaé a ex-
cepcion de los peohes correspondientes a cada tecla una de
pieéas debidemente posicionadas,

En la segunda fila (6) estaran todas las piezas
correspondientes a las negras, a excepcion asi mismo de
los peones, debidamente posiéionadas. |

En la tercera fila (7) toda la numeracion necesa-
tia para pasar nor los 64 cuadros de que consta el tablero Y
se llevara a ¢ 2bd mediante la numéracion del uno al ocho en
cambinacion con las d iferentes letras de ias piezas negras,
6 blencas de las filaas (6) o {5) respectivamente.

En 1a cunarta 8 iria diSpuesta de izquierda a de~
recha en primer lugar lavteléla (9) yue le corresponde al
peon negro . A continuacion la 10 qué corresponde al tiem-
po contazdo en minutos en combinacion con l1os numweros. En
tercer lugar la (11) que sirve de paso normal manual de
un movimiento a ctro, Ln cuarto lugar la {(12) para el co-
mienzo de partido y a1 aécion&rla se colocan todas las pien
zas en posicion 4de juego. “n quinto lugar la (i%) , lé,pu1~

sion de esta tecla significa que a partir de :ste memento
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todos los movimientos que se hagan son variantes de la ul

tima jugada, volviendola a pulsar cuando se continua iz pab

da normal., La (14) se puede denominar retroceso de tirada
para mando se pulsa una tecla por error. La {15) cuenta el
tiempo multiplicado por guince minutos de combinacion con

los numeros del uno al ocho, c¢on el fin de poderse jugar

partidas cuyo control primero.se efectue dzsde loe quin

ce minutos del n2 1 a las dos horas del n? 8, ¥ por ulti-

mo la (1.6) que corresponde al peon blanco.

En la quinta y ultima fila (17), o sea ia primera
por arriva tenemos en primer lugar la (18), que al pul-
sarla, péra el reloj de las negras, al mismo tilempo que
pone en marcha el de.las blancas, y viceversa con la‘otfa
(25) del extremo derecho,

La (13) en ccmﬁinacion con los numeros del 1 al 7.8
de la fila (7) nos da la clave para prabar hasta la 82, iz
(20) hasta 1la lﬁ,ly de la misma forma la (21), hasta la 24

Para reproduci? se procedera, de la misma forma gue
si estuvieramos grabando, unicamente que sustituiriamos
ias'(19) y (20) (21) por suvs correspondientes (24) (23)
(22), y en cuanto al tiempo entre cada moviemiento éera
el que se ha introducido a la hora de grabar o bien el
que se desce si se hacé uso- de la tecla correspondiente al
Paso ranual de cada tirada o sea la (11).

La diferencia de color entre blancas y negras, se 0
realizar por medio de una diferencia en la intensidad del
voltaje por el que se alimenta, o bien por los c 0lores ro-
jo y- varde qué paréce allmas'normal en estos tiposbde cal
culadoras pare numeros . .

La alimentacion seria por baterias recargables con
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corriente normal y al mismo tiempo com los voltajes 110 wv.

¥y 220 v.

La calculadora estafiadisnuesta para grabar has-

“ta las 24 partidas de un Campeonato Mundial con todas sus

variantes prlncipales analizadas, y con sefial incluida ‘pa-
ra las Junadas claves desivas, ¥y que a continuacion a modo
de gemplo se indicaria, ‘ | .

Con el teclado.(7) de los numeros del uno al ocho
se grabaria cada partida por orden de numeracion sin”@as
qQueée accionar la tecla (19) de'giabacion, seguida del co<"
rrespondiente numero, esto para las ocho primeras. Para
las ocho siguientes se accionara la (20) de Grabacion se-
guida del numero cbrrespbndiénte del 1 al 8, con lo que
obtenaremos la grdbac1on desde el 9 hasta el numero 16 y
de identica forma obtendremos desde el 17 hasta el n° 24
nada mas accionar la (21) . Asi por ejemplo si queremos
grabar la partidas ne 13 , procederemos pulsando la (21)
seguida de la tecla 3 fila (7) puesto que pulsando la te-
Clé>(23) se ewieza a contar a partir de la 16 y tres mas
nos da la 19,

De identica forma se procedria si en lugar de

partidas completas de estudio, se trata de grabar, 24, aper

turas, defensas, celadas, posiciones ganadoras, mgtes etec.
siendo muy importante esta faceta para los Grandes ligestros
en sus encuentros con otro, ya que en uﬂ tiempo sumamente
menor a lo norma, podrdn estudiar'y analizar mas a fondo
a su contrarios,

la reproduc01on se eiectuara de identica forma que
para grabar unicamente que sustltulremos las teclas (21) (2

y (39) por sus porrespondientes (22) (23) y fo4).
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hace* nuevo mov1m1ento.

~su posterior estudio y analisis.

va & guedar grabado y listo para ser reproducido en su

se estuviese leyendo de un texto, por e jemplio si empezamos

Para el paso de una tirada s otra, sz e fectuara in-
troduciendo un determinado tiempo comun para todas la ti~
radas, con lo gue qudara,‘totalmente’automatizada'la repog

duccion de la partida, 0 bien manualmente pulsaﬁddlia'co-

rrespondiente tecla de paso de tirada cada vez que se- dehwe‘

A con innacicn se procede a aponer otro ejemplo para
explicar con mayor determinamiento,lla fo:madebactuacion c(
la calculadora, para efectuar uha grajacion, por ejemplo

de la partida“n? 20.del ultimo campecnato mundial, para

En primer lugar accioﬁados el interruptor general
de encendido (4), a continuacion pulsamos la tecla 12, con
lo que todas las pilezas se colocaran en posicion de comien
zo de partida, seguidamente pulsamos la tecla (21) seguida
de la tecla 49 de la fila (7). Ia tecla 21 snvnif*ca que
los numeros empiezan a nartlr del 16 por lo que en el n? 4
sera la ﬁartida n? 20 una vez hecho esto, pulsamos la te-

cla (106 seguida de la tecla n? 2 de la fila (7), con lo

que h.uremoo puesto el tiempo entre mov ;iemiento J mOV‘°m‘ ex

To calculddo ados mlwubos para 1d reproduccion automatica.

A partir de 2 sie momento cualquier moviemiento me hagamos

wmomento

Una vez hecho esto se comienza la partida como si

con la primera jugéda, suponiendo que sea P4R, tendremos
gque pulsar la tecla 16 séguida de 1z n? 4 de la fila (7)
de la tecla correspondiente al rey de la fila (5) con lo
gue instanteneamente el peon de Rey gquedara oorrado para
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tecla 16 seguida de la tecla, del Rey'de la fila (5) y o

aparece de nuevo la casilla 4 H,

51 1las negras cpntestan oan4D, iendremos que pul-
sar ld (9) seguida de la +ecla (4) 111u k?) ¥ de lavtecla‘
de la Reina de la fila (6) de las negras con lo que el P,D.
de-las negras aparecera en la casilla 4D, ¥y ahora supornga-
mos que las‘blancas'hicie=eh PxP, o sea que'toman'; entonce
las blﬂncas nu]safian 1a tecla (p) blanca (16) %eculda de 1
5 de la flla (1) vy la (D) de la. fila (5) que & aonde va a
quedar instalade 1 P.R. blanco, entonces sl P,R. blanco de
pérecera para aparecer en la casilla 5 D,‘borrando 2l mismo
tiempb cualijuier figura que huetiese en esta nueva casilia
en este caso un P, Si este peon negro pudiese ser towado
al miamo tiempo por otro pedn, ..osea al de A, D., entonces
tendriamos que especificar cual de los dos es el yue va a

tomar, si se trata de el P, R. elwe toma pulsara el (p)

continuacion el n® & de la fila (7) y la tecla de larein
de lafila (5), y si fuese el P A, eldué toma‘siﬁblemente
sustituirsmos la tecla del Rey por la del alfil, qus sig-
nifica que el Peon que se va a borfar es el de 1a columna
AD. vy éi ademasvpﬁdiese tomar al mismo tiempo elr?. AR,
entonces seria igusl porﬁue la tecladel 21{il que pulsamos
es la del fianco dama, lo mismo ocurriria ccn el resto de

las figuras.
Cuando se trata de tomar con peones doblados, bas-—

taraz como en el casc anterior con sefialar de antem:ino la
columna correspondiente 2l peon doblado seguido del nue-
ro de la casillas do;de va a guedar instalacdo coﬂ el fin
de evitazr que en dicha caéiila pudiese apareéer ei reon

de esa misma columna.
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51 por ejemplo en este momento quisieramcs ensayér
variante, pulsariambs la telca 13y al final de dichas va-
riaﬁtes volveriamds ajpulsaf de nuevo, pura continuar con'
la. partida normal esta operacion quedaria grabada cuantas
veces se repita en sefial de continuacion Verdadera, bastg~
ria con fepetir el ultimo movimiento real pafa qnqval_no_

poderse efectuar , la maquinams de una sefial rapida de e

3=

cendido y apagzado, significando con ello que contirua la
partida normal, _ |

Entonceé para 168 enroques sera suficiente con pul-
sar la tecla del Rey seguido de la teclade la torre del faln
co del rey, cuando se trate del enroque corto y la del Rey
seguido dé la Torre ;orrespondiente de dama, cuando se tra
te del Enroque largo.

Tambien existe la posibilidad de sustituir o simpdi-
ficar el teclado correspondiente a las piezas negras, medid
una sola tecla que conmutaria blancas o negras,'ésto quie-
re d ecir que si por ejemplo se acabara de hacer un movie
miento coh'lasvblancas puisahdo esta téclé, esfcoﬁo gi ol
teclado blanco se cdnvierte»en'negro y de esta foréa, se

reduciris el numero deteclas en ocho unidades.

©n el presente modelo, no se entra en det:zlle en cuap

to a su funcionamiento interno, baszndeose én una interco-
nexioh entre la celculadora con su teclaao representado
en la figura unica, con un UART, un MOLEM INTURFASE .que
modific ria la onda cuadraga, y finalmente en un casefe,
que gradaria 103 impulscs procedentes de Modem para que
una vez gravadas, poder ﬁandar a voluntad por el camino

inverso hastz la pantalla de la calculadora.

Finalmente , las piezas se podran reyligzar para

nte
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quedar iluminadas en un momento dado, mediante un sistema

- norma]ftal.como'el de numeracion de seg menetos de 7x9 en

puntos o cualquler otro procedlmiento 51milar.--
-O-NOTA-.-
Los puntos de invencionybrobibs'y nﬁe&os que son

objeto de lapresente sollc1tud de modelo de utllidad en

'uopaﬁa”por veinte aﬂosson los 31guientes~ f'”'

' REIVINDICACIONLS

12 CALCULADORA ELECTRONICA BE BOLSILLO PARA'EL ES-
TUDIO, ANALISIS Y PRACTICA DEL AJEDREZ, caracterizada por-
que el mismo esta doﬁpueSto'por un tablero luminoso con 64
cuadros cada uno de ellos provisto de las seis piezas fun-
damentales del ajedrez, pudiendo ser variadas las respecti-
vas pos101ones de las piezas, mediante el acclonamlento de_

unas series de teclas, las cudles estan adecuadamenie dispue

tas en filas correspondlentes a serles de piezas blancas, ng

gras y numeracion, coﬁ‘dos teglas para peones respectiva-
mente olancos y negros. o . _
29 CALCULADORA ELECTRCNICA.DEvBOLSILLO PARA EL ES-

TUDIO, ANALISIS Y PRACTICA DEL AJZDRZZ, segun reivindica-
cion anterlor caracterlzada porque a dlferencla de la cal-
culadora clasica se introduce la comb1nac1on<mn el caset
a traves de un UART MODEM INTERFASZ, capaz de grabar gran
numero de impulsos electricos procedenfes del teclado y
reproducidos automaticamente y de forma grafica, mediante
la ;aparicion en pantalla, de las distintas piezgé de aje~
drez, efectuandose atraves de caminos inversos a los ante-
rdormente indicados. ”

32 CALCULADORA LL”CTRONICA DE BOLSILLO PARA EL ES-
TUDI0, ANALISIS Y PRACTICA DEL AJiDR:Z, segun reivindica-

ciones anteriores caracterizada porque en cada cuadro del

| R¢]
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" losdistintos figuras del ajedrez bastando pulsar para ell

" miento,

entre las piezas blanesas u negras se:-dectua visulamente

colores distintos.

.tablero, puede aparecer el contorno luminosc de cada una

‘una combinacion de teclas relacionadas con la anotacion

usual de partidas de ajedrez, pudiendose utilizar para

dicha visualizac¢ion, sistemas clasicos .tales como:-el sisd

tema de segmentos de puntos o cualquier otro pyocedi-

4° CALCULADORA ELECTRONICA DS BOLSILLO PARA EL
ESTUDIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJEDREZ? segun reivindi-
‘caciones anteriores caracterizado porque aun despﬁés de
quedar desconéctado el aparato, debido al sistema'de ‘
caset que lleva inéorpdrado es‘factible su reproduccion
despues de ser conectado pudiendd ser sustituido el cﬁa-
dro.de ajedrez, por una pantvalla de letra y nunero. Asi
ﬁismo‘podria'estar‘ptado”de uq contador,‘al.objeto de
poder localizar mas facilm;nte la grabaéion, deseada.,

52 CALCULADORA.ELECTRONICA DE BOLSILD PARA. EL

ESTUDIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJZDRZZ, segun reivindi-

caciones anteriores caracterizado porque la distintecion
bien con intensidades luminosad distintas, o bien con

62 CALCULADORA ELECTRONIICA DE BOLSILLO PARA EL-
ESTUDIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJEDREZ/segun reivindi-
cacion anterior caracterizado. porque iria dotado con tg
clas que responden a tiempos en combina€ion con numeros
paso normal manual de un movimiento a otro, tecla debpo-

‘mienzo de partida;,teciéfanulédorahcbrrectbra defélsosv
movimientos, téclg variéntes de jugadas; tecla de cop?,

trol de tiempo dé jugada, en su totalidad o en parte.

de
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las'tec as denomlnadas de numera01on 01tadas en la reivindi-

- a - -

'con una pantalla o] tablero grande, destlnado a ser situado

T2 CALCULADORA ELECTRONICAVDE BOLSILLO PARA EL BES-~
TUDIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJEbR nZ, segun reinvidica01on
anteriores caracterlzado porque esta dotada de teclas que

permiten la graba01on citada de partidas en combinacion coh .

'ca01on primera, qsi cini teclas reproductoras de las Juga~: : :

das grabadas.

(o]
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CALCULADORA ZLECTRICA DE BOLSILLO PARA EL ESTUDIO :
ANALISIS Y PRACTICA bEL AJEDREZ, segun reivindicaciones.an-
teriores caracterizada porque iria do%ado de relojes de tien"
pos de duracion dé.piézas blancas y negras de contador de
jugadas y de las teclas para.empezar a contar cada unos de
lés tiempos. _

9e CALCULADORA T‘LECEI‘ROI\TLA"“E BOLSILLO PARA EL ESTUDIO
ANALISIS Y pRACTICA DEL AJEDRZZ, segun reivindlcaclones-an-
teriores caracterizado poque seria factible suprimir la se-
rie de tegas de las.negras ya qué bastaria unateclg quede
fqrma automatica posibilitara efectuar dicho camBio.

102 CALCULADORA ELECTRONICA DE BOLSILLO PARA-EL ESTU-~
DIO ANALISIS PRACTICA DEL AJEDREZ, segun reivindicaciones
an{eriores caracterizada porque al poder eétar conectado
cod otros aparatds, posibilita el estudioy grabacion, ana-
lisis y practica del ajedrez,'asi como-el-jugar-simultg-
neés partidas a distancia etc....

. 112 CALCULADORA ELECTRONICA DEL BOLSILLO PARA ELESTU=

DIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJEDREZ, segun reivindicaciones

'anterlores caracterlzado porqu° podria estar 1nterconec tado

en locales publicos,

122 CALCULADORA ELZCTRONICA DE BOLS ILLO PARA EL ES-

~10-




TUDIO ANALISIS Y PRACTICA DEL AJETREZ.

Fal y como se ha descrito en la memoria gue

antecede y para los fines en ella especificédos
Consta la presente de 11 folios escritos a

maquina por una sola cara.

'Médrid‘
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