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/=/=/=/=/=/ "OISP0SITIV0 ELECTROMECANICO PARA IMPULSAR SOLAS 
OESDE CUALQUIER ANGULO, APLICABLE A DIVERSOS JUEGOS DE NESA"/=/

M E M O R I A  D E S C R I P T I V A

La invención que vamos a describir en la presente me 
moria, auxiliados da los dibujos anexos, se refiera a un origi 
nal dispositivo electromecánico especialmente proyectado para 
la impulsión de bolas desde cualquier ángulo, que puede apli- 

5 carse a diversos juegos de mesa tal como aparatos de salón ó
en la forma más reducida de juguetes,con los cuales los conten 
dientes pueden desarrollar un partido da fútbol, balonmano, 
hokey u otros de similar naturaleza, que requieran el lanza­
miento de una bola, imitando una pelota.

10 El dispositivo objeto da la invención está esencial­
mente constituido por un electroimán con una armadura interna, 
elevable verticalmente cuando la bobina es excitada, alojándo­
se también en el orificio vertical central del electroimán el 
vástago de una cabeza troncocònica que asoma al exterior, da 

15 manera que, cuando la armadura se eleva, golpea al extremo in­
ferior del vástago, obligando a la cabeza troncocònica a ele­
varse verticalmente, en un desplazamiento limitado por el ade
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cuado tope que retiene al vastago. Esta elevación de la citada 
cabeza troncocónica es la que lanza a la bola, la cual está 
apoyada parte lateralmente en la cabeza y por su parte infe­
rior en un platillo giratorio con eje en el electroimán y por 
tanto alrededor de la cabeza, siendo esta platillo accionable 
con un motor reductor, mediante la correspondiente transmisión. 
Oe este modo, el sentido de la proyección de la bola dependerá 
de la posición en que se encuentre en el platillo, en el momen 
to de recibir el impulso de la cabeza. Para que la bola se ha­
lle siempre apoyada en el platillo giratorio y a la vez tangen 
te á la cabeza troncocónica lanzadora, estos elementos se si­
tuaran en el centro de convergencia de las superficies de una 
cavidad u ondulación.

Como puede deducirse, distribuyendo varios dispositi 
vos como el expuesto, en un armazón ó caja apropiada y en las 
correspondientes cavidades, relacionándolos con las adecuadas 
transmisiones movidas por un motor aléctrico y conectando los 
electroimanes a unos mandos y formando ó no grupos de disposi­
tivos, combinados con porterías u otros elementos, pueden cons 
tituirse muy diversos juegos, sumamente distraídos, de fácil 
manejo y da seguro y rápido funcionamiento.

Para facilitar.la comprensión de las características 
generales expuestas, se acompañan unos dibujos que muestran un 
ejemplo de realización del dispositivo de la invención, así 
como un ejemplo de aplicación del mismo a un juego de fútbol 
de mesa, bien entendido que por tratarse de simples ejemplos 
aclaratorios, estos dibujos no limitan en absoluto el alcance 
de la invención, ni establecen preceptivos detalles construct!

* * * / ...
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vos, pues estos y las combinaciones posibles, muebla ó armazón 
del juego, tamaños, materiales, formas y clase de juegos a que 
se aplique deben entenderse siempre variables.

Los mencionados dibujos representan en sus figuras 
como sigue:

Fig. 1.- Sección longitudinal por A-8 de la figura 2, 
de una mesa para un juago de fútbol dotado de los dispositivos 
de la invención. .

Fig.2.- Planta de la mesa de la figura 1, con las 
superficies de algunas zonas seccionadas para mostrar los ele­
mentos situados debajo de ellas.

Fig. 3.- Sección transversal por C-D, da la figura 2.
Fig. 4.- Sección vertical, a mayor escala que las an

teriores figuras, mostrando el dispositivo, o sea uno de los
\elementos impulsores jde las bolas ó pelotas, da los varios de 

que consta el juego del ejemplo.
Describiendo ahora el ejemplo de realización y de 

aplicación del dispositivo del invento mostrado en los dibujos, 
vemos que está constituido como sigua:

El dispositivo impulsor comprende un electroimán en 
el que -5- es el carrete cilindrico, con el correspondiente bo 
binado -6-, cuyo carreta-va fijado con tornillos u otros me - 
dios al soporte -3-, que a su vez se apoya en el fondo da la 
mesa -1- en forma de caja o an otro elemento apropiado. El ci­
tado electroimán tiene interiormente un orificio cilindrico 
axial -14-, en el que va alojado el vástago cilindrico -7-, con 
un ojal u orificio alargado -15-, abierto de lado a lado, atra
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cesado por un pasador de contención -9-, que limita les despla 
nientos del vastago dentro del conducto -15-. En el extremo su 
perior del vastago -7- va unida la cabeza troncoccnica -3-, por 
el tornillo -16- u otro medio. Parcialmente dentro del conducto 
-14- está situada la armadura cilindrica -4-, desplazadle ver- 
ticalmenta en dicho conducto, si bien está dotada de un taco 
cilindrico amortiguador -2-, que le sirve de tope de penetra­
ción.

El conducto -14- del electroimán se prolonga por un 
extremo del carrete -5-, formando un eje hueco, en el que va 
montada una polea -17-, con una gran aleta fornando un plati­
llo circular -10- cuya cara superior externa presenta una for­
ma cóncava, quedando situado asta platillo inmediatamente deba 
jo de la cabeza troncocónica -3- y al nivel de la superficie 
inclinada -13- que l^rodea, de manera que la cabeza -3- y el 
platillo inferior circundante resultan situados en el centro 
de convergencia de las citadas superficies inclinadas -13- que 
corresponden a las del campo ce fútbol. La polea -17- estará 
dotada de una correa de transmisión -11- que recibe su impulso 
de un adecuado motor-reductor -18- (figura 2) con objeto de 
hacer girar al platillo -10- en su eje. Con -12- se señala la 
bola que imita la pelota del juego, la cual, según sa ve en 
esta figura 4 que estamos describiendo, se apoya en el plati­
llo giratorio -1C- y en la caneza -8-,

La mesa -1- que aparece en las figuras 1, 2 y 3,
está constituida adecuadamente para formar con ella un juego 
de fútbol, utilizando para lanzar la bola -12-, que imita la 
pelota, mediante doce dispositivos cono el representado en de­
talle en la figura 4. ál efecto, esta mesa -1-, con sus patas
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-22-, señalándose con -13- la superficie de lo que pueda lla­
marse terreno de juego, por ser por donde, se desliza la pe­
lota -12-. Esta superficie -13- tiene conformadas doce calida­
des de planos convergentes hacia el centro de cada cavidad, 
llevando montado en cada centro un dispositivo impulsor según 
la invención y de acuerdo con lo mostrado en la figura 4, re­
presentándose esquemáticamente estos impulsores en la figura 
1, en donde se designan con la referencia -24-.

En la figura 2, y en la porción seccionada del campo 
ce juego -13-, vemos como todas las poleas de los platillos 
-10-, están relacionadas por la correa de transmisión -11- 
accionada por el motor reductor -13- que los hará girar perma­
nentemente.

En cada uno de ambos extremos opuestos de la caja 
-1-, hay un receptáculo -19-, conteniendo cada uno un disposi­
tivo eléctrico -20- que acciona un vastago -21- portador de 
una pletina ó plancha doblada -23- que desplazabla transversal 
mente a través de las correspcndientesabsrturas -25-, practica 
da en el tabique -26-, actuando dichas aberturas de porterías 
y las porciones verticales de las planchas -23- de porteros.

Finalmente, hay que decir que todos los electroima­
nes da los dispositivos impulsores -24- y los dispositivos 
-20- de los porteros, tendrán sus conductores (no representa­
dos) para conectarse a los botonas de mando -27-.

Como puece verse en la figura 2, en este ejemplo se 
han montado doce dispositivos impulsores, situados equidistan­
tes y distribuidos seis en cada media parte del campo de juego 
-13-, siendo gobernados cada grupo de seis y el portero, por s 
correspondiente grupo de mandos -27-.
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El funcionamiento es fácil de colegir: pulsando al 
jugador de un bando, uno de los botonas -27-, se activa el 
electroimán -5-6-, atrayendo a la armadura a la que eleva ver 
ticalnente dentro del conducto -14-, golpeando al vastago -7-, 
el cual eleva a la cabeza -8-, cuyas aletas lanzan eAa bola 
-12-, en una dirección u otra, según está situada sobre el 
platillo -10- que está girando constantemente para que los lan 
zamientos da la pelota ó bola -12- se hagan cada vez en varia­
das direcciones. El jugador del bando contrario (labra de procu 
rar que la bola ó pelota no penetre en su portería -25-, pul­
sando el botón -27- que accione al portero -23- de un lado a 
otro.



NOTA REIVINDICATORIA

En este Modelo de Utilidad se reivindica como no co­
nocidos ni practicados en España:

1.- Dispositivo electromecánico para impulsar bolas
desde cualquier ángulo, aplicable a {jiversos juegos de masa,
caracte rizado por estar compuesto por un electroimán po r cuyo
interio r puede ser elevada verticals:snte una armadura c¡uando
el elec troimán es excitado, prolonga;idose la parte superior
del car rete del eletroimán en un apéndice hueco, en al que va
alejado un vástago, con posibilidade;3 de des plazarse vertical-
mente de manera limitada, al estar p:rovis to de un tope de con-
tención , siendo solidario el extremo superior de dicho uástago
de una cabeza, preferentemente trono;3cónica, que sobres¡ale y
rebasa el plano horizontal da la superficie correspondiente 
al campo de juego, de manera que al elevarse la armadura al 
ser excitado el electroimán, golpea al vastago referido, con 
lo que, la cabeza troncocónica da que aquel es portador, se 
eleva verticalmente de manera brusca.

2.- Dispositivo electromecánico según la reivindicación 
anterior, caracterizado porque la prolongación superior hueca 
del carrete del electroimán sirve de eje del permanente giro 
de una polea accionada por un motor-reductor, mediante la co­
rrespondiente transmisión que enlaza y acciona a l^ez las po­
leas de los otros dispositivos impulsores que componen el jua­
go, teniendo la citada polea las aletas superiores da mayor e_x 
tensión que las inferioras y en forma de un platillo de super­
ficie superior cóncava, que resulta situado debajo de la cabe-
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za troncocónica, y cono esta en el centro de la concavidad co­
rrespondiente del terreno del juego, de manera que, las super­
ficies inclinadas convergentes ce dicha cavidad, hacan que la 
bola que imita la pelota quede siempre situada sobr8 el plati­
llo giratorio y tennente, a la vez lateralmente, a la cabeza 
troncocónica, con lo cual, cuando se pulse el botón al que el 
dispositivo va conectado, la brusca elevación de dicha cabeza 
impulsará a la bola, lanzándola cada vez en diferentes direc­
ciones, según su posición sobre el platillo giratorio.

3.- "DISPOSITIVO ELECTROMECANICO PARA IMPULSAR BOLAS 
DESDE CUALQUIER ANGULO, APLICABLE A DIVERSOS DUEGOS DE MESA".

De conformidad en un todo en lo esencial y fines 
industriales a lo descrito en la precedente memoria descripti­
va y gráficamente representado en los adjuntos planos para su 
mejor comprensión.

Esta memoria consta da OCHO hojas escritas ó mecano­
grafiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid.  ̂MAR. !977
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