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MEMORTIA CESCRIPTIUVA

La invencidn que vamos a describir en la presente me
moria, auxiliados da los dibujos anexos, se refiere a un origi
nal dispositivo electfomecénico especialmente proyectado pera
la impulsidn de bolas desde cualquier &ngulo, qﬁa‘puede apli-
carse a diversos juecos de mesa tal como aparatos de saldn &
en la forma mas reducida de juguetes,con los cuales lbs conten

dientes puedsn desarrollar un.partido de futbol, balonmano,

hokey u otros de similar naturaleza, que requieran el lanza-

miento de una bola, imitando una pelota.

El dispositivo objeto de la invencidn esti esencial-

mente constituido por un electroiman con una armadura interna,

elevable verticalmente cuando la bobina es excitada, alo jando-
se también en el orificio vertical central del electroiman sl
véstégo de una cabeza troncocdnica gue asoma al exterior, ds
manera que, cuando la armadura se eleva, golpea al extremq in-
ferior del véstago,_obligando a la cabeza troncocénica a ele-

varse verticalmente, en un desplazamiento limitado por el ade

o.o/oo.
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cuado tope gque retiene al vastago. Esta elevacidn de la citada
cabeza troncocdnica es la que lanza a la boia, la cual estd
apoyada parte laterslmente en la cabeza y por su parte infe-
rior en un platillo giratorio con eje en sl slectroimdn y por
tanto alrededor de la cabeza, siendo ests platillo accionable
con un motor reductor, mediante la correspondiente transmisidn.
Oe este modo, el sentido de la proysccidén de la bola dependera
de la posicidn en que se encuentre en el platillo, en el momen
to de recibir el impulsoc des la cabeza. Para que la bola se ha-
lle siempre apoyada en el platillo giratorio y a la vez tangen
te a la cabeza troncocdnica lanzadqra, estos elementos se si-~-
tuaran en el centro dé cohvergencia de las superficies de una
cavidad u ondulacidn, -

Como puede dadugirse, distribuyendo varios dispositi
vos como el expuesto, en un armazdn & caja apropiada y en las
correspondientes cavidades, relacionandolos coF‘las adecuadas
transmisiones movidas por un‘motor aléctrico yjqﬁnectando los
electroimanes a unos mandos y fdrmando 6 no grupos de disposi-
tivos, combinados con porterias u otros elementos, pueden cong
tituirse muy diversos juegos; sumamente distraidos, de facil
manejo y de sequro y rapido funcionamiento.

Para facilitar la comprensidén de las caracteristicas
generales expuestas, se acompafian unos dibujos que muestran un
ejemplo de realizacidn del dispositivo de la invencién, asi
como un ejemplo de aplicacidn del mismo a un juego de futbol
de mesa, bien entendido que por tratarse de simples ‘e jemplos
aclaratorios, estos dibujos no limitan en absoluto 2l alcance

de la invencidn, ni establecen preceptivos detalles constructi

o.'/o-o
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vos, pues estos y las combinaciones'posibles, muebla 6 armazdn
del juego, tamafios, materiales, formas y clase de juegos a que
se aplique deben entenderse siempre variables, |

Los mencionados dibujos representan en sus figuras
como sigue: |

Fig. 1.- Seccidn longitudinal por A-B de la figura 2,
de una mesa para'un juego de futbol dotado de los dispositivos
de la invencidn, |

Fig.2.- Planta de la mesa de la figura 1, con las
suserficies de algdnas zonas saccionadas para mostrar los ele-
mentbs situados debajo de ellzs,

Fig. 3.~ Seccidn transversal por C-D, de la figura 2,

Fig., 4.- Seccién vertical, a mayor escala que las an
teriores ?iguras! mostrando el dispositivo, o sea uno de los
elementos impuléores“gg-las bolas & pélotas, des los varios de
que consta el.juego del éjemplo." |

Describiendo ahora el ejemolo de realizacidn y de
aplicacidén del dispositivo del invento mostrado en los dibujos,
vemos que esta constituido cémq sigue: |

£l dispositivo imﬁﬁlsor comprende un electroiman en
el que -5- 8s el carretse cilindrico, con el correspondiente bo

binado -6-, cuyo carrete.va fijado con tornillos u otros me -

dios a2l soporte -3-, que a su vez se apoya en el fondo ds la

3 » - ’ -
mesa -1- en forma de caja 0 en otro elemento apropiado. El ci-
tado electroiman tienme interiorments un orificio cilindrico
axial -14-, en el que va alojado el vistago cilindrico -7-, con

un ojal u orificio alargado -15-, abiesrto de lado a lado, atra

~
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vesado por un pasador de conisncidn -9-, que limita lcs despla
mientos del vastago déntro del conducto =-15-, En ei extremo sy
perior del vastago =-7- va unida la cabeza troncocénica -8-, por
el tornillo -156~ u otro medio., Parcialiiente dentro del conducto
-14- esti situada la armadure cilingrica -4-, desplazable ver-
ticalmentz en dicho conducte, si bien esta dotada de un taco
cilindrico amcrtiguador -2-, gu= le sirve de tope de ;enetra-
cion,

E1l conducto -14- del electroiman se prolonga por un
extremo del carretie -3-, formando un eje hueco, en el que va
montada una polea -17-, con una éran aleta formando un plati-
llo circular -1C- cuya cara suz2rior sxtsrna presentas una for-

ma cdrncava, quedando situado zste platille inmedia

ct

anent2 deba
jo de la cabeza ironcocdnica -Z- y al nivel de la superficie
inclinada -13- gue lgtcdea, de manera que la cabeza -8- y el
nlatillo inferior circundante resultan situadds'en el centro
de convargencia de las citadas supezficies inclinadas -13- gue
cerresponden a las del campo ca2 futbol., La polea -17- estara
dotad; de una correa de transmisidn -11- gue recibe su impulso
de un adecuado motor—reductﬁr -18- (figura 2) con objsto de
hacer girar al platille =10~ en su sje. Con =-12- se safiala la
bola que imita la pelota del juego, la cual, segﬁn s2 ve en
esta figura 4 que estamos describiendo, .se apoya en el plati-
1llo gi;atorio -10~ y en la cabsza -3-,

La mesa -1- que aparece en las figuras 1, 2y 3,
estd constituida adecuadamente para formar con ella un juego
de futbol, utilizando para lanzar la bola -12-, que imita la
pelcta, mediante doce dispositivos como el representado en de-

talle en la fijura 4. Al efects, esta mesa -1-, con sus patas

000/000
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-22~, seffalandose con =13- la superficie de lo gue pusde lla-
marse terrenoc de juego, por ser por donde, se& desliza la pe-
lota -12-, Esta superficis -13- tiene conformadas doce cavida-
des de planos convergentes hacia el centro de cada cavidad,
llevando montado en cada‘cenéro un dispositivo impulsor seqdn
la invencidn y de acuerdo con lo mostrado en la figura 4, re-
presantandose esquematicamente estos impulsores en la figura
1, en doédé sa designan con la referencia -24-,

En la figura 2, y en la porcion seccionada del campc
de juego =-13-, vemos como todas las poleas de los platillos
-10-, estdn relacionadas por la correa de transmisidn -11-
accionada por el motor reductor -18- gus los hard girar perma-
nantemente,

En cada uno de ambos extremos opuestos de la caja
-1=-, hay un recaptécqlo -19-, conteniendo cada uno un disposi-
tivo eléctrico -20- que acciona un vastago —21¥‘portador de
una pletina 6 plancha doblada -23- que desplazablae transversal
mente a través de las correspgondientesaberturas -25-, practica
da en el tabigque =-206-, éctuando cichas abarturas de porterias
y las porciones verticales de las planchas -23- de porteros;

Finalmente, hay que decir que todos los elscircima-

nes de los dispositivos impulscres -24- y los dispositivcs

-20- de los porteros, tendran sus conductores (no representa-

dos) para consctarse a los botones de mando -27-,

Como pusce verse en la figura 2, en este ejamplo se
hanvmbntado doce dispositivos impulsores, situados equidistan-
tes y distribuidos seis en cada media parte del campjo de juego
-13-, siendo goSernados cada grupo de seis y el norterc, por su

\

correspondiente grupo de mandos -27-,

ceoenn
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El funcionamiento es facil de colegir: pulsando el
Jugadsr de un bando, uno ce los botones -27-, se activa el
electrcimdn -5-6-, atrayendo a la armadurz a la que aleva ver
ticalmente dentroc del conducto -14-, golpeando al vastago -7-,
el cual eleva a la cabeza -8-, cuyas aletas lanzan 3la bola
-12-, =2n una direccidn u otra, segin ssté situada sobre sl
nlatillo -10~- que estd girando constantemente para cue los lan
zamientos de la pelota & bola -12~ se hagan cada vez en varia-
das direccionss. El1 jugador del bando contrario habra de procy
rar que la bola 6 pelota no penetrs en su porteria -25-, pul-
sanéo el botén--27— que accione al portero -23- de un lado a

ctre.
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£n sste flodelo de Utilidad se reivindica como no co-
nocidos ni practicados en Espafias

1.- Dispositivo electromecdnico para impulsar bolas
sesde cualquier angulo, aplicable a diversos juegos de masa,
caraccerizado por estar compuesto por un electrociman por cuyo
interior puede ser elevada verticalmente una armadura cuando
el electroimin es excitado, prolongandcse la parte superior
del carrete del eletrcimdn en un apéndice hueco, en al que va
alcjado un vastago, con posibilidades de desplazarse vertical-
mente de manera limitada, al estar grovistoc de un tope de con-
tencidn, siendo solidario el extremo superior de dicho vastago
de una cabeza, preferentemente troncocdnica, que sobresale y
rebasa el plano horizontal de.la supesrficie cofrespondiente
al campo de jueco, de manera gue al elevarse la armadura al
ser excitado el electroiman, golpea al vastago referide, con
lo gque, la cabeza troncocdnica de zue aquel es portador, se

eleva verticalmente ds manera brusca.

2.- Dispositivo electromecanico sequn la reivindicacidn

anterior; caracterizado porque la prolongacidn supsrior hueca
del carrete del electroi@én sirve de eje del permanente giro
de una polea accionada por un motor-reductor, mediante la co-
rrespondiente transmisidn que enlaza y acciona a lglez las po-
leas de los ctros dispositivos impulsores que componen el jus-

go, teniendo la citada polea las aletas superiores de mayor ex

ct

'-h

ensidn gue las inferiorss y en forma de un platillo de super-

-

icie superior céncava, que resulta situado dsbajo de la cabe-

cos/ene
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za troncocdnica, y como esta en el czntro de la concavidad co-
rrespondiente del terreno del juego, de manera que, las super-
ficies inclinadas convergentaes ce dicha cavidad, hacan qus la
bola nue imita la pelota quede siempre situada sobre el plati-
llo ciratorio y tencente, a la vez lateralmente, a la cabeza
tronccecdnica, con lo cual, cuando se pulse el botdn al que el
disccsitivo vae conectado, la brusca elevacidn de dicha cabeza
impulsard a 1z bola, lanzandola cada vez en diferentes direc-
ciones, ssgln su posicidn sobre el platille giratoris,

3.-~ "DISPCSITIVO ELECTROMEZCANICC PARA IMPULS3AR BOLAS
DESD; CUALQUIZR ANGULO, APLICABLE A DIVERSOS JUEZEGOS DE MESA™.

o
i

Oe conformidad en un todo en lo esencial y {ines

‘industriales z lo descritc en 1= grescedente memoria dascripti-

va y sraficamente regresentado an los adjuntes planos para su
ma jor comprensidn,

E£sta memoria consta ds OCHO hojas sescritas & macano-
nrafiadas por una sola cara a doble espacio.

Madrid. T MAR. 1977

Por autorizacidn del
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