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Dentro del 4mbito de la industria de fa-
bricacién de juguetes se han producido ultima-
mente una pluralidad de conjuntos didé4cticos,
principalmente puzles o juegos de composicién
variados, teniendo cada uno de ellos unas de-
terminadas y muy concretas caracteristicas, -
estando destinados a hacer inteligible a los
nifios el acoplamiento geométrico de diferentes
piezas, y por sus cualidades de configuracién
y grabado, a hacerles compfensible diferentes
relaciones légico-numéricas. En este Gltimo
sentido son importantes los llamados bloques
16gicos, en los que mediante la contribucidén
de una serie de piezas de diferentes formas y
colores se consigue que los nifios adquieran
intuitivamente y por la préctica reiterativa
de cada relacién o cadena de razonamientos pre
cisa, las propiedades y sentido de la l6gica
deductiva. Las diferentes’piezas}estén forma-
das por lo géneral por cuerpos gedmetricos de
condiciones constitutivas tales que puedan ser

facilmente manejables por los nifios y que re-

sistan adecuadamente, con perfecta conservacién
vde'sus caracter{sticas formales, la manipulacién
por parte de aquellos. También es esencial en
cuanto a los materiales utilizados para la cong
truccién de los diferentes elementos, que red
nan unas adecuadas condiciones de neutralidad
frente al medio, con altas cualidades higiénicas
y que sean facilmente lavables.

El presente Modelo de Utilidad consiste
en un nuevo juego didictico y/o bloque 1l6gico

!

que permite formar midltiples figuras y confi-
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guraciones gedmetricas diversas sobre un pla
no, comprendiendo en la superficie de cada pie
za, grafiados en caracteres perfectamente cla
ros una cifra numérica y dos o mas grabados,
de tal manera que se hace comprensible al ni
fio la relacién existente entre la cantidad -
que los nimeros sefialan y el contenido figu-
rativo de los citados motivos gréficos, deter
minando un aprendizaje répido y seguro de los
carbcteres abstractos que soporta la estructu
ra numérica.

En esencia el objeto de este modelo con
siste en una serie de piezas prismiticas rec-
tas, con caricteres grabados, figurativos y nﬁmg
ricos por ambas caras, de base triangular equi
l4tera,que se asocian entre si y se alojan en
cohjunto por ajuste y correspondencia de forma
en un rehundido prismitico regular de base he
xagonal, practicado sobre una pieza receptora
prismdtica recta de base rectanguiar de gro-
sor uniforme. Cada una de dicha piezas trian-
gulares esta subdividida a su vez, en tres par
tes, dos de ellas de planta trapezoidal isés-
celes y la tercera triangular, de modo que di
chas partes se integran en una Unica pieza de
planta triangular y con todas las demds, yuxta
puestas por superposicién lateral se reGnen en
el seno del rehundido citado. Por otro lado to
das las piezas pueden acoplarse en una plura~-
lidad de posiciones indistintas sobre un pla
no, relacionando las diferentes piezas,logrando
la formacién de una serie de figuras geométri-
cas, o la consecucién de diferentes cadenas -

18gicas. El nimero de piezas utilizadas en las
condiciones descritas es de 6.
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El nGmero de piezas que comprende el jue
go puede ser igualmente de 12 entendiendo, que
cada uno de los triangulos equiléteros citados,

estarid subdividido en dos por una direccién en

- correspondencia con su altura, quedando en este

caso, 12 triangulos recténgulos. Del mismo mo-
do cada una de las piezas triangulares que cons
tituyen el elemento base de este juego, puede

subdividirse en dos o mas partes, comprendien

‘do al menos una de ellas por ambas caras una

cifra, y en las restantes superficies diferen
tes motivos grificos, seéﬁn las indicaciones
que a continuacién se especifican.

La esencialidad del Modelo de Utilidad
que se preconiza en esta memoria, es la pre-
visién sobre las piezas que se ajustan en el
rehundido a modo.de puzle,o que pueden asociar
se entre éi sobre un plano,.de un motivo grd
fico que guarda una.relacién conceptual muy
precisa con la cantidad correspondiente del
dfgito o cifra que sobre una de las partes en
que se hallan divididds dichas piezas trian-
gulares, se haya grafiado.

Como e jemplo ilustrativo de una posible
realizacién del juego de composicién que se
describe, en el caso de utilizar 6 piezas pris
miticas rectas de planta triangular equilitera,
el elemento central de las tres piezas de subdi
visién llevari grafiado por una de sus caras un
dfgito desde el 1 hasta el 6, en una de las - |
restantes partes la representacién en planta
del lateral de un dado que comPrenda 1é misma

cantidad que la expresada por el digito y en
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la dGltima pieza un nimero de cfrculos de pe-
quefio di&metro, en n@mero igual a la citada can
tidad expresada por la cifra. En la cara opues
ta correspondiente a las 6 piezas-de subdivi-
sién que se describen existird grafiado sobre
una determinada superficie el mismo o diferen
te digito que en la cara opuesta del mismo ele
mento y sobre las otras dos zonas, un motivo -
grificodistinto que a modo de ejemplo pueden -
indicarse las fichas del dominé, cuyo nimero -
de"puntos" equivalga a la citada cantidad y re
presentaciones figurativas de - comin inteligeg
cia en la etapa infantil: 3,los tres reyes; 5,
los dedos de una mano; 1,el sol, en la terce-
ra parte que comprende la pieza base de subdi
visién. _
Suponiendo que las piezas que forman el
juego sean en ndmero de 12, y por tanto de plan
ta triangular rectangular, cada una de ellas
llevaré grafiéda en una de sus partes de sub-
divisién un ntmero desde el 1 hasta el 12, y
en las partes restantes un motivo gréfico que
podrfa ser la vista en planta de la esfera de
un reloj, en el que se indicarfan en correspon
dencia con la cifra las doce horas del dfa, y

en la parte opuesta sobre la superficie de ca

" da pieza puede grafiarse una representacién -

figurativa sencilla de los doce meses del ano:
primavera: almendros en flor, verano: la playa,

etc..

Es esencial, para lograr una adecuada uti
lizacién del juguete didécticq que describimos,

el que,el digito que se represente sobre la su
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perficie de una de las zonas de subdivisién,
sea perféctamente legible; y por tanto reali
zado en caricteres sencillos, y de un tamafio
apropiado. |

bEl juguete permite, segin las condiciones
anteriormente explicadas, que el nifio aprenda
la nocién abstracta de nimero-cantidad, por aso
ciacién y reduccién interpretativa del nexo o
soporte comin,a las diferentes representacio-
nes o motivos grdficos, que esencialmente compren
den un ndmero de objetos en cantidad igual a
la expresada en cada caso, por el nimero que se
graffa sobre la parte inmediata de la misma pie
za. Por otro lado,asociando las diferentes pie-
zas triangulares sobre la superficie de un -
plano, ademds de poder conseguir una plurali-
dad de figurés,por aplicacién de las propieda-
des propias de un rompecabezas, pueden estable
cerse nexos mas comple jos entre las cantidades
grafiadas en cada una de las piezas, principal
mente del tipo de cadenas o correspondencias
ordenadas en sentido lineal, alternadas o in-
versas entre dichos elementos, as{ como yuxta
poner diferentes tipos de motivos graficos, aso
ciados a las cantidades expresadas por las ci-
fras, y atn realizar con los ndmeros grafiados,
de soporte, las primeras operaciones de suma y
resta. |

Para una me jor comprensién de las carac
ter{sticas del objeto que se describe y para
completar la explicacién efectuada, se acompa
fia la presente memoria descriptiva, como parte

integrante de la misma, de una hoja Gnica de
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planos en la que se representa lo siguiente:

La figura 12,es una vista en planta so-
bre la pieza base -10-, que presenta dos recin
tos troquelados, de planta hexagonal, para alo
jamiento de las diferentes piezas -12-, que es
tdn formadas por prismas rectos de planta segin
tridngulos equiléteros, estando subdividido ca
da uno de ellos, en tres partes -13-, -14- y
-15-, las cuales llevarin las inscripciones nu
méricas y grdficas seglin las indicaciones an-
teriormente éxpuestas.

La figura 28,es una vista en perspectiva
sobre una de las piezas -12-, base,del juego

de composicién que se preconiza, viendo perfec

' tamente sus partes de subdivisién -13'-, -14'-,

-15'- y -16'-, las tres primeras prismiticas,de
base trapezoidal isésceles y la Gltima triangu-

lar, siendo perfectamente inteligible su corres

pondencia e integracién para formar la pieza -

-12-, En una de estas partes,existird segln se
ha indicado anteriormente una cifra, y en las
restantes un motivo grifico o indicacién numé
rica caracter{stica, (por ejemplo numeracién
romana),con un nexo claro con la cantidad expre
sada,por la cifra grafiada en la parte corres-
pondiente de esta pieza -12-.

En la figura 32, se representan diferen

tes figuras geométricas realizadas por yuxta-

~posicién sobre un plano, segin diferentes cri

terios de organizacién de las diferentes piezas
~12-, ordenaciones que,ademds de ser puramente

geométricas,dan pié a estableter conexiones -
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y/o operaciones entre las series numéricas,
de los diferentes elementos que se rednan y
ain a establecer paralelismos entre los dis
tintos carfcteres de los motivosifepresenpg
dos, que soportan la naturaleza abstractiva
de este juego. '

Finalmente, en la Gltima figura se re-
presenta el juego comprendiendo doce piezas
triangularés de base, apreciindose la base
-10-, de alojamiento de las piezas y una se-

rie de ellas -17'- y -18'-, prismiticas rectas

" de ‘base triangular rectangular, contenidas

todas ellas en el rehundido hexagonal de la
placa base -10-.

Descrito en modo suficiente este Mode-
lo de Utilidad, como para poder ser entendido
y realizado por técnico en la materia, se reca
ba hacer extensivo el privilegio dimanante de
la inscripcidén registral, del pfesente documen
to a las variaciones de detaile que no alteren
su esencialidad, que se resume en sus condicio

nes de novedad en las siguientes:
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18,- Nuevo juego didéctico, caracteriza
do esencialmente por comprender una serie de
piezas prisméticas rectas de base triangular,
con caricteres numéricos y motivos gr&ficos fi
gurativbs-grébados por ambas caras, plezas que
se asocian entre sf y se podrédn alojar, por -
ajuste y correspondencia de forma, en unos re
hundidos prismaticos rectos brectangulares de
base hexagonal, existentes en una pieza pris-
mitica recta de planta rectangular y grosor -
uniforme.

22 ,- Nuevo juego did4ctico, segin la an-

terior reivindicacién y porque cada una de las

- piezas prismiticas triangulares esti subdividi

da en tres o m4s elementos, segin una direccién
paralela a una de las bases, uno de ellos de
planta triangular y el resto de pianta trape-
zoidal, y una de dichas piezas de subdivisién
estd graffada por ambas caras, con un caracter
ndmerico y en las restantes partes tiene dife
rentes motivos grificos, figurativos o no, en
los que se representan un nimero de objetos u
otro tipo de imagen claramente inteligible, y
siempre de contenido perfectamente relaciona-
do, por correspondencia directa u ordenacién -
natural, a la cantidad expresada por la cita-
da cifra grabada en una de las partes.

32,- Nuevo juego diddctico, segin las
anteriores reivindicaciones y porque el nime-
ro de piezas triangulares utilizadas en este

juego, seri siempre un miltiplo de 6, y las
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citadas piezas se dispondrédn sobre un plano,
realizando diferentes figuras geométricas con
las mismas, yuxtaponiéndolas en diferentes orien
taciones y establéciendo en correépondencia,ng'
xos de tipo 16gi¢o entre las diferentes partes, .
individualizadas por un caracter numérico.

42 ,- '"NUEVO JUEGO DIDACTICO'".

La presente memoria consta de nueve ho-
jés'foliadas y mecanografiadas por una de sus
caras y se ilustra en el plano que a la misma

se acompafia.

Madrid, .:7 FEB. 1977

PASCUAL CIVANTO
pP. P.

Firmado: Miguel A} Santos Gironés
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