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M O D E L O D E  U T I L I D A D  

p o r VEINTE años

s o l ic i t a d o  en España a  fa v o r  de Andró Jean -M arie  CASSAGNBS, 
de n a c io n a lid a d  f r a n c e s a ,  d o m ic iliad o  en 66, avenue Andró 
M aginot, 94400 V i t r y - s u r - S e in e ,  F ra n c ia , p o r  "Juego de h a b í 
l id a d " ,  con p r io r id a d  de l a  s o l i c i t u d  f r a n c e s a  76 04741 de 
fe c h a  20 F ebrero  1 9 7 6 . -------- ---  -  ----------------- ---  ------- ---  -  -

MEMORIA DESCRIPTIVA

La p re s e n te  in v en c ió n  se  r e f i e r e  a  un juego  de 
h a b i l id a d  con b o la  d e l t ip o  f ú tb o l ,  que comprende, so b re  un 
zó ca lo  r í g id o ,  unos re b o rd e s  l a t e r a l e s  que d e lim ita n  una su 

5 . p e r f i c i e  de juego r e c ta n g u la r  con dos m etas r e a l iz a d a s  en
lo s  la d o s  m enores, una b o la  s u s c e p t ib le  de d e s p la z a r s e  l i b r e  
mente en to d o s lo s  s e n t id o s  sobre d ic h a  s u p e r f i c i e  y dos 
elem entos m ó v ile s , m aniobrados cada uno p o r uno de lo s  ju g a  
d o re s , p a ra  g o lp e a r  l a  b o la  con e l  f i n  de l l e v a r l a  a  l a  me- 

10. t a  c o n t r a r i a . -------- -  -------------- --- -  -  -  * -------------------------

Se conocen ju eg o s de e s te  t ip o  en lo s  c u a le s  lo s  
elem entos m ó v iles  son m aniobrados m agnéticam ente a  t r a v é s  
d e l  zócalo  que s o p o r ta  l a  s u p e r f ic ie  de ju eg o , po r medio de



un mango p ro v is to  en su  extrem o de un imán perm anente o e le c  
tro m a g n é tic o , y s o s te n id o  en l a  mano po r e l  ju g a d o r. No es 
s in  embargo p o s ib le ,  debido á l  a r r a s t r e  m ag nético , g o lp e a r  
ráp idam en te  y rig u ro sam en te  l a  b o la , de m anera que t a l e s  
juegos no p re se n ta n  f in a lm e n te  a t r a c c ió n  s u f i c i e n t e  p a ra  ju  
g ad o res  ex perim en tados. -------------- ------ --------- --------- -------------

La p re s e n te  in v en c ió n  t i e n e  p o r o b je t iv o  p r i n c i ­
p a l  e v i t a r  e s t e  in c o n v e n ie n te  y ,  p a ra  e l l o ,  t ie n e  p o r o b je ­
to  un juego d e l  t ip o  a n te s  mencionado que s e  c a r a c te r i z a  
e sen c ia lm e n te  porque cada uno de lo s  elem entos m ó v iles  e s t á  
c o n s t i tu id o  p o r un p iv o te  en e l  c u a l d e s l iz a n  dos v á s ta g o s  
o r to g o n a le s  re sp e c tiv a m e n te  p a r a le lo s  a  lo s  la d o s  m ayores 
y l o s  la d o s  menores de l a  s u p e r f ic ie  de ju eg o , es tan d o  cada 
uno de d ich o s  v á s ta g o s  u n ido  po r un extremo a u n  bo tón  de 
m aniobra ap to  p a ra  d e sp la z a rs e  p a ra le la m e n te  a l  o t ro  v á s t a -  
go en una g u ia  p r e v i s t a  en e l  borde c o rre sp o n d ie n te  d e l zó­
c a lo .  ----------------- --------- ------ ------ --- -  ------- --------------------------

Se com prenderá fá c ilm e n te  que, g r a c ia s  a  e s t a  d is  
p o s ic ió n , es p o s ib le  d e sp la z a r  e l  p iv o te  en todos lo s  sen tí, 
dos so b re  l a  s u p e r f ic ie  de juego actuando sim u ltáneam ente  
so b re  lo s  dos bo tones  de m aniobra c o rre s p o n d ie n te s , lo  que 
n e c e s i t a  e l  empleo de l a s  dos manos. Un juego de e s te  t ip o  
im p lic a  por ta n to  una c i e r t a  d e s t r e z a  que l e  hace p a r t i c u ­
la rm e n te  a t r a y e n t e . ----------- ------ --------- --------- --------- ------ ---  -

Desde luego  que con una d is p o s ic ió n  de e s te  t ip o



es p o s ib le  g o lp e a r  l a  b o la  v io le n ta m e n te , de m anera que l a  
acc ió n  de juego puede fin a lm e n te  s e r  extrem adam ente rá p id a  
y  n e c e s i t a r  p o r c o n s ig u ie n te  buenos r e f l e j o s .  -  -  -  ----- -

P re fe re n te m e n te , e l  v á s tag o  p a r a le lo  a  lo s  lad o s  
m enores se e x tie n d e  en to d a  l a  anchura  de l a  s u p e r f ic ie  de 
ju eg o , m ie n tra s  que e l  v á s ta g o  p a ra le lo  a  l o s  la d o s  mayores 
se  e x tie n d e  solam ente en l a  m itad  de La lo n g i tu d  de d ic h a  
s u p e r f ic ie  de ju eg o . ------- -------------------------- --------- ---  -----------

A s í, cada uno de lo s  p iv o te s  no puede d e s p la z a r ­
se  más que so b re  l a  m itad  de l a  s u p e r f ic ie  de ju eg o . Los 
dos p iv o te s  s e  h a l la n  p o r ta n to  siem pre e n fre n ta d o s  y no pue 
den nunca to p a r ,  lo  que es generalm en te  p r e f e r i b l e .  -  ----  -

En una form a de r e a l iz a c ió n  p a r t i c u l a r  de l a  in ­
v e n c ió n , cada una de l a s  m etas e s t á  c o n s t i tu id a  po r un a  ab er 
t u r a  p r a c t ic a d a  en e l  reb o rd e  l a t e r a l  c o rre sp o n d ie n te  de l a  
s u p e r f ic ie  de juego y que comunica con un a lo ja m ie n to  in f e ­
r i o r  a p to  p a ra  r e c i b i r  l a  b o la , estando  p r e v is to s  unos me­
d io s  p a ra  e x t r a e r  l a  b o la  de e s te  a lo ja m ie n to  en e l  momento 
deseado . -  -  — -  -  -  -  -  — -  -  -  — * -  * -  * — * -  -  ** * **

P re fe re n te m e n te , d ich os medios e s tá n  c o n s t i tu id o s  
p o r una  p a la n c a  de mando p iv o ta n te ,  uno de cuyos extrem os es 
s u s c e p t ib le  de p e n e tr a r  p o r  lo  menos p a rc ia lm e n te  en e l  in ­
t e r i o r  d e l a lo ja m ie n to  de l a  b o la , ba jo  l a  a c c ió n  de un r e ­
s o r te  de re to rn o ,  a  f i n  de p r o y e c ta r la  so b re  l a  s u p e r f ic ie



de juego  p o r l a  a b e r tu ra  de l a  m eta c o rre s p o n d ie n te , g r a ­
c ia s  a  una rampa curvada p r a c t ic a d a  en e l  fondo de d ic h a  
a b e r tu ra  de m eta. ------- ------ --------- --------- ---  -  ------- --------- ---

La nueva p u e s ta  en juego de l a  b o la  puede a s í  
e f e c tu a r s e  muy ráp id am en te  y  s in  n in g u n a  d i f i c u l t a d .  -  -  -

P re fe re n te m e n te , tam b ién , l a  s u p e r f ic ie  de juego 
e s t á  com pletam ente r e c u b ie r ta  po r una ta p a  de m a te r ia l  p lá s  
t i c o  t r a n s p a r e n te ,  p en e tran d o  lo s  v a s ta g o s  en e l  i n t e r i o r  
d e l e sp a c io  ce rrad o  a s i  c o n s t i tu id o  po r medio de ra n u ra s  
p r e v is ta s  en lo s  re b o rd e s  l a t e r a l e s  c o r re s p o n d ie n te s . -  -  -

G rac ia s  a  e s t a  d is p o s ic ió n ,  l a  b o la  no puede áb 
so lu tam en te  e sca p a rse  de l a  s u p e r f ic ie  de juego  sa lv o  p o r 
una de l a s  m etas , in c lu so  en caso de choque v io le n to .  Ade­
más, es tam bién p o s ib le  t r a n s p o r t a r  fá c i lm e n te  e l  juego s in  
r ie s g o  de p e rd e r  l a  b o la . -  -  -  -  ----- -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

Una form a de r e a l i z a c ió n  de l a  in v en c ió n  se  des 
c r ib e  a  co n tin u a c ió n  a t i t u l o  de ejem plo , con r e f e r e n c ia  a  
lo s  p la n o s  anexos en lo s  c u a le s :  -  -  -  -  -  -  -  -  ----  -  -  -

-  l a  f ig u r a  1 es una v i s t a  en p la n ta  de un juego 
de h a b i l id a d  de acuerdo con l a  p re s e n te  in v e n c ió n ; ----  -  -

-  l a  f ig u r a  2 es una v i s t a  en se c c ió n  según l a
l i n e a  11-11 de l a  f ig u r a  1; y -  -  -  -  -  ----- -  -  -  -  -  ----



-  l a  f ig u r a  3 es  una v i s t a  en se c c ió n  segdn l a  
l í n e a  111-111 de l a  f ig u r a  2 . ------- --------- ---  ------- ------ --- -

E l juego re p re se n ta d o  en l a s  f ig u r a s  1 a  3 compren 
de en p r in c ip io  un zócalo  r íg id o  1 de form a re c ta n g u la r ,  
p o r ejem plo de m a te r ia l  p l á s t i c o ,  p ro v is to  de c u a tro  p ie s  
a n t id e s l i z a n te s  2 p o r medio de lo s  c u a le s  e l  juego puede s e r  
co locado sobre un so p o rte  p la n o , p a r t ic u la rm e n te  una mesa. 
Sobre e s te  zócalo  e s tá  d is p u e s ta  una s u p e r f ic ie  de juego 3, 
tam bién de forma r e c ta n g u la r ,  d e lim ita d a  p o r unos re b o rd es  
l a t e r a l e s  t a l e s  como 4. Se t r a t a  a q u í, de hecho, de un ju e ­
go d e l t ip o  f ú tb o l ,  en e l  c u a l e l  b a ló n  e s t á  re p re se n ta d o  
p o r una b o la  m e tá l ic a  5 a p ta  p a ra  s e r  d e sp la z a d a  en todos 
lo s  s e n t id o s  sobre l a  s u p e r f ic ie  de juego 3* g r a c ia s  a  unos 
m edios que se rá n  d e s c r i to s  más en d e t a l l e  a  c o n tin u a c ió n , 
b a jo  l a  acc ió n  de dos ju g ad o re s  d i f e r e n t e s .  ------- ------ ---------

Cada uno de lo s  la d o s  m enores de l a  s u p e r f ic ie  
de juego 3 p re s e n ta  una a b e r tu r a  6 r e a l i z a d a  en e l  rebo rd e  
l a t e r a l  4 c o rre sp o n d ie n te , a  f i n  de c o n s t i t u i r  una m eta pa­
r a  l a  b o la  5 . Dicha a b e r tu ra  comunica con un  a lo ja m ie n to  7 
p ra c tic a d o  en l a  p a r te  i n f e r i o r  d e l zócalo  1, ba jo  l a  su p er 
f i c i e  de juego 3, y en e l  c u a l cae l a  b o la  5 cuando p e n e tra  
p o r l a  a b e r tu ra  6 . Como e l  fondo de e s te  a lo ja m ie n to  es in ­
c l in a d o , l a  b o la  p a sa  au tom áticam ente a ocupar l a  p o s ic ió n  
i l u s t r a d a  en l a  f ig u r a  3, d e la n te  de un o r i f i c i o  8 cuyo t a  
maño es s in  embargo in s u f ic ie n t e  p a ra  p e r m i t i r  su p aso . Pa 
r a  e x tr a e r  l a  b o la  de lo s  a lo ja m ie n to s  7 , se  han p r e v is to



dos p a la n c a s  de mando, re sp e c tiv a m e n te  9^ y 9g, a fe c ta d a s  
cada una a uno de d ichos a lo ja m ie n to s .  Cada p a la n c a  e s t á  
m ontada p iv o ta n te  a lre d e d o r  de un e je  t a l  como 10 que puede 
fo rm ar r e s a l t e  p o r su extrem o apuntado 11 en e l  i n t e r i o r  d e l 
a lo ja m ie n to  c o rre sp o n d ie n te , a  t r a v é s  d e l o r i f i c i o  8, p re v is  
to  a  e s te  e f e c to ,  ba jo  l a  ac c ió n  de un r e s o r t e  de re to m o  
12. E l-m ovim iento de p iv o tam ien to  de l a  p a la n c a  e s t á  además 
l im ita d o  en su  am plitud  p o r dos to p e s  1 3 . ------------------------ ---

Se com prenderá fá c i lm e n te  que empujando l a  p a la n  
ca  9^ ó 9g c o n tra  l a  ac c ió n  e j e r c i d a  po r e l  r e s o r t e  de r e ­
to rn o  12 y s o l tá n d o la  a  c o n tin u a c ió n  b ruscam ente , l a  b o la  
que se  h a l l a  even tualm ente en e l  a lo ja m ie n to  7 co rresp o n d ien  
te  es  g o lpeada  v io le n ta m e n te  p o r  e l  extrem o apuntado 11 de 
l a  p a la n c a . Haciendo e s to ,  l a  b o la  es au tom áticam ente p ro ­
y e c ta d a  sobre  l a  s u p e r f ic ie  de juego 3 a  t r a v é s  de l a  m eta 
c o rre sp o n d ie n te , g r a c ia s  a .u n a  rampa cu rvada 14 p r a c t ic a d a  
en e l  fondo de d ic h a  m eta. -  -  -  — -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  ----

Los medios que p e rm iten  d e sp la z a r  l a  b o la  5 sobre  
l a  s u p e r f ic ie  de juego 3 e s tá n  e sen c ia lm e n te  c o n s t i tu id o s  
p o r dos p iv o te s  m óviles 15^ y 15g de form a c i l i n d r i c a ,  a fe e  
ta d o s  re sp e c tiv a m e n te  a  l o s  dos ju g a d o re s . De acuerdo con l a  
in v e n c ió n , cada uno de e s to s  p iv o te s  e s t á  a tra v e sa d o  de ma­
n e ra  d e s l iz a n te  p o r dos v á s ta g o s  o r to g o n a le s  16 y 17, que 
son re sp e c tiv a m e n te  p a r a le lo s  a  l o s  la d o s  mayores y a  lo s  
la d o s  menores de l a  s u p e r f ic ie  de ju eg o . -  -  -  ------- ----------



-  7 -

Los v a s ta g o s  16 se  e x tie n d e n  so lam en te  en l a  mi­
ta d  de l a  lo n g itu d  de l a  s u p e r f i c i e  de juego  y e s tá n  f i j a d o s  
p o r un extrem o a  un bo tón  de m an iobra , re sp e c tiv a m e n te  18^ 
y 18^ , ap to  p a ra  d e sp la z a rs e  p a ra le la m e n te  a  lo s  la d o s  meno 

5 . r e s  de d ich a  s u p e r f ic ie  de juego  en una  g u ía  19 p r a c t ic a d a
a  e s te  e fe c to  en e l  borde c o rre sp o n d ie n te  d e l zócalo  1. -  -

En cuanto lo s  v á s ta g o s  17, se e x tie n d e n  en to d a  
l a  an ch ura  de l a  s u p e r f ic ie  de juego y e s tá n  tam bién f i j a d o s  
p o r su extrem o a  un bo tón  de m aniobra, re sp e c tiv a m e n te  20^ 

10. y 20g, ap to  p a ra  d e sp la z a rs e  p a ra le la m e n te  a  lo s  la d o s  mayo
r e s  de d ic h a  s u p e r f ic ie  en una  g u ía  21 p r e v i s t a  a  e s te  e fe c  
to  en e l  reb o rd e  d e l zó ca lo  1. Desde lu e g o , lo s  dos bo tones 
20^ y 20g e s tá n  d is p u e s to s  a  u n a  y o t r a  p a r te  de l a  s u p e r f i  
c ié  de jueg o , p re fe re n te m e n te  en e l  lad o  derecho  m irando l a  

1 5 . m eta c o n t r a r i a ,  de m anera que puedan s e r  acc io n ad o s  p o r me­
d io  de l a  mano d e rech a , m ie n tra s  que l o s  b o to n es  18^ ó 18^ 
son norm alm ente acc io n ad o s  p o r  medio de l a  mano iz q u ie r d a .—

P or e l  lad o  o p u e sto  a  cada bo tón  20^ ó 20^ se  ha 
l i a  un ín d ic e  m óvil, re sp e c tiv a m e n te  22^ y 22g, que p e rm ite  

20. in d ic a r  v isu a lm e n te  e l  número de ta n to s  m arcados p o r e l  uno
o e l  o tro  de lo s  dos ju g a d o re s . A e s te  e f e c to ,  cada uno de 
lo s  ín d ic e s  e s t á  montado m óvil en una g u ía  23, a  lo  la rg o  
de una e s c a la  g raduada de 1 a  1 0 . --------------------- ------------- ------

La s u p e r f ic ie  de juego  3 e s t á ,  además, com pleta­
mente re c u b ie r ta , p o r medio de un a  ta p a  24, r e a l i z a d a  en un25



m a te r ia l  p lá s t ic o  t r a n s p a r e n te  ap ro p iad o , que form a a s í  un 
espacio  de juego ce rrad o  de donde l a  b o la  5 no puede ab so lu  
tam ente e sc a p a rse , s a lv o  p o r un a  de l a s  m etas 6 , desde lu e ­
go . Unas ra n u ra s ,  t a l e s  como 25, e s tá n  n a tu ra lm e n te  p r a c t i ­
cadas e n tr e  d ich a  ta p a  t r a n s p a r e n te  y  lo s  re b o rd e s  l a t e r a ­
l e s  4 de l a  s u p e r f ic ie  de juego  p a ra  p e r m i t i r  e l  paso d e s l i  
zan te  de lo s  v á s ta g o s  16 y 17, cuyos bo tones de m aniobra se  
h a l la n  en e l  e x t e r i o r . -------- -  ------- --- ------------- --------- --- -  -

E l fu ncionam ien to  de un juego de e s te  t ip o  d e s ta  
ca  de l a  e v id e n c ia  de l a  d e s c r ip c ió n  que p re c e d e . Se com­
p re n d e rá  en e fe c to  fá c i lm e n te  que ac tuando  sim ultáneam ente  
sobre  lo s  dos bo tones de m an iobra  de uno de lo s  p iv o te s ,  
p o r ejem plo e l  p iv o te  1 5 ^  es  p o s ib le  d e s p la z a r lo  a  v o lun ­
ta d  sobre l a  m itad  de l a  s u p e r f ic ie  de juego que l e  e s t á  
a fe c ta d a , y a s i  g o lp e a r  en caso n e c e s a r io  l a  b o la  5 a  f i n  
de e n v ia r la  a  l a  m eta c o n t r a r i a .  Se n o ta r á  a  e s te  p ro p ó s ito  
que lo s  b o rd es de l a  s u p e r f ic ie  de juego e s tá n  lig e ra m e n te  
e lev ad o s , como se i l u s t r a  en 26, de m anera que l a  b o la  s e a  
siem pre a c c e s ib le  p o r uno de lo s  p iv o te s .  -  -  ----  -  ---- -  -

Desde lu e g o , como cada uno de lo s  bo tones 18^ y 
20^ provoca un movimiento d i f e r e n te  d e l  p iv o te ,  es p re c is o  
c o o rd in a r lo s  dos m ovim ientos a  f i n  de o b te n e r e l  d e sp la z a  
m iento deseado , lo  que im p lic a  una c i e r t a  d e s t r e z a  por p a r  
t e  d e l ju g ad o r y aum enta p o r c o n s ig u ie n te  l a  a t r a c c ió n  d e l 
ju eg o . Desde lu eg o , además, con t a l e s  medios se puede g o l­
p e a r l a  b o la  b a s ta n te  v io le n ta m e n te , de m anera que l a  ac c ió n



d e l  juego es f in a lm e n te  muy r á p id a  y n e c e s i t a  de buenos r e ­
f l e j o s ,  c o n tra ria m e n te  a  l o s  juegos d e l mismo t ip o  que e x is  
te n  ac tu a lm en te  en e l  m e r c a d o . ---- --------- --- -  -  -  -  -  -  -  -

A lo s  e f e c to s  c o n s ig u ie n te s , se d e c la ra n  de nove 
dad, p ro p ied ad  y u t i l i d a d  p a ra  España, sus t e r r i t o r i o s  y 
p la z a s  de s o b e ra n ía , l a s  r e iv in d ic a c io n e s  que s ig u e n . -  ----

-  9 -

\
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R E I  V I  N D I  C A C I  0 N E S

1 . -  Juego de h a b i l id a d ,  con b o la  d e l  t ip o  f ú tb o l  
que comprende, so b re  un zó ca lo  r íg id o  unos re b o rd e s  l a t e r a ­
l e s  que d e lim ita n  una s u p e r f ic ie  de juego r e c ta n g u la r  con

5 . dos m etas p r a c t ic a d a s  en lo s  la d o s  m enores, una b o la  susceja
t i b i e  de d e sp la z a rs e  l ib re m e n te  en todos lo s  s e n t id o s  so b re  
d ic h a  s u p e r f ic ie  y dos elem entos m ó v ile s , m aniobrados cada 
uno po r uno de lo s  ju g a d o re s , p a ra  g o lp e a r  l a  b o la  con e l  
f i n  de l l e v a r l a  a  l a  m eta c o n t r a r i a ,  c a ra c te r iz a d o  porque ca 

10. da uno de lo s  e lem entos m ó v iles  e s t á  c o n s t i tu id o  p o r un p i ­
v o te  en e l  c u a l d e s l iz a n  dos v á s ta g o s  o r to g o n a le s  r e s p e c t i ­
vam ente p a r a le lo s  a  lo s  la d o s  mayores y  lo s  la d o s  menores 
de l a  s u p e r f ic ie  de jueg o , es tan d o  cada uno de d ich os v á s ta  
gos un ido  p o r un extrem o a  un bo tón  de m an iobra ap to  p a ra  

15. d e sp la z a rse  p a ra le la m e n te  a l  o tro  v á s tag o  en una g u ía  p re ­
v i s t a  en e l  borde c o rre sp o n d ie n te  d e l z ó c a lo . -  -  -  -  -  -

2 .  -  Juego según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, c a r a c te r i z a  
do porque e l  v á s ta g o  p a r a le lo  a  lo s  lad o s  m enores se e x t ie n  
de en to d a  l a  an ch ura  de l a  s u p e r f ic ie  de ju eg o , m ie n tra s

20. que e l  v á s ta g o  p a r a le lo  a  lo s  la d o s  mayores se  e x tie n d e  so­
lam ente en l a  m itad  de l a  lo n g itu d  de d ic h a  s u p e r f ic ie  de 
ju eg o . --------------------------------------------------------------------------------------

3 . -  Juego según l a  r e iv in d ic a c ió n  1 ó 2, c a ra c te  
r iz a d o  porque cada una  de l a s  m etas e s t á  c o n s t i tu id a  po r una  
a b e r tu ra  p r a c t ic a d a  en e l  reb o rd e  l a t e r a l  c o rre sp o n d ie n te  de25.



l a  s u p e r f ic ie  de juego y que comunica con un a lo ja m ie n to  in  
f e r i o r  ap to  p a ra  r e c i b i r  l a  b o la , estand o  p r e v is to s  unos me 
d io s  p a ra  e x tr a e r  l a  b o la  de e s te  a lo ja m ie n to  en e l  momento 
deseado . -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -

4 .  -  Juego según l a  r e iv in d ic a c ió n  3, c a r a c te r i z a  
do porque d ichos medios e s tá n  c o n s t i tu id o s  p o r u n a  p a la n c a  
de mando p iv o ta n te ,  uno de cuyos extrem os es s u s c e p t ib le  de 
p e n e tr a r  p o r lo  menos p a rc ia lm e n te  en e l  i n t e r i o r  d e l a lo j a  
m iento de l a  b o la , b a jo  l a  acc ió n  de un r e s o r t e  de re to rn o ,  
a  f i n  de p r o y e c ta r la  so b re  l a  s u p e r f ic ie  de juego po r l a  
a b e r tu ra  de l a  m eta c o rre sp o n d ie n te , g r a c ia s  a  u n a  rampa 
cu rvada p r a c t ic a d a  en e l  fondo de d ich a  a b e r tu r a  de m eta . -

5 .  -  Juego según c u a lq u ie ra  de l a s  re iv in d ic a n d o
n es  1 a  4, c a ra c te r iz a d o  porque l a  s u p e r f ic ie  de juego  e s tá  
com pletam ente r e c u b ie r t a  p o r una ta p a  de m a te r ia l  p l á s t i c o  
t r a n s p a r e n te ,  pen e tran d o  lo s  v a s ta g o s  en e l  i n t e r i o r  d e l 
e sp ac io  ce rrad o  a s i  c o n s t i tu id o  p o r medio de ra n u ra s  p re v is  
ta s  en lo s  re b o rd e s  l a t e r a l e s  c o rre s p o n d ie n te s . -  -  — ----

6 .  -  "JUEGO DE HABILIDAD". ----------------------------------

Todo e l lo  conforme se d e sc r ib e  y r e iv in d ic a  en 
l a  p re s e n te  memoria que c o n s ta  de doce h o ja s  f o l ia d a s  y 
m ecanografiadas p o r una s o la  de sus c a ra s  y de dos lám inas



de d ib u jo s  que l a  i l u s t r a n .

MADRID 1 7 FE3J977
p ,A  M. CURELE SUÑOL

mcm.
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