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MODELO D E UTILIDAD

por VEINTE afios

solicitado en Espafia a favor de André Jean-Marie CASSAGNES,
de nacionalidad francesa, domiciliado en 66, avenue André
Maginot, 94400 Vitry-sur-Seine, Francia, por "Juego de habi
lidad", con prioridad de la solicitud francesa 76 04741 de
fecha 20 Febrero 1976 — — = = = ~ = = = = = = = = = = = =

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere a un juego de
habilidad con bola del tipo futbol, que comprende, sobre un
z6calo rigido, unos rebordes laterales que delimitan una su
perficie de juego rectangular con dos metas realizadas en
los lados menores, una bola susceptible de desplazarse libre
mente en todos los sentidos sobre dicha superficie y dos
elementos méviles, maniobrados cada uno por uno de los juga
dores, para golpear la bola con el fin de llevarla a la me~

ta contraria, = = = = = = = = = = = = = = 0 = = — = = =~

Se conocen juegos de este tipo en los cuales los
elementos méviles son maniobrados magnéticamente a través

del z8calo que soporta la superficie de juego, por medio de
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un mango provisto en su extremo de un imén permanente o elec
tromagnético, y sostenido en la mano por el jugador. No es
sin embargo posible, debido al arrastre magnético, golpear
répidamente y rigurosamente la bola, de manera que tales
Juegos no presentan finalmente atraccién suficiente para Ju

gadores experimentadose = = = = = = - - - .- - - - - -

.La presente invencién tiene por objetivo princi-
pal evitar este inconveniente y, para ello, tiene por obje-
to un juego del tipo antes mencionado que se caractefiza
esencialmente porque cada uno de 10s elementos méviles esti
constituido por un pivote en el cual deslizan dos v4stagos
ortogonales respectivamente paralelos a los lados mayores
Yy los lados menores de la superficie de juego, estando cada
uno de dichos véstagos unido por un extremo a un botén de
maniobra apto para desplazarse paralelamente al otro véista-—

g0 en una gula prevista en el borde correspondiente del z6-

calo e T M m mm mm oem e oem e mm e em ee e em em e omm wm me = = e wm e =

Se comprenderd ficilmente que, gracias a esta dig
posicién, es posible desplazar el pivote en todos los senti
dos sobre la superficie de juego actuando simulténeamente
sobre los dos botones de maniobra correspondientes, 1o que
necesita el empleo de las dos manos. Un juego de este tipo
implica por tanto una cierta destreza que le hace particu-

larmente atrayente, - ~ = = = = === = « = = = = = = = ~

Desde luego que con una disposicién de este tipo
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es posible golpear la bola violentamente, de manera que la
accién de juego puede finalmente ser extremadamente répida

y necesitar por consiguiente buenos reflejos. = = = = - -

Preferentemente, el vdstago paralelo a los lados
menores se extiende en toda la anchura de la superficie de
juego, mientras que el véistago paralelo a los lados mayores
se extiendé solamente en la mitad de la longitud de dicha

superficie de juego. = = = = = = = = = = ~ - - -

As{, cada uno de los pivotes no puede desplazar-
se mis que sobre la mitad de la superficie de juego. Los
dos pivotes se hallan por tanto siempre enfrentados y no pue

den nunca topar, lo que es generalmente preferible. — - -~ =~

En una forma de realizacién particular de la in-
vencién, cada una de las metas estd constituida por una aber
tura practicada en el reborde lateral correspondiente de la
superficie de Juego y'que comunica con un alojamiento infe-
rior apto para recibir la bola, estando previstos unos me-

dios para extraer la bola de este alojamiento en el momento

deseadOe = = = = = = =  m e am m em me e e e e o e - = =

Preferentemente, dichos medios estdn constituidos
por una palanca de mando pivotante, uno de cuyos extremos es
susceptible de penetrar por 10 menos parcialmente en el in-
terior del alojamiento de la bola, bajo la accién de un re-

sorte de retorno, a fin de proyectarla sobre la superficie
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de juego por la abertura de la meta correspondiente, gra-
cias a una rampa curvada practicada en el fondo de dicha

abertura de méta. --------------------

La nueva puesta en juego de la bola puede as{i

efectuarse muy répidamente y sin ninguna dificultad. = - -

Preferentemente, también, la superficie de juego
estd completamente recubierta por una tapa de material plés
tico transparente, penetrando los vistagos en el interior
del espacio cerrado as{ constituido por medio de ranuras

previstas en los rebordes laterales correspondientes. — -~ -

Gracias a esta disposicibn, la bola no puede adb
solutamente escaparse de la superficie de Jjuego salvo Dvor
una de las metas, incluso en caso de choque violento. Ade~
més, es también posible transportar fécilmente el juego sin

riesgo de perder la_boia. ————————————————

Una forma de realizacifn de la invencién se deg
cribe a continuacién a titulo de ejemplo, con referencia a

los planos anexos en los cuales: — — — = = = = = = - — = -

- la figura 1 es una vista en planta de un juego

de habilidad de acuerdo con la presente invencibn; - -~ - -

- la figura 2 es una vista en seccidn segin 1la

1fnea II-II de 1la figura 1; §y = = - — = = = = = = — - -
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- la figura 3 es una vista en seccibn segin la

1fnea III-III de 1la figura 2, - = = = = = = = = = = = = =«

El juego representado en las figuras 1 a 3 compren
de en principio un zécalo rfgido 1 de forma rectangular,
por ejemplo de material pléstico, provisto de cuatro pies
antideslizantes 2 por medio de los cuales el juego puede ser
colocado sobre un soporte plano, particularménte una mesa.
Sobre este zécalo esti dispuesta una superficie de Jjuego 3,
también de forma rectangular, delimitada por unos rebordes
laterales tales como 4. Se trata aquf, de hecho, de un jue-—
go del tipo futbol, en el cual el balén estd representado
por una bola metdlica 5 apta para ser desplazada en todos
los sentidos sobre la superficie de juego 3, gracias a unos
medios que serdn descritos mds en detalle a continuacién,

bajo 1la accibén de dos jugadores diferentes, = = = = = - - -

Cada uno de los lados menores de la superficie
de Jjuego 3 presenta una abertura 6 realizada en el reborde
lateral 4 correspondiente, a fin de constituir una meta pa-
ra la bola 5. Dicha abertura comunica con un alojamiento 7
practicado en la parte inferior del zécalo 1, bajo la super
ficie de juego 3, y en el cual cae la bola 5 cuando penetra
por la abertura 6. Como el fondo de este alojamiento es in-
clinado, la bola pasa automiticamente a ocupar la posicibn
ilustrada en la figura 3, delante de un orificio 8 cuyo ta
mafio es sin embargo insuficiente para permitir su paso. Pa

ra extraer la bola de los alojamientos 7, se han previsto
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dos palancas de mando, respectivamente 9A y 9B’ afectadas
cada una a uno de dichos alojamientos. Cada palanca estd
montada pivotante alrededor de un eje tal como 10 que puede
formar resalte por su extremo apuntado 11 en el interior del
alojamiento correspondiente, a través del orificio 8, previg
to a este efecto, bajo la accibén de un resorte de retorno
12. El -movimiento de pivotamiento de la palanca estd ademés

limitado en su amplitud por dos topes 13, = = = = - = -

Se comprenderd ficilmente que empujando la palan
ca 9A é 9B contra la accién ejercida por el resorte de re-
torno 12 y solténdola a continuacién briscamente, la bola
que se halla eventualmente en el alojamiento 7 correspondien
te es golpeada violentamente por el extremo apuntado 11 de
la palanca. Haciendo esto, la bola es automdticamente pro-
yectada sobre la superficie de juego 3 a través de la meté
correspondiente, gracias a una rampa curvada 14 practicada

en el fondo de dichametas = = = = = = = @ = - =« @ « o =~ =

Los medios que permiten desplazar la bola 5 sobre
la superficie de juego 3 estén esencialménte constituidos
por dos pivotes méviles 15A y 155 de forma cilindrica, afec
tados respectivamente a los dos jugadores. De acuerdo con la
invencién, cada uno de estos pivotes estd atravesado de ma-
nera deslizante por dos vAstagos ortogonales 16 y 17, que
son respectivamente paralelos a los lados mayores y a los

lados menores de la superficie de juego. — = = = = = = = -



5e

10.

15.

20.

25.

Los véstagos 16 se extienden solamente en la mi-
tad de la longitud de la superficie de juego y estén fijados
por un extremo a un botén de maniobra, respectivamente 18A
y 185, apto para desplazarse paralelamente a los lados meng
res de dicha superficie de juego en una gufa 19 practicada

a este efecto en el borde correspondiente del zécalo 1. — -

En cuanto los véstagos 17, se extienden en toda
la anchura de la superficie de juego y estdn también fijados
por su extremo a un botén de maniobra, respectivamente 20A
y QOB, apto para desplazarse paralelamente a los lados mayo
res de dicha superficie en una gufa 21 prevista a este efec
to en el reborde del zécalo 1. Desde luego, los dos botones

20, ¥ 205 estin dispuestos a una y otra parte de la superfi

A
cie de juego, preferentemente en el lado derecho mirando la
meta contraria, de manera que puedan ser accionados por me-
dio de la mano derecha, mientras que los botones 18A é 18B

son normalmente accionados por medio de la mano izquierda.-

Por el lado opuesto a cada botén 20, 6 20 se ha
11la un Indice mévil, respectivamente 22, ¥ 225y que permite
indicar visualmente el ndmero de tantos marcados por el uno
o el otro de los dos jugadores. A este efecto, cada uno de
los Indices est4 montado mévil en una gufa 23, a lo largo

de una escala graduada de 1 a 10, = = = = = = = = = = — = ~

La superficie de juego 3 estd, ademds, completa-

mente recubierta por medio de una tapa 24, realizada en un



material pléstico transparente apropiado, que forma asf un
espacio de juego cerrado de donde la bola 5 no puede absdlg
tamente escaparse, salvo por una de las metas 6, desde lue-
go. Unas ranuras, tales como 25, estin naturalmente practi-
5e cadas entre dicha tapa transparente y los rebordes latera—
les 4 de la superficie de juego para permitir el péso desli
zante de los v4stagos 16 y 17, cuyos botones de maniobra se

hallan en el exteriore = — = = = = = = = = ¢ = 0w - o - =

El funcionamiento de un juego de este tipo desta

10. ca de la evidencia de la descripcién que precede. Se com~—
prenderid en efecto f4cilmente que actuando simultdneamente
sobre los dos botones de maniobra de uno de los pivotes,
por ejemplo el pivote 15A’ es posible desplazarlo a volun-—
tad sobre la mitad de la superficie de juego que le estéd

15. afectéda, ¥y asi golpear en caso necesario la bola 5 a fin
de enviarla a la meta contraria. Se notard a este propésito
que los bordes de la superficie de juego estén ligeramente
elevados, como se ilustra en 26, de manera que la bola sea

siempre accesible por uno de los pivotese = = = = = = = =~ ~

20. Desde luego, como cada uno de los botones 18A y

20, provoca un movimiento diferente del pivote, es preciso

A
coordinar los dos movimientos a fin de obtener el desplaza
miento deseado, lo que implica una cierta destreza por par
te del jugador y aumenta por consiguiente la atraccién del

25. juego. Desde luego, ademids, con tales medios se puede gol-

pear la bola bastante violentamente, de manera que la accién




5

del juego es finalmente muy répida y necesita de buenos re-
flejos, contrariamente a los juegos del mismo tipo que exis

ten actuslmente en el mercados = = = = = = = = ¢ = = = = =

A los efectos consiguientes, se declaran de ndvg
dad, propiedad y utilidad para Espafia, sus territorios y

plazas de soberanfa, las reivindicaciones que siguen, — - -
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REIVINDICACIONES

1.~ Juego de habilidad, con bola del tipo futbol
que comprende, sobre un zécalo rigido unOS'rebofdes latera~
les gque delimitan una supefficie de juego rectangular con
dos metas practicadas en los lados menores, una bola suscep
tible de desplazarse libremente en todos los sentidos sobre
dicha supefficie y dos elementos méviles, maniobrados cada
uno por uno de los jugadores, para golpear la bola con el
fin de llevarla a la meta contraria, caractérizado porque ca
da uno de los elementos méviles estd constituido por un pi- .
vote en el cual deslizan dos vistagos ortogonales respecti-
vamente paralelos a los lados mayores y los lados menores
de la superficie de juego, estando cada uno de dichos vésta
g0s unido por un extremo a un botén de maniobra apto para
desplazarse paralelamente al otro vdstago en una gufa pre-

vista en el borde correspondiente del zécalo. = - - - - -

2.~ Juego segin la reivindicacién 1, caracteriza
do porque el véstago paralelo a los lados menores se extien
de en toda la anchura de la superficie de juego, mientras
que el vistago paralelo a los lados mayores se extiende so-
lamente en la mitad de la longitud de dicha superficie de

JUBEO: = = = m m = m m m e m - == = e = = -

3.- Juego segin la reivindicacién 1 6 2, caracte
rizado porque cada una de las metas estd constituida por una

abertura practicada en el reborde lateral correspondiente de
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la superficie de juego y que comunica con un alojemiento in
ferior apto para recibir la bola, estando previstos unos me
dios pars extraer la bola de este alojamiento en el momento

0eS€800s = = = m = = = = = = — _ - _—— - _-————— = = = —

4.~ Juego segin la reivindicacién 3, caracteriza
do porque dichos medios estén constituidos por una palanca
de mando pivotante, uno de cuyos extremos es susceptible de
penetrar por lo menos parcialmente en el interior del aloja
miento de la bola, bajo la accién de un resorte de retorno,
a fin de proyectarla sobre la superficie de juego por la
abertura de la meta correspondiente, gracias a una rampa

curvada practicada en el fondo de dicha abertura de meta. -~

5.= Juego segiun cualquiera de las reivindicacio
nes 1 a 4, caracterizado porque la superficie de juego esti
completamente recubierta por una tapa de material pléstico
transparente, penetrando los vdstagos en el interior del
espacio cerrado as{ constituido por medio de ranuras previs

tas en los rebordes laterales correspondientess - = = = -

6.,- "JUEGO DE HABILIDAD": = = = = = = = = = = =

Todo ello conforme se describe y reivindica en
la presente memoria que consta de doce hojas foliadas y

mecanografiadas por una sola de sus caras y de dos léminas
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de dibujos que la ilustran.
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