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La presaste memoria descriptiva tiene como f i a  la  

declaración, del objete sobre que ha de recaer e l p riv ilegio  

de explotación industrial y comercial exclusiva en e l terr^  

torio nacional de an Mod&le de Utilidad conforme a l a  Logis 

laeión vigente en materia de Propiedad Industrial, qae se—

gdn expresa e l enunciado  ̂ trata de an juego de fútbol*

El presente juego comprende la s  figuras de ano O 

mas jugadores de campo y an portero por equipo, la s  cueles 

10 . se distribuyen oonvenien t ie n te  sobre un campo perfectamen­

te delimitado y a escala proporcionada a la s  citada# figura# 

y a l a  cantidad de e lla s  en juego, para peder jugar al menos

15.

20*

25.

30.

dos personas, una por equipo.

De acuerdo con la  invención, lo s jugadores de caga 

po están dotados de un dispositivo a&topropolsor, de fondo  

naaiento elóctrioo prefercRtemente, alimentado por p ü a s , 

d o  jado en e l in terior de una de eus botas, incluyendo tam­

bién un lastre para proporcionar al conjunto una mayor esta  

b ili  dad, de modo que a l activar e l correspondiente motor* — 

dicho jugador pueda desplazarse sobre anas ruedas motrices 

y orientarse con otras locas, interviniendo la  voluntad de 

l a  persona qae la s  maneja; para e llo , en l a  parte posterior 

de la  figura se ha previsto una palanca o apéndice con e l — 

que es posible hacer variar l a  trayectoria de l a  figura; a l 

mi amo tiempo, dieha palanca está relacionada con un e je  so­

lid ario  a  la  otra pierna de l a  figura, incluyendo un resor­

te de recuperación, de modo que dicha pierna pueda ser bas­

culada convenientemente para impactar con e l balón y poder 

lanzarle, combinando* con "otro jugador de campo, o contra e l

portero contrario.
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Por su parta, el portero o gaardameta se apoya en 

ana peana poligonal, de base horizontal y laterales divergen 

tea para permitir su basealatalanto hacia ano a otro lado, —  

presentando los brazos articulados sobre la  zona del codo, -  

iaolayendo aa resorte extensor, si bien de escasa potencia; 

en las manos ae incluyen sendas varillas detectores de la  —  

llegada del balón, y el dedo pulgar de cada mano comporta un 

pequeño gancho susceptible de ser fijado en las proximidades 

de la  rodilla correspondiente, eon lo que los brazos quedan 

13 . prácticamente recogidos, s i bien las varillas detectaras se 

alargan cubriendo a cada lado del portero la  mayor parte de 

la  portería; en estas condiciones, cuando el bastión lanzado -  

por un jugador de campo viene a tropezar directamente eon el 

portero, la  figura de gato impida al tasto; abara bien, ai -  

1$, e l halón viene ligeramente desviado y contacta contra una de 

Isa varillas detectóme, automáticamente e l bramo ae desean 

gancho y en base a cm pequeño lustre previsto en la  mano, asi 

como a la  acción del resorte, dicho brazo se extiende, provo­

cando e l desequilibrio del portero hacia el lado del brazo de 

aa* senganchade, con lo  que óete desliza sobre el suelo dando la  

sensación de alargamiento para interceptar la  trayectoria del 

balón; dicho deslizamiento es posible a l dotar a la  mano co­

rrespondiente de ana pequeña raedecilla* '

Con el fin  de facilitar la  interpretación mas exao- 

23* ta del objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, 

en e l plano adjante complementaria de esta exposición, se re­

presenta ana forma práctica para la  realización industrial y 
dnicamente a titulo de ejemplo, y por consiguiente, sin caráo

ter exhaustivo sino oóramóhte* informativo.
+* ** ** ^

30* En dicho plano:* *** - ' '* t - ;
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La figura 1, representa una vista de perfil de ana — 

filt ra  de juga^r de campo.
Le figura 2, corre socado a un detallo en sección 11—11 

mostrando el meoaüiismo de bascul ación de la  pierna ohatadora.

5. La figura 3, maestra ana vista frontal de la  figura —

de guardameta, en posición de reposo,
La figura 4, maestra una vista frontal del guardameta 

basculando hacia un costado.
En las citadas ilustraciones, las referencias corres-

,! BAD

10. ponásn:

15.

30.

25*

30.

1*— Figura de jugador de escapo. 

2^— Pierna f i j a  de apoyo*

3. — Bota*..

4. — Ruedas motrices.

5*— Ruedas locas.

actriz*
7. - Pila.
8. — Oabega*

9*— Interruptor,

10. -  M em a basculante*

11, -  Eje,

12*— Palanca*

13. *** Ventana de acceso posterior
14, — Resorte,
15*—  ̂ oyoe del eje (11)*
16^- Mgara de guardameta*

17*— Peana poligonal,

18 .— Mano cotral*

19*— Brazos. . 

20*— Antebrazos o
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21+— Recorte#
22. — Eje.

23. — Tope.

24. — Cáncamo.

5+ 25.— Gancho.

26. -  E je.

27. — Ruedas*

28. — Varillas detectores.

29. — áselo*

10. De acuerdo con la  invención, e l presente juego de fo t

bol está constituido por un náaero variable de figuras de gaga* 

dores de campo ( I )  y  un jugador guardameta (16) por cada equipo, 

cuyas figuras quedan convenientemente distribuidas sobre e l eag 

po de juego.

15* Cada cae de los jugadores de campo (1 ), figuras 1 y 2,

tiene ana pierna f i ja  (2 ) rematada por una amplia bota (3)* en 

que se aloja an meconismo actriz (6) y una o mas pilas (7 ); di­

cho iBecenisno motriz (6) acciona ansa ruedas tractoras (4 ), in­

corporando además unas ruedas direcoionales locas (5 ); de esta 

20. manera, el jugador (1) resulta autopropulsado cuando el mecaaig 

mo motriz (6 ), dotado del correspondiente micro3sotcr, es activa 

do a través de an dispositivo interruptor (9 ), que generalmente 

es accionado por la  propia cabeza (8 ) del jugador (1 ), ai bien 

dich? interruptor (9 ) puede estar situado en otro punto cual—

25. quiera del cuerpo. B& la  propia bota (3 ) en que se aloja e l me­

canismo autopropa&eor, se Incluye aa laatre, no representado, — 

para proporcionar a la  figura una máxima estabilidad.

La otra pierna (10) del jugador (1 ), se encuentra ar­

ticulada sobre un eje ^ ll)y  apoyado por eos extremos en pantos
í *30. (15) de loe costados hé'laestruéturé'd^, ia j^ i^ r e ;(l ) ,  de modo
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que la  citada pierna (10) pueáa"s§r basculada por medio del eje 

(11) al que es solidaria, de modo que en dicho movimiento hacia 

adelante, la  bota correspondiente pueda impastar con un baldo -* 

para líviza^Lo en una detersinnda dirección; para ello , al cita— 

5. do eje de baseulsmicnto (11) so solidariza una palanca o apéndi 

(̂ 3 (12) que emerge por una. ventana (13) prevista en la  parte —  

posterior de la  figura (1 ); incluyendo en dicho eje (11) un re­

sorte (14) de recuperación de la  pierna a la  posición óe reposo, 

normalmente retrasada, como se muestra en la  figura 1; en estas 

10. condiciones, cuando el jugador (1) está en las proximidades del 

balón, la  persona usuaria acciona la  palanca o apéndice (12) pa 

ra proporcionar a la  pierna móvil (10) un movimiento basculaste 

hacia adobante, que produzca e l impacto de lanzamiento sobre e l 

balón. Por otro lado, dicho apéndice (12) permite también guiar 

15. le  trayectoria del jugador (1) autopropulsado, cuando es na casa 

río cambiarla.

La figura del guárdasete (16), figuras 3 y 4, adopta 

une forme ligeramente flexada sobre las piernas, descaneando en 

une peana poligonal (17), con un sector central horizontal (18), 

20. mientras que los sectores siguientes van divergiendo convenien­

temente, para permitir bascular la  figura (16) a ambos lados, — 

pero sin balanceos secundarios, como sucedería si la  peana fue­

se arqueada.

En los extremos de los brazos (19), es decir, en la  — 

25. zona del codo, se articulan los antebrazos (20), en loa que se

solidarizan, respectivamente, el extremo de un resorte (21) que

se encuentra enrollado sobre un eje (22), mientras que el otro

extremo o brazo del resorte (21) se ancla convenientemente en -

un tope transversal (23), de modo que el citado resorte (21) —
. . .  .*30. tienda a extender el nnt&brg&o (J30);* &c$í ot&o dLístáô  en el dedo
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pulgar de cada mano ste**eRCuentruj3ituado un gancJw (25) suscep­

tible do quedar retenido en un pequeño cáncamo o anilla (24) so 

lidoria a la  correspondiente rodilla, segán se ilustra en la  f i

gura 3; siendo el citado enganche realmente sensible de modo que 

se pueda soltar muy fácilmente, simplemente con una ligera vibra 

clón* En el extremo de cada una de las sanos se sonta articulada

mente una varilla  detectora, Re modo que queden extendidas hacia

ambos costados de la  figura (16). El sontaje de las varillas de­

tectores ( 28) se realiza sobre un eje ( 26) en que se monta una —

10* pequeña rueda (27), incorporando en la  propia mano un pequeño —  

lastre para evitar que e l antebrazo ( 20) se eleve excesivamente 

por la  acción del resorte ( 21) ,  cuando so libera e l enganche (24— 

25).
En estas condiciones, colocado el guardameta (16) en -  

15* su posición de reposo, figura 3, con los antebrazos (20) plegar- 

dos y las varillas detectores ( 28) extendidas a sus costados, —  

cuando e l balón viene a tropezar con una de las varillas detecto 

ras (23), se produce e l desenganche del antebrazo ( 20), con lo  -  

que el resorte ( 21) tiende a estirar el brazo desequilibrando la  

20.  figura (16), como se muestra en la  figura 4, viniendo el antebra 

30 (20) a interceptar la  trayectoria del balón, ya que dicho an­

tebrazo ( 20) desliza sobre e l suelo (29), colaborando en ello  la  

pequeña rué de cita ( 27) .

Descrita suficientemente la  naturaleza del invento, asi 
25* come un ejemplo de realización práctica del míame, solamente cabe

añadir que en dicho ejemplo es posible introducir cambios de mate 

rías, formas y disposición de sus elementos, siempre que tales al 

teraciones no supongan variación sustancial en el objeto reivindi

30.

cado.
El solicitante áp. reseca *e& ^recho ̂ dp extender esta -
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demanda a loe  países extranjeros, reivindicando la-misma p riori­

dad de la  presente so lic itad  a l aspare del Convenio Internacio­

nal para la  protección de la  Propiedad Industrial.

N O T A
$, El Modelo de Utilidad, que se s o lic ita  por veinte añoa

para España, de acuerdo con la  vigente Legislación, deberá recaer 

sobre: "JUEGO DE FUTBOL", seg&nlaa características eeenciálea de
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ia*— Juago de fútbol, del tipo que está compuesto por 

uno o varios jugadores de campo y an portero por equipo que se 

caracteriza porque el balón es conducido por e l o los jugadores 

5+ de campo dotados de un dispositivo autopropulaor alojado prefe­

rentemente en una de sus botas dotada de lastre y ruedas y cuyo 

jugador o jugadores son guiados por an apéndice que sobresale -  

de su cuerpo que sirve al giatso tiempo de dispositivo do accio­

namiento de la  pierna; móvil que imprime el correspondiente moví 

10. miento impulsor al balón hacia la  portería en la  que está sitúa 

do el portero del bando contrario dotado de brazos articulados 

con posibilidad de ser extendidos para interceptar la  trayecto­
ria  del balón*

2*8.— Juego de fútbol, segán la  reivindicación la , y 

15* caracterizado porque el o los jugadores de campo tienen ana —  

pierna f i ja  rematada por ana amplia bota dotada de ruedas an -  

la  que se aloja e l dispositivo autcpropulsor asi como an lastre, 

mientras que la  segunda pierna se encuentra articulada a la  al­

tura de la  cintura, emergiendo del cuerpo del jugador un apóndi 

20. ce para la  conducción de dicho jugador y que al mismo tiempo —  

sirve para dotar a la  pierna articulada de an movimiento circu­

la r si imprimir mediante dicho apéndice, un movimiento de giro 

a un eje que atraviesa an armazón existente en e l interior da -  

la  pierna móvil y que atraviesa también an segundo armazón exis 

25. tente en la  pierna f i ja  y cayo eje ea atravesado cosxialmente -  

por an muelle de recuperación*
38.— Juego de fútbol, según reivindicaciones anterio 

res y caracterizado porque el guardameta se apoya en una peana

de base plana y lados laterales divergentes para permitir el —
. * . "
* * * *   ̂ * ^

30. baaoulamiento de dichb* guordS^bt^, tpatola.la derecha coso a la
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izquierda, presentando los brazos una articulación dotada de 

muelle y sobresaliendo de cada uno ge las manos un elemento 

alargado detector de la  llegada del balón a las proximidades

-  9 -

de la  portería, mientras que e l dedo pulgar se encuentra em- 

3* ganchudo en las proximidades de la  rod illa , de ta l forma que 

al entrar en contacto e l balón con e l elemento alargado antes 

citado, se produzca e l desenganche de la  sano, con lo  que e l 

muelle existente en la  articulación del brazo tiende a reco­

brar su posición produciéndose e l (^aplazamiento del brazo del 

10# guardameta para interceptar la  trayectoria del balón#

43#- Juego de fú tbol, eegdn reivindicaciones ante­

riores y caracterizado porque las manos presentan un peqaeSa 

lastre para evitar que e l brazo, una voz adquirida su lib e r ­

tad, alcanas unas posiciones elevadas y también una ruedeci—  

15# l i a  para fa c ilita r  e l deslizamiento de la  mano sobre la  aupar 

f ió le  del juego.

58. -  "JUEGO BE FÚTBOL".

Sagdn queda eustancialmente descrito en la  presente

.* ./ .. .

o ̂



memoria, que coasta da diez hojas, escritas a máquina por ana

sola cara y aKHapaSada de dibujos.

Madrid, ^ 8  

3. Josó María GARCIA BS QUEVBBO
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Fia. 1

Escota variabta



a  JOSE MAR!A  GARCIA DE 2  HOJAS - Ho,OL 2.

Madrid, 18 MAR. 1977

Esca to va  ria b te ^  -s-
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