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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se reijiere 
a un juego de confección de disfraces infantiles.

Como es sabido, los trajes de disfraz 
infantiles conocidos constituyen cada uno de ellos 
una unidad invariable, es decir, un traje que no es 
posible modificar, o sea que se debe usar tal cual 
es. Si los niños desean cambiar de traje para disfra­
zarse de varias maneras, deben tener un importante 
número de trajes de disfraz, lo que, generalmente, 
no es posible, dado el coste de tales trajes y el 
volumen que ocupan.

Las referidas desventajas han sido ahora 
solucionadas ingeniosamente con el juego de confección 
infantil objeto de la presente invención con el que 
los niños pueden hacerse ellos mismos una serie de 
distintos trajes de disfraz que se deshacen para 
improvisar otros, todo ello de una manera sumamente 
sencilla, sin necesidad de costuras ñi métodos 
complejos.

En tal sentido, el juego de confección 
de referencia se caracteriza esencialmente por el 
hecho de constar de varias piezas laminares flexibles 
de diferentes formas geométricas que son colocables 
sobre partes del cuerpo para constituir por ejemplo, 
capas, distintos tocados, polainas, volantes, faldones 
etc. que se sujetan amoviblemente con posibilidad 
de muchas combinaciones por medios de retención 
oportunos como botones, broches, cintas, cierres de 
cremallera etc.
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Con el fin de facilitar la explicación, 
se acompaña a la presente memoria descriptiva dje
una hoja de dibujos, en la que se ha representadoj
un caso práctico de realización, el cual se citja 

5 sólo a título de ejemplo no limitativo, del f 
alcance del presente modelo de utilidad. ^

En dichos dibujos:
La figura 1 muestra las distintas piezas 

utilizadas en el juego de confección.
10 La figura 2 muestra cuatro secuencias

relativas a la confección de un tipo de disfraz 
por el niño.

Y la figura 3 ilustra otros dos tipos de 
disfraces ya terminados de entre los muchos que es 

15 posible confeccionar.
De conformidad con los dibujos, dicho 

juego de confección consta de una serie de piezas 
de distintas formas geométricas y de constitución 
laminar y flexible, por ejemplo, textil, de plástico 

20 - o similares. El juego comprende un par de piezas
rectangulares -1- provistas en puntos -2- de unos 
ojetes para el paso de una cinta -3- (figura 2). 
para ceñir las piernas del niño -4- y constituir 
polainas. Con estas piezas -1- se pueden asociar 

25 dos piezas -5- en forma circular dotadas de un
orificio circular central -6- para el paso de los 
pies, cuyas piezas se pueden disponer fruncidas 
y vinculadas, formando volantes, al extremo inferior 
de las citadas polainas, a cuyo fin dichas piezas 

30 -5- presentan medios convencionales tales como
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cierres de presión -7- que se complementan con otros 
medios -8- previstos en un extremo de las piezas -1-. 
Las referidas piezas -1- pueden colocarse asimismo 
alrededor de los*brazos (figura 3) a modo de manguitos 

5 El conjunto comporta también dos piezas -9-
semejántes a las piezas -1-, que se utilizan para 
cubrir las piernas en toda su longitud (figura 3) a 
modo de perneras de quita y pon y que, análogamente 
a las piezas -1-, presentan en puntos laterales -2- 

10 ojetes para paso de una cinta de sujeción así como 
medios -8- para vinculación con los volantes -5-.
El equipo comprende además una pieza -10- de forma 
rectangular que se puede colocar como pantalón icorto y presenta dos escotaduras arqueadas laterales 

15 -11- para encaje sobre¡los muslos. Esta pieza comporta
orificios laterales -12- para cintas de retención.
El conjunto comprende asimismo una pieza -13- que 
es colocable alrededor del pecho y la espalda y se 
sujeta con elementos de cierre oportunos previstos 

20 en puntos laterales -14-, cuya pieza comprende
una expansión -13a- que forma un peto. En puntos 
superiores de la pieza se han previsto hebillas 
-15- para la colocación de dos tirantes -16-, 
constituidos ventajosamente a modo de correíllas 

25 perforadas para la sujeción de la indicada pieza 
de manera graduable. También presenta el juego 
una pieza -17- rectangular que posee un corte 
central en T -18-, se coloca sobre el cuerpo a 
modo de capa (figura 3, derecha) haciendo pasar 
la cabeza por la abertura que constituye dicho30
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corte, cuya pieza presenta dos prolongaciones ¿ 
laterales rectangulares -19- que se aplican sobhe 
los brazos^ para formar mangas. La indicada piezá 
se retiene con medios convenientes previstos en í 

5 puntos -20- a lo largo de los bordes longitudinales 
de dicha pieza y de sus prolongaciones. Otra pieza 
-21- de configuración similar, dotada de un corte 
central -22- para paso de la cabeza, se utiliza 
para constituir una blusa que comprende dos 

10 expansiones laterales -23- que se aplican sobre
los hombros. Esta pieza én puntos -24- está provista 
de medios de retención a los costados y comprende 
un cierre de cremallera delantero -25-. Una piezat
cuadrada -26- poseedora de un corte central -26a- 

15 para paso de la cabeza, se coloca sobre los hombros 
a manera.de pañuelo o toquilla. Esta misma pieza 
se puede utilizar, sin emplear el citado corte, 
como pañuelo de cabeza (ilustración de la derecha 
de la figura 2) que se anuda bajo la barbilla. Una 

20* pieza rectangular -27- dotada de una abertura cir­
cular central -28- para paso de la cintura y 
aplicación sobre ella, constituye una prenda a modo 
de falda abierta por los costados. El equipo 
comprende una pieza ciercular -29- que se puede 

25 usar como tocado, en forma de sombrero (figura 3, 
izquierda) que ciñe la cabeza con ayuda de una 
cinta -30- que se hace pasar por orificios -31- 
de dicha pieza y se sujeta con un lazo. Otra 
pieza -32- configurada a la panera de una T de 
ramas trapeciales, es apta para constituir otro30
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cualquier forma 
más adecuados y 
por quedar ̂ todo 
las siguientes

y tamaño, con los medios y materiales 
con los accesorios más convenientes, 
ello comprendido en el espíritu de 

reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

10 -

15

Se reivindica como objeto del presente 
modelo de utilidad:

1. - Juego de confección de disfraces 
irfantües, caracterizado esencialmente por el hecho 
de constar de un conjunto de piezas laminares 
flexibles de diferentes formas que permiten la 
adaptación sobre las partes del cuerpo del niño 
para constituir diversas prendas componentes de 
trajes de disfraces distintos mediante la combi­
nación de las varias piezas que se mantienen amo­
viblemente retenidas con su adecuada configuración 
previamente a la colocación sobre el cuerpo del 
usuario o directamente en el mismo con medios de 
sujeción convencionales.

2. - "JUEGO DE CONFECCION DE DISFRACES 
INFANTILES".

Consta la presentermemoria descriptiva 
de siete hojas mecanografiadas y de una lámina 
de dibujos.

Madrid, a
SALVADOR GARCIA 0RTUN0

T /Mr-,
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