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P r i o r i d a d :

M E M O R t A  D E S C R ) P T ! V A

En l a  p re s e n te  Memoria D e s c r ip t iv a  se exponen 
lo s  fundam entos de un juego  o s c i la n te  de h a b i l id a d ,  por 
e l  que se s o l i c i t a ,  a f a v o r  d e l t i t u l a r  d e l e x p e d ie n te , 
e l  p r iv i l e g io  de e x c lu s iv id a d  concedido  p o r l a  v ig e n te  
Ley de l a  P ro p ied ad  I n d u s t r i a l ,  p a ra  su  e x p lo ta c ió n  en 
E spaña.

Se t r a t a  de un a r t i l u g i o  que, s i  b ie n  t i e n e  -  
c a r a c t e r í s t i c a s  de co m p etic ió n  e n t r e  v a r io s  u s u a r io s , -  
m antiene un tra n s fo n d o  mucho más im p o rta n te , como es e l  
de s e r v i r  p a ra  d e s a r r o l l a r  e l  s e n t id o  de e q u i l i b r i o  f í ­
s ic o  manual en p e rso n as  d e f i c i e n t e s .  Por e l l o ,  y p o r su
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a s p e c to  de sim ple  juego , e s t á  d e s tin a d o  e sen c ia lm en te  a 
lo s  jovenes subnorm ales y , en e s t a  c i r c u n s ta n c ia  r a d ic a  
su  v erdadero  i n t e r é s .

P ara  m o s tra r  en to d a  su  e x te n s ió n  l a  n a tu r a le  
za d e l Modelo, e l  ex p ed ien te  se com pleta con e l  p lan o  -  
a d ju n to  en e l  que, a t i t u l o  in fo rm a tiv o  se re p re s e n ta n  
sus a s p e c to s  e s e n c ia le s .  Es n e c e s a r io  d e s ta c a r  que t a — 
l e s  r e p r e s e n ta c io n e s , en v i r tu d  de su  c a r á c te r  in fo rm a­
t i v o ,  deben s e r  c o n s id e ra d a s  en su  más am plio  se n tid o  y 
no como l ím i te  d e l a lc a n c e  d e l e x p e d ie n te .

La f ig u r a  18 e s  una v i s t a ,  c a s i  esq u em ática , 
d e l mecanismo d e l juego , debidam ente secc io n ad o  p a ra  — 
m o stra r  su  c o n s t i tu c ió n  i n t e r i o r .  La f ig u r a  28 c o r r e s — 
pondo a l a  r e p re s e n ta c ió n  de un a lz a d o  l a t e r a l  comple— 
m en ta rio  de l a  v i s t a  a n t e r i o r .  Y, p o r ú lt im o , l a  f ig u r a  
3& e s  una v i s t a  en p la n ta  s u p e r io r  d e l ju eg o .

La d e s c r ip c ió n  que s ig u e  e s tá  r e f e r i d a  a l  con 
te n id o  de l a s  p r e c i ta d a s  f i g u r a s ,  en l a s  c u a le s  se ha -  
señ a lad o  con - 1 -  e l  c i l in d r o  c e n t r a l  de m ecanism os, que 
perm anece v e r t ic a lm e n te  s o l id a r io  de una b ase  p la n a  - 2 - ,  
En e l  i n t e r i o r  d e l  c i l in d r o  - 1 -  se  a l o j a ,  te le s c ó p ic a — 
m ente, un cuerpo  tu b u la r  - 3 -  que a lb e rg a  un r e s o r t e  in ­
t e r i o r  - 4 -  m ed ian te  e l  c u a l ,  en e l  momento oportuno , se 
p ro p ic ia  l a  s a l id a  v e r t i c a l  d e l cuerpo tu b u la r  - 3 - .  E ste  
queda r e te n id o , en su p o s ic ió n  de re p o so , p o r un f ia d o r  
de r e s o r t e  - 5 - ,  e n c a ja b le  en d e te rm in ad o s o r i f i c i o s  d e l 
cuerpo  tu b u la r .

E l extrem o s u p e r io r  d e l  cuerpo  - 3 -  concluye -  
en una h o r q u i l l a  - 6 -  o e lem ento  a p ro p ia d o , m ed ian te  e l
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cu a l se f a c i l i t a  su  a r t i c u l a c i ó n  a  una p la ta fo rm a  ex te  
r i o r  - 7 - ,  d o tada  de unos l a t e r a l e s  m enores - 8 - ,  in c u r ­
vados h a c ia  a r r i b a  y h a c ia  e l  c e n tro  de l a  p la ta fo rm a  
y p ro v is to s  de unos c o n ta c to s  e l é c t r i c o s  - 9 - ,  a modo -  
de to p e s , en lo s  c u a le s  se p ro d u c irá , en su  ca so , e l  -  
choque de un c i l in d r o  - 1 0 - ,  d e s l iz a b le  a  l o  la r g o  de -  
l a  p la ta fo rm a  - 7 - .  En l a  p a r te  i n f e r i o r  de e s te  se su­
je ta n  sendos c a b le s  o t i r a n t e s  s im é tr ic o s  -1 1 -  que, — 
después de p a s a r  po r su s r e s p e c t iv a s  p o le a s  -1 2 -  sa le n  
a l  e x te r io r  de l a  c a rc a s a  - 1 3 -  d e l  juego y quedan a  — 
d is p o s ic ió n  d e l u s u a r io  d e l mismo.

La f i n a l i d a d  y e s e n c ia  d e l  juego c o n s is te  en 
h a c e r  a sce n d e r l a  p la ta fo rm a  - 7 - ,  h a s ta  su a l t u r a  máxi 
ma, s in  que e l  r o d i l l o  d e s l iz a b le  -1 0 -  l le g u e  a to c a r  
a lo s  c o n ta c to s  - 9 - ,  p a ra  lo  cu a l es im p re s c in d ib le  — 
m antener a  l a  p la ta fo rm a  en su  p o s ic ió n  h o r i z o n ta l ,  a l  
mismo tiem po que a s c ie n d e , m ed ian te  l a  adecuada s u je c -  
c ió n  y re g u la c ió n  de l o s  c a b le s  - 1 1 - .  Cada vez que e l  
r o d i l l o  -1 0 -  to c a  uno de lo s  c o n ta c to s  - 9 - ,  se produce 
e l  encendido de uno de lo s  p i l o t o s  e x te r io r e s  -14-,m on 
ta d o s  en l a  p a r te  e x t e r i o r  de l a  c a rc a sa  -1 3 -  que ocul 
t a  todo e l  mecanismo.

Según se  ha in d ic a d o  a n te r io rm e n te , e l  cu e r­
po tu b u la r  d e s p la z a b le  se e n c u en tra  r e te n id o  p o r e l  — 
f ia d o r  de r e s o r t e  - 5 - ,  oportunam ente en ca jad o  en un — 
o r i f i c i o  a x i a l  p r a c t ic a d o  en a q u e l .  E l u s u a r io  d e l  jua 
go toma lo s  c a b le s  -1 1 -  y , a c to  seg u id o , se t i r a  d e l  -  
f ia d o r  - 5 -  que d e ja  l i b r e  a l  cuerpo  - 3 -  y , b a jo  l a  a c ­
c ió n  d e l m uelle  i n t e r i o r  - 4 - ,  com ienza su  a s c e n s ió n  re
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g u iad a  p o r e l  p ro p io  u su a r io  que, poco a poco , d e ja  r e s  
b a la r  en sus manos a lo s  c i ta d o s  c a b le s .  La p la ta fo rm a  
puede quedar d e sn iv e la d a  en c u a lq u ie r  momento, a  poco -  
que e l  u su a r io  se d e sc u id e , p o r lo  que e l  r o d i l l o  m óvil 
se d e sp la z a rá  en un s e n tid o  u o tro  con p e l ig r o  de tro p a  
z a r  con uno de lo s  c o n ta c to s  -9 -*  provocando e l  s u c e s i­
vo encendido  de l o s  p i l o t o s  e x te r io r e s  - 1 4 - .  Al l l e g a r  
a l  f i n a l  de su  r e c o r r id o ,  e l  cuerpo  tu b u la r  - 3 -  vu e lv e  
a  quedar r e te n id o  p o r e l  f i a d o r  - 5 - )  que se e n c a ja rá  en 
oportuno  o r i f i c i o  i n f e r i o r  d e l  cu e rp o , l le g a n d o  e l  t u r ­
no a l  segundo jug ad o r o u s u a r io . E l cuerpo  e s  b a ja d o  — 
nuevam ente y se i n i c i a  l a  a c tu a c ió n  d e l  segundo p a r t i d  
p a n te , que d eb e rá  p ro c u ra r  encender menos p i l o t o s  que -  
e l  a n t e r i o r ,  s i  e l l o  l e  es p o s ib le .  E s ta s  p ru eb as  o b l i ­
gan a un r ig u ro s o  c o n tro l  d e l t a c to  y p u lso  de cada p a r  
t i c i p a n t e ,  s in  que e l l o s  se den cu en ta  de l a  v e rd a d e ra  
f in a l id a d  y d e l  p a u la t in o  d e s a r r o l lo  de su  h a b i l id a d .

S u fic ie n te m e n te  d e s c r i t a  l a  n a tu r a le z a  y fu n ­
c ionam ien to  d e l  M odelo, só lo  nos r e s t a  m a n ife s ta r  que -  
se rá n  v a r ia b le s  l a s  c i r c u n s ta n c ia s  de m a te r ia le s ,  tama­
ños y form as de sus d i f e r e n te s  p a r t e s ,  siem pre y cuando 
no se vea a l t e r a d a  su  e s e n c ia l id a d , c o n te n id a  en l a  s i ­
g u ie n te

N O T A

Los p u n to s  que se r e iv in d ic a n  en e l  p re s e n te  
Modelo de ^ t i l i d a d  son:

1 a . -  Juego o s c i la n te  de h a b i l id a d ,  c a r a c t e r i  
zado p o r c o n s ta r  de una c a rc a sa  en l a  que se  e n c ie r r a  - 
un c i l in d r o  que a lb e rg a , te le sc ó p ic a m e n te , un cuerpo  tj;



100

105

110

115

1 2 0

b u la r  empujado h a c ia  a r r i b a  p o r  un m uelle  i n t e r i o r  y r e  
te n id o , en su  p o s ic ió n  de re p o so , po r l a  a c c ió n  de un -  
f i a d o r  e x te r io r  de r e s o r t e ,  en cajad o  en oportuno  o r i f i ­
c io  de a q u e l, a r t ic u lá n d o s e  l a  p a r te  s u p e r io r  d e l  cu e r­
po a  l a  b ase  de una p la ta fo rm a  h o r iz o n ta l  s u p e r io r ,  que 
t i e n e  sus l a t e r a l e s  m enores in cu rv ad o s h a c ia  a r r i b a  y -  
h a c ia  a d e n tro , en l o s  c u a le s  com porta sendos c o n ta c to s  
e l é c t r i c o s ,  que pueden s e r  a c c io n a d o s  p o r un r o d i l l o  mó 
v i l  s i tu a d o  en l a  p la ta fo rm a , provocando e l  encendido  -  
su c e s iv o , a cada c o n ta c to , de unos p i l o t o s  e x te r io r e s ,  
de manera que e l  u s u a r io ,  una vez so lta d o  e l  f i a d o r ,  re  
g u la  l a  a s c e n s ió n  de l a  p la ta fo rm a , in te n ta n d o  m antener 
l a  h o r iz o n ta l ,  m edian te  sendos c a b le s  s im é tr ic o s  que — 
p a r te n  de e s ta  y , después de p a s a r  p o r o p o rtu n as p o le a s , 
s a le n  a l  e x te r io r  p a ra  s e r  a s id o s  p o r e l  u s u a r io  en car­
gado de e v i t a r ,  m ie n tra s  dura e l  r e c o r r id o  a s c e n s io n a l ,  
que se produzca una in c l in a c ió n  de l a  p la ta fo rm a  y , cor 
secuen tem en te , un d esp lazam ien to  d e l r o d i l l o  m óvil ha— 
c ia  uno de lo s  c o n ta c to s , quedando l im ita d o  e l  ascen so  
p o r e l  mismo f ia d o r  e x t e r i o r  y s irv ie n d o  su  u t i l i z a c i ó n  
ta n to  como mera co m p etic ió n , como p a ra  d e s a r r o l l a r  e l  - 
e q u i l i b r io  manual de p e rso n a s  d e f i c i e n t e s .  Y

2 3 .-"JUEGO OSCILANTE DE HABILIDAD", de con fo r 
midad en un to d o  en l o  e s e n c ia l  y f i n e s  i n d u s t r i a l e s  a 
l o  d e s c r i to  en l a  p re c e d e n te  Memoria D e s c r ip t iv a  y g rá ­
ficam en te  re p re se n ta d o  en l a s  f ig u r a s  d e l  p lan o  a d ju n to  
p a ra  su m ejor com prensión.125
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E s ta  Memoria co n s ta  de SEIS h o ja s ,  e s c r i t a s  o 
m ecan o g rafiad as p o r una s o la  c a ra  y a doble e sp a c io  en 
125 l í n e a s .
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