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JIODELO DE UTILIDAD

por veirne afios en Espafia, a favor de DON JOSE VICEHTE
ALBERQ BERNACER, de nacionalidad espafiola, residente

en Bafieres(Alicante) Juan XXIII, 10, por:

"JUEGO INFANTIL DE HABILIDAD"

00000

- MEMORIA DESCRIPTIVA

Como su enunciado indica, congiste la presente in-
vencibn en un juego infantil de habilidad, el cual por

sus caracteristicas esenciales, debe ser considerado

como un Ilodelo de Utilidad por veinte afios en Lspafia,
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todo ello de acuerdo con lo preceptuado en el articulo
171 de la vigente Ley de Propiedad Industrial.

Como es sabido, existen infinidad de juegos intan=-
tiles de habilidad, siendo éste uno de ellos para el en-
tretenimiento de los nifios y consistente en intentar in-
troducir una rans o cualquier otro tipo de animal por me-
dio de una presidn en la parte posterior hadia abajo que
al sortarse hace gue salte hacia arriba y pueda introducirse
en un pozo u otro lugar degerminado.

Pare dar une idea mdés couplete del;juego, se acompafiag
wna hoja de planos en la que se aprecia en su fnica figura
que le constituye se aprecia con el némero 1 el pozo, con el
2 una superficie montaiiosa sobre 81 en la cual se encaje di-
cho pozo uno, cuyo interior hueco sirve para gue entre la rang

3 0o cualquier otro animal, ya que el ejemplo representado es

Gnicanente & titulo no limitativo, puesto que podré enplearse

en dicho juego cualquier tipo de objeto y elemento animal para
realizarlo, el cual podré varier siempre y cuando no se alte-
re la esencialidad del knvento que consiste principalmente

en que el animal lleve en su parte posterior 4 un saliente

‘que al ser presionedo hacia abajo, las patas del animal & su

vez también se Babren para permitir al soltar la presifn gue
se ejerce con ei dedo sobre la parte 4 salte el animal hacia
arfiba como se representa con la flecha 5 y puede introducir-
ge en la parte hueca 6 del pozo, posteria, etc. etc. del ele-
mento -representado cualesquiera.

N O T-A

Por dltimo y una ve, descrita suficientemente la natura-
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leza del invento y su forma de realizacibén préctica,

se hace constar que esta invencién podrd modiiicarse
nientras no se altere la esencialidad del invento, 6l
cual consideramos es un Liodelo de Utilidad por veinte
afios en Egpafia, todo ello de acuerdo con las siguientes;

REIVINDICACIONES

IQ.QJuego infentil de habilidad, caracterizéndose porque
el elemento prinoipal del juego consiste en un animal, en
cuya parte posterior llevard un saliente que al ser pfe-
sionado hacia abajo, hace a su vez abrirse las patas del
animal y pueda saltar una vez que Se suelte la presién
sobre la parte posterior.

28 ,~Juego infantil de habilidad, segin la anterior reivin-

' dicaciﬁn; caracterizéndose porque el saldo a realizar gebe

calcularse para gque entre en un pozo o lugar determinado,
que a su vez para mayor hueco interior de penetracién serd
montado sobre un monticulo que a su vez servird de base al

pozo u objeto.

38,-JUEGO INFANTIL DE HABILIDAD, todo tal y como se describe
y reivindica en la presente memoria que consta de tres hojas
mecanografiadas por una sola de Sus caras y se representa en

la de dibujos adjunta.

lMadrid, Enero de 1.977
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