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MEMORIA DESCRIPTIVA
El objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad 

se refiere a un "AUT0BING0" que aporta fundamentales caracte­
rísticas de novedad para la finalidad que se le asigna.

Como es sabido, desde muy antiguo es costumbre practicar 
en reuniones familiares o amistosas un juego consistente en 
una especie de lotería doméstica que tiene como base un deter­
minado número de cartones rectangulares, cuadriculados, en los 
que figuran una serie de números comprendidos del 1 al 90. - 
Completa el juego un conjunto de 90 fichas, cada una de las 
cuales lleva inscrito un número de los comprendidos igualmen­
te del 1 al 90 y van extrayéndose una a una en la realización 
del juego de azar que comentamos, y al coincidir los números 
de las fichas extraídas con los de una linea del cartón, con 
todos los del cartón o con los de más de un cartón, según se 
haya convenido previamente, se obtiene el premio estipulado.

Otro juego análogo, hoy extendido en determinados estable­
cimientos, es el llamado "Bingo" que adopta un procedimiento 
similar en su desarrollo, si bien se usan menos números en la 
práctica del mismo, tal vez para imprimirle mayor celeridad.

Tomando la idea del primero de los citados entretenimien­
tos y la denominación al uso del segundo, se ha creado una tar­
jeta obsequio de características semejantes a las de los carto­
nes de la lotería doméstica mencionada, también de forma rec­
tangular por resultar la más adecuada, que lleva impresas tres 
filas horizontales de nueve cuadrículas cada una; de estas nueve 
cuadriculas cinco están ocupadas por números comprendidos del 
1 al 90 ordenados verticalmente por decenas, y las cuatro res­
tantes no contienen dato alguno y se encuentran recubiertas.

Como auténtica novedad del Modelo de Utilidad que propugna­



mos, se incluye en uno de los márgenes laterales de la tarjeta 
un recuadro en el que se imprimen, en combinación caprichosa, 
un total de cuarenta y cinco números de menor tamaño, también 
comprendidos del 1 al 90, alineados horizontal y verticalmente, 
<iue constituyen el fundamento real del entretenimiento que de­
nominamos "AUTOBINGO".

Si los números de mayor tamaño de alguna de las filas de la 
tarjeta o los de toda ella, se encuentran representados en los 
del recuadro cuya novedad destacamos, es obvio que se obtiene 
un premio proporcional, según se dé uno u otro caso, que otorga 
la firma que ofreció el obsequio.

Como puede deducirse, al tratarse de una tarjeta obsequio 
y, en consecuencia, gratuita, no lleva implícito lucro alguno 
ni se persigue con ello otra finalidad que la de adoptar una 
nueva modalidad de publicidad que a la vez comporta un entrete­
nimiento individual de ahí su enunciado y el estimulo del posi­
ble premio;

Puede, por tanto, este sistema de publicidad tener multitud 
de aplicaciones y extenderse a un ilimitado número de productos 
o actividades, por lo que a titulo de ejemplo, y sin carácter 
limitativo alguno, se ha representado la forma elegida y descri­
ta en la presente memoria mediante la figura única ilustrativa 
que comentamos seguidamente.

Tal como ha sido descrito, el objeto del presente Modelo de 
Utilidad está configurado por un rectángulo en cuyo interior se 
imprimen otros dos: uno en posición horizontal, con tres filas 
también horizontales de nueve cuadriculas cada una; de éstas cin­
co contienen numeración -1- del 1 al 90, y las cuatro restantes 
-2- carecen de dato alguno y se hallan recubiertas. El otro rec­
tángulo, en posición vertical, contiene nueve filas horizontales
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con números del 1 al 90 -3- que componen cinco columnas vertica­
les y un total de cuarenta y cinco números.
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Hecha la descripción del presente invento lo que se declara 
como no divulgado ni practicado en España comprendo las reivin­
dicaciones siguientes:

1.- Autobingo, caracterizado por estar constituido de una 
pieza laminar a modo de tarjeta, preferentemente de cartulina, 
de configuración rectangular que lleva impreso en una de sus 
caras otro rectángulo en posición horizontal con tres filas de 
nueve cuadriculas cada una, de las cuales cinco contienen núme­
ros comprendidos del 1 al 90, ordenados verticalmente por dece­
nas, y las cuatro restantes carecen de datos y se hallan recu­
biertas.

2. - Autobingo, según la reivindicación anterior, que se ca­
racteriza esencialmente porque en uno de los márgenes laterales 
de la tarjeta se ha impreso otro rectángulo en posición vertical 
que contiene interiormente nueve filas horizontales con cinco 
números cada una comprendidos del 1 al 90, caprichosamente orde­
nados, que componen cinco columnas verticales de nueve números 
cada columna lo que hace un total de cuarenta y cinco números.

3. - Autobingo.
begún se describe y reivindica en la presente memoria que 

consta de 4 hojas foliadas y mecanografiadas por una sola cara y 
de 1 lámina de dibujos.

MADRID, a 27 de Enpjap de 1.977
D. GERMAN 
CALZADA.

p.a,

'Z GOMEZ y D. JUAN MARTORELL SAENZ DE LA



D. GERMAN BASCHWITZ GOMEZ
D. JUAN MARTORELL SAENZ DE LA CALZADA h o ja  ú n ica

a a a o a 
a a a a a 
a a a a a 
a a a a a 
a a a a a 
-sanan 

^a a a a a 
a a a a a 
a a a a a

M adrid, a  2 ^ . 1 . ^


	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



