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'fln 1a declavac1én del objeto sobre el ¢ual ha de recaer €l pri-
}vV1leng de explota016n industrial y comercial exclusivo en el
'ferritorio hacionalide un Modelo de Utilidad de acuerdo con la

'v1gente Leglsla016n Ssobre Propiedad Industrial que, como el e-=
.Don o

_511bos, flautas, etc..., siguen encontrando gran aceptacién en
-‘el publlco 1nfant11, aunque sdlo proporcionan la p051b111dad de

’emlslén de sonldo.

:esta animado, proporC1onando al usuario la doble satisfaccidn de

la emisién de sonido y de la animacién.
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La presente memoria descrlptlva t1ene como

nun01ado 1ndlca se trata de "JUGUETE SONORO ANIMADO PERFECCIONA-

Los juguetes sonoros simples, como silbatos,

Para despertar en mayor grado la aceptacién

de los n1nos se presenta ahora un juguete sllbante que ademés

Concretamente el Juguete en cuestiédn consti-
tuye un 511bo pero que ademds representa una figura por ejemplo
un ave, tal que exmste una pieza balancin que tiene uno de sus
extremos ‘animando el pico del ave en tanto que el otro extremo
caé'cerfando el agujero del silbo, de manera qué el aire al sa-
1if aparta ritmicamente el .extremo de la pieza balancin hacién-
dola bascular r{tmicamente para emitir un sonido intermitente a
ia vez que se mueve sincronizadamente el pico del ave. |

En restGmen, el juguete emite un sonido simu-
lativo del canto del pdjaro y a la vez la figura de este mueve
el pico,‘dando asi una doble satisfaccidn a los niflos; y todo e-
1llo estando constitufdo con una sencilléz tal que sigue siendo
un juguete de los de menos costo.

‘ Para comprender mejor la naturaleza del in-

vento en el plano adjunto hacenos una representacién esquemitica
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de su utilizacidn, no siendo en absoluto limitativa y suscepti-
bile por ello de las modificacioneé accesorias que no élteren las
caracteristicas esenciales.

La figura 1 es una séccién del juguete pre-
conizado.

Ei Juguete consiste en un cuerpo de silbo
(1) con el agujero (10) de salida de aire emitiéndo sonido, y

prolongado en la determinacidn de la cémara (2) provista del

pistdén (3) para la seleccidn de notas.

Sobre el cuerpo del silbo (1) estd integra-
da una figura representativa de un ave (4), dejando abierta la
zona correspondiente al agujero (10). Esta figuré tiene postiza
1a.parte superior del pico (9), pero bajo él1 lleva articulada
la pieza balancin (5), que determina por un lado la mitad infe-
rior del pico (7) mientras que su otro lado es mids largo y pesa-
do y cae sobre el agujero (10) .en la determinacidn de una pala
(6) que lo cierra.

Al soplar el silbo (1), el aire dirigido por
el agujero (10) contra la pala (6) es capaz de apartarla instan-
tédneamente levantando la pieza (5) venciendo la fuerza de grave-
dad, aunque vuelva a caer, produciéndo asi el basculamiento rit-
mico de dicha pieza (5), con lo cual el pico (7) se abre y cie-
rra ritmicamente y al mismo tiempo es emitido un sonido intermi-
tente, simulando el canto del ave (4). |

EL pistén (3) estd constituido por una pieza
con una arandela elistica, pudiendo ser movida adelante y atrés
manualmente seleccionador con ello la nota del sonido que se es=-
t4 emitiendo, al regular de esta forma la porcién Util de la cé-
mara de aire (2).

Descrita suficientemente la naturaleza del
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presente 1nvento, a31 como su reallza016n 1ndustr1a1, sélo cabe
anadlr que en su conJunto y partes constltutlvas es p051b1e in-
/troducir cambios de forma, materia y disposicidén en cuanto tales

‘alteraciones no supongan variacién sustancial del mismo.

El solicitante, al amparo de los Convenios
Internacionales sobre Propiedad Industrial, se reserva el dere-
chb de extender esta demanda a los paises extranjeros si fuera
poéible, reivindicando la misma prioridad de la prezerte solici-
tud.
| NCTA:

El Modelo de Utilidad que se sdlicita como

-nuevo en Espafla por veinte ahos , de acuerdo con la v1gente Le-

glsla016n sobre Propiedad Industrlal, deberd recaer sobre "JU-
GUETE SONORO ANIMADO PERFECCIONADO", en todo de zcuerdc con las

slgu1nntes

3
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REIVINDICACTION

1.= Juguete sonoro animado perfeccionado,
caracterizado porque estd constituido por un cuerpo tubular de
silbo pero que lleva acoplado'sobre él a una figura representa=—
tiva de un ave, en la cﬁal estd articulada una pieza balancin
tal que uno de sus extremos anima el pico del ave y el otro, mis
pesado, remata en unavpala qué queda caida tapando la salida de
aire y emisién de sonido, del cuerpo de silbado, tal que el aire
produce interinitentemente el apartamiento de la pala haciéndo
bascular ritmicamente a la pieza-palanca, para emitir un sonido
silbante intermitente a la vez que sincronizadamente queda ari-
mado de movimiento el pico de la figura representativa del ave.

2.— Juguete soncro animedo perfeccionado,
de acuerdo con la anterior reivindicacidn, caracterizado porque

el cuerpo del silbo se prolonga en una forma tubular provista de
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un pistén accionable manuelmente para seleccionar las notas so-

noras.

3.~ "JUGUETE SONORO ANIMADO PERFECCIOIiADO",
Segln quedajsustancialmente descrito en la
presente memoria descriptive que consta de cinco hojas mecaro-

grafiadas por una sola cara acompaflada de sus correspondientes

dibujos.

MIRUEL FERNARPEZLOZY
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