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MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

solicitado en Espafia a favor de TOMY KOGYO CO., INC., de na-
cionalidad japonesa, domiciliado en No. 9-10, Tateishi, 7-chome
Katsushika-ku, Tokyo, Japén, por "Juguete", con prioridad de

la solicitud japonesa 51-83079 de fecha 23 Junio 1976. - - -

MEMORIA DESCRIPTIVA

ANTECEDENTES Y RESUMEN DE LA INVENCION

La presente invencién se refiere a la clase general de
juguetes en la que se concede un periodo predeterminado de tiem
po para que cada jugador logre una finalidad, en el pfesente ca
so, el guiado de un vehfculo a lo largo de una pista continua-
mente cambiante. El juguete de la presente invencién estéd dota
do de una superficie de juego que tiene una pista por la que se
desplaza un cuerpo magnéticamente atraible. Hay un mecanismo mag
nético en el lado opuesto de la superficie de juego para despla-
zar el imdn tanto en direccién longitudinal como transversal po:
la superficie de juego, dando como resultado el movimiento si-
multdneo de los mandos de control, una variedad de movimientos

oblicuos que permitan gufar el cuerpo por la pista. Un mecanis-
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mo temporizador, accionable por el jugador para establecer
inicialmente uno de varios tiempos de juego posibles, sefiala
el término del periodo de tiempo asi concedido y a continua-

cién bloquea los mandos de control para que no funcionen. -

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figursa 1 es una vista en perspectiva del juguete de
la presente invencién que ilustra la superficie de juego con
la que se define la pista para el vehiculo y los numerosos man
dos salientes, incluyendo los mandos derecho e izquierdo que
son responsables para guiar el vehiculo por la pista, el meca-
nismo temporizador que se gira manualmente en un sentido para
iniciar el juego, un mando ‘de "conexién/desconexién" para ter-
minar el funcionamiento cuando se desea y otro mando que se
mueve para variar el tiempo concedido al jugador pare maniobrar

el vehficulo por lapista; = = = = = =« = =« = = =0 = = = = = =« - -

la Figura 2 es una vista"en planta desde arriba del ju-
guete con la carcasa o tapa retirada para dejar expuestos algu-
nos de los mecanismos interiores, y enlparticular las barras
cruzadas y el mecanismo magnético fijado a las mismas que se

mueven por operacién de los mandos de control izquierdo y dere-

cho R e R R

la Figura 3 es una vista en perspectiva que ilustra la
carcasa del imdn y las barras transversales fijadas a la misma,

y en particular la construccién de las barras, cada una de las
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cuales terminag en un pifiln que est4 montado para recorrer

una cremallera continua prevista en la carcasa; - - - -

la Figura 4 es una vista en planta ampliada de una
parte de juguete con la tapa retirada, que ilustra en parti
cular el mecanismo deslizante que es accionable después de
sefialada la terminacién del juego para impedir el movimiento
posterior de los mandos de control que son responsables para
mover el imén a fin de dirigir el vehiculo de juguete por la

pista; ———————————————————— e am ea» ev e e em

la Figura 5 es una vista en alzado delantero del Jugue
te con una parte de la tapa retirada a fin de dejar expuesta
la relacién entre los distintos mecanismos de engrane y el man

do de temporizacifn; = = = = = = = = = = © - =« - - - - - - -

la Figura 6 es una vista en planta desde arriba de una
parte del juguete con la tapa retirada a fin de dejar expuesto
el mecaniemo'de tren de engranajes y en particular la interac-
cién entre el desenrollo del mando de temporizacién y un brazo
montado rotativamente que se mueve secuencialmente en direccio-

nes opuestas para producir el sonido de tic~tac de un reloj; -

la Figura 7 es una vista en planta desde arriba del
elemento de bloqueo y la placa que estd situada inmediatamente
por debajo del mando de temporizacién, e ilustra en particular
el posicionamiento del elemento de bloqueo a fin de permitir

girar totalmente el mando de temporizacién a una posicién que
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proporciona el tiempo miximo posible de juego; = - - = « - -

la Figura 8 es una vista en planta desde arriba de
ung parte del mecanismo de bloqueo y la placa que ilustré en
particular el movimiento del mecanismo de blogqueo a una posi-
cién intermedie que impide girar totalmente la placa y as{

acorta el tiempo de juego concedido; = = = = = = = = =« - =~

la Figura 9 es ung vista en planta desde arriba de una
parte del mecanismo de bloqueo y la placa que ilustra en parti
cular el movimiento del mecanismo de bloqueo a una posicién que
disminuye ain més el grado de rotacién del mando de temporiza-

cibén a fin de acortar an més el tiempo de juego concedido; -

la Figura 10 es una vista en planta desde arfiba de una
parte del‘juguete con una parte de la tapa retirada a fin de
ilustrar la interaccién entre los elementos que son responsa-
bles para terminar el juego en cualquier momento deseado en

respuesta a un movimiento de un mando de control; - - = - - -

la Figura 11 es una vista en planta desde arriba de una
parte del juguete que ilustra en particular la interaccién en-
tre la placa rotativa que estd formada como parte del mando de
temporizacién y el mecanismo productor de sonido utilizado para

sefialar la terminacién del juego; = = = = = = = = = = = = - -

la Figura 12 es una vista en perspectiva de uno de los

mandos de control utilizados para guiar el vehiculo por la pis-
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ta, y su relacién de engrane con el mecanismo deslizante que
se coloca en relacién de traba con respecto al mecanismo de
engrane al terminar el plazo concedido para completar el jue

go a fin de impedir el posterior movimiento del vehiculo; y -

la Figura 13 es una vista en alzado lateral del vehi-
culo que ilustra el imén posicionado en la parte inferior del

MiSMOe = = = = = = = =@ = = = = = = @ = = = = = = = = = = = =

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

El juguete de la presente invencién, tal como se ilus

~ tra en la Figura 1, consiste en una tapa 10 dotada en su parte

superiorﬁgg,unazlémina~delgada 12, o0 sea, la superficie de
juego dentro de la cual se define una pista 14 de carrera a
lo largo de la cual corre un cuerpo o sea, el vehiculo 16 do-
tado de un imén en su parte inferior. Los mandos 17 y 18 de
controlAsobresalen hacia arriba a través de aberturas>prevista:
en la tapa 10. Un mando 20 de control de temporizacién, un in-

terruptor 22 de "conexién/desconexién" y un botén 24 para de-

‘terminar la duracién del tiempo concedido a cada jugador tam-

bién sobresalen a través de las aberturas previstas en la ta-
pa 10. Se juega escondiendo el tiempo de juego que se ha de
conceder al jugador y luego accionando los mandos 17 y 18 de
control para guiar el vehiculo 16 por la pista 14. Al término
de los peiiodos de tiempo se produce un sonido audible que sg
fiala en final del juego, después de lo cual es imposible con-

tinuar accionando los mandos 17y 18 = = = = = = = = = = = =



10.

15.

20.

25.

Se ilustra en las Figuras 2 y 3 el mecanismo para

- guiar el vehiculo 16 por la pista 14, y en estas Figuras

serd evidente que dentro de la tapa 10 y por debajo de la
l4mina 12 hay un imén 26 que estd sujeto dentro de la parte
superior de la carcasa 28. Una barra 30 se extiende a través
de la carcasa 28 y termina en cada uno de sus extremos en un
pifibn 32 que tiene dientes que engranan con una cremallera

34 formada en el lado de la tapa 10. De modo parecido una ba
rra 36 se extiende a través de la carcasa 28 y termina en ca
da. uno de sus extremos en un pifién 38 que tiene dientes que
engranan con una cremallera 40 prevista en otro de los lados
de la tapa 10. Tal como se ve en las Figuras 2 y 4, una tira
flexible 42 dotada de una cremallera continua 44 est4 unida
pdf un extremo a la barra 30 y est4 montada de manera apropia
da en un canal 46 previsto en la tapa 10. De modo parecido,
una tira flexible 50 dotada de una cremallera continua 52 est4

pos1c1onada dentro de un canal 54 prevista en la tapa 10, ¥y

un extremo de la tira flexible 50 esté unido a la barra 36.

De las Figuras 4 y 12 serd evidente que el mando 18 de control
que estd montado en el 4rbol 37 que estd forzado con resorte
hacia arriba, estd dotado cerca de su parte central de un pi-
fibn 56 que engrana con un pifién 58‘que estd montado apropia-
damente con el sujetador 60 a la tapa 10 a fin de girar. De
esta manera, a medida que se hace girar manualmente el mando
18 de control el pifién 56 gira y engrana con el pifién 58 que
gira de manera tal que sus dientes engranan con la cremallera

continua 44 previstas en la tira flexible 42 haciendo que los
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pifiones 32 y la barra 30 recorran las cremalleras 34. De mo-
do parecido, el mando 17 de control estd dotado cerca de su
punto central de un pifién 62 que tiene dientes engranados con
los dientes 52 de le tira flexible 50 de modo que el giro del
mando 17 de éontrol mueve la tira flexible 50 dentro de su ca
nal 54, con el resultado de que se hace que los pifiones 38 y
la barra 36 recorran las cremalleras 40. De lo antedicho, seréi
evidente que es posible, haciendo girar manualmente los mandos
17 y 18 de control, mover el imén 26 en las direcciones lon-
gitudinales.y transversales de la superficie 12 de juego dando
como resultado un movimiento oblfcuo compuesto cuando se accio
nan simultédneamente los mandos 17 y 18 de control. Tal como se
vé en la Figura 3 la carcasa 28 est4 dotada de ranuras 27 a
través de las cuales se extiende la barra 30 y ranuras 29 a
través de las cuales se extiende la barra 36. Asf, la carcasa
28 y el imén 26 se encuentran libres para deslizarse por las
barras 30 y 36 dado que la barra 30 estd posicionada por en-
cima de la barra 36. Tal como se ha explicado. anteriormente,
el vehiculo 16 est4 dotado en su lado inferior de un imén 19
tal como se ilustra en la Figura 13 haciendo as{ que el imén
26 atraiga al vehfculo 16 a través de la l4mina delgada 12 de
modo que el accionamiento de los mandos 17 y 18 de control

permite al jugador guiar el vehficulo 16 por la pista 14. - -

Tal como se ilustra en la Figura 5, el mando 20 de con
trol de temporizacidén estid montado en un 4rbol 64 que esté mon

tado apropiadamente para giro dentro de las paredes de la tapa
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10. Fijado al Arbol 64 hay un pifién 66, y un resorte helicoi-
dal 68 est4 arfollado alrededor del Arbol 64 con un extremo
unido al 4rbol 64 y el otro extremo 70 fijadé.a una placa 72,
que, tal como se ilustra en la Figura 6 est4 montada en las

paredes de la tapa 10. Seré evidente por lo tanto, que el gi

»ro’del mando 20 almacena energia en el resorte helicoidal 68

a medida que este se arrolla alrededor del &rbol 64 para una

finalidad que se describiri més adelante. Una placa 74 también
est4d montada alrededor del &rbol 64, tal como se vé en la Fi-
gura 5, y esté dotada de dos superficies separadas 76 y 78 de

leva tal como se ilustra en las Figuras 7 a 9. = = = = = - -

Con referencia ahofavavlés Figuras 7 a 9, seréd eviden-
terqﬁe un eiemento 80 de'bloqueo-esté'montadO“péra;mOVimiento
deslizante con respeéto a la tapa 10, y el botén 24 ilustrado
en la Figura 1 forma parte del elemento 80 de bloqueo hacia
arriba a través de una abertura provista de 1a pared superior
de la tapa 10. Asi, desplazéndd'él bdtén 24 hacia uﬁ lado es
posible orientar el elemento 80 de bloqueo en tres posiciones
separadas segin se ilustran en las Figuras 7, 8y 9 respecfi—
vamente. Serd evidente que cuando el botén 24 esti posicionado
totalmente hacia la izquierda, girando el mando 20 de control
de temporizacién en el sentido de las agujas del reloj es po-
gsible mover la placa 74 asociada con el mismo a la posicién
ilustrada en la Figﬁra 7. En movimiento del botén 24 un paso
a la derecha d4 como resultado el movimiento del elemento de

vlogueo 2 la posicién ilustrada en la Figura 8, donde serd
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evidente que termina el giro en el sentido de las agujas del.

.reibj de la placa 74 cuando la superficie 76 de leva choca con.

el elemento 80 de bloqueo. El movimiento.del botén 24 totalmen
te hacia la derecha d4 como resultado el movef.el'elemento 80
de bloqueo a la posicién ilustrada en la Figura 9, donde seré
evidente que el giro en el séntido de las agujas del reloj de
la placa 74 queda detenido cuando la superficie 78 de leva cho
ca con el elemento 80 de bloqueo. De 1o que antecede, seré evi
dente que por el movimiento del botén 24 enfre las tres posicio
nes separadas arriba especificadas, es posible terminar la ro-
tacién manual del mando 20 del control de temporizacién en las
tres posiciones separadas ilustradas en las Figuras 7, 8 y 9,
cuyo resultado es de disminuir de manera secuencial el tiempo
que tarda el mando 20 de control y la placa 74 aébciada con el
mismo de desenrollarse bajo la influencia del resorte helicoi-

dal 68, tal como se explica m4s adelante. = = = = = = = = = -

Con referencia a 1as Figuras 5 y 6 puedé verse que el
pifién 66 engrana con un piﬁ&n 82 que estd formadoben una sola
pieza con un pifién mayor 84 que estd fijado a un 4rbol 86 que
est4 montado apfopiadamente dentro de la tapa 10. De modo pare-
cido el pifin 84 engrana con un pifién 88 que forma una sola

pieza con un pifién mayor 90 que est4 montado en un 4rbol 92 que

vesté montado apropiadamente para su giro en las paredes de ls

tapa 10. El pifién 90 engrana con un pifién 94 que forma una so-
la pieza en la cara inferior de una rueda mayor 96 que esté

dotada en su periferia de una pluralidad de dientes exagerados
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98. Un brazo sefialado por la referencia 100 estéd unido a un
érbol 101, que esté montado apropiadamente para giro en las
paredes de la tapa 10 de modo'qﬁe el brazo 100 se encuentra
libre para girar alrededor del eje del Arbol 101. El brazo
100 estd dotado de dedos 102 que estén espaciados uno del
otro en una distancia tal que el giro de la rueda 96 hace que
los dientes 98 que se extienden hacia fuera de lé rueda 96
golpean secuencialmente dedos opuestos 102, 10 gue provocsa
un sonido de clic mientras el brazb gire continuamente en
vaivén. O sea, mientras la rueda 96 gira uno de los dientes
98 en un lado de la rueda 96 golpea uno de los dedos 102 ha-
ciendo que el brazo 100 gire ligeramenté en un sentido e in-
mediatamente después uno de los dientes 98 en el lado opuesto
de la rueda 96 golpea el dedo 102 dispuesto enfrente haciendo
que el brazo 100 gire en el sentido opuesto, siendo el efecto
acumulado del mismo proceso continuo de cooperacién y de se-
paracién entre los dientes giratorios 98 y los dedos 102 gue
es responsable por la produccién del sonido audible de tic-

tac. —————————————— - eee e ap e em an an W ar W e = e

También hay un brazo 104 que estd montado en una pared
interior 106 de la tapa 10 para girar alrededqr de un Arbol
108 tal como se ilustra en la Figura 10. El brazo 104 esti do-
tado de un tope 110 que se extiende hacia abajo a través de
una abertura prevista en la pared 106 en la proximidad de un
poste 112 que esti previsto en uno de los dedos 102 del brazo

100. E1 botén 22 que se ilustra en la Figura 1 se extiende
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hacia arriba del brazo 104, de modo que cuando se mueve el
botén 22 hacia delante el brazo 104 gira alrededor del Arbol
108 haciendo que el tope 110 golpee el poste 112 forzando

el dedo 102 asociado con el mismo en relacién de traba y
bloqueo contra dientes adyacentes de los dientes exagerados
98 formados en la rueda 96, cuyo resultado es impedir el gi
ro de la rueda 96. Seréd evidente, por lo tanto, que el mover
el botén 22 hacia delante detiene la rotacién de la rueda 96
y los pifiones 86, 84 y 90. De lo que antecede, serd evidente
que después de girar el mando 20 de control en el sentido de
las agujas del reloj en una posicién de partida determinada
por el ajuste del botén 24, el funcionamiento del mecanismo
de éngranaje en respuesta al desarollo del resorte 68 hace
que el mando 20 de control gire en el sentido contrario al
de las agujas del reloj durante cuyo tiempo se oye un sonigo
de tic-tac a menos que se desplace el botén 22 hacia delante

para detener el movimiento citado. = = = = - = = « « = - -

Con referencia ahora a la{Figura 4, la referencia 114,
sefiala un mecanismo deslizante que esté montado apropiadamente
para su movimiento en la tapa 10. EL mecanismo deslizante 114
estd dotado de un tope 116 alrededor del cual esti unido un
extremo de un resorte 118, estando fijado el otro extremo del
resorte 113 a un tope 120 que esti formado como parte de la
tapa 10. Asf, el resorte 118 normalmente fuerza el mecanismo
deslizante 114 hacia la derecha. Un extremo del mecanismo

deslizante 114 estd dotado de un diente 122 de modo que cuando
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se mueve el mecanismo 114 de deslizamiento a la izquierda
se traba el diente 122 en posicidn.contra dientes adyacen-
tes del pifién 58 cuyo resultado es impedir el accionamiento
del mando 18 de control. De modo parecido un diente 124 esté
5. previstoen el otro extremo del mecanismo deslizante 114 en
su superficie superior de modo que cuando se mueve el meca-
nismo deslizante hacia la izquierda el diente 124 traba dientes
adyacentes del pifién 62 impidiendo el funcionamiento del otro
maﬁdo 17 de control. El movimiento del mecanismo deslizante
10. a la izquierda, por lo tanto, impide que el jugador mueva los
mandos 17, 18 de control para guiar el vehiculo 16 por la
pista 14 después de terminado el juego. Tal como se ilustra
en ias Figuras 4 y 9, la placa 74 que esti montada con el
mando 20 de control sobre el Arbol 64 esti dotada de un bra-
15. zo saliente 126 que durante el desenrollo del resorte helicoi
dal 68 se mueve en el sentido contrario al de las agujas del
reloj junto con el mando 20 de control hasta el final del ci
clo donde toma contacto con la superficie 128 que esté posi-
cionada hacia adentro dentro del mecanismo deslizante 114,
20. siendo evidente que al continuar el movimiento del brazo sa
liente 126 contra la superficie 128 en el sentido contrario
al de las agujas del reloj se hace que el mecanismo deslizan
te 114 se desplace a la izguierda contra la fuerza del resor
te 118 terminando abruptamente la capacidad de accionar los

25, mandos 16 y 18 de control. - = = = = = = = = = = = = = - -

Tal como se ilustra en las Figuras 2 y 11 también hay
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un mecanismo productor de sonido, con forma de una campana
130 montada apropiadamente en la tapa 10, y una tira flexi
ble 132 prevista de un elemento golpeador 134 que esti mon
tado en la tapa 10 con un sujetador 136. También serd evi-
5 dente de las Figuras 9 y 11 que la placa 74 que esté monta
da junto al mando 20 de control en el Arbol 64 esti dotada
de un tope saliente 138. Asf, cuando el mando 20 de control
de temporizacién alcanza el final de su movimiento en el
sentido contrario sl de las agujas del reloj el tope 138
10. toma contacto con el extfemo libre de la tira_132,'movién-
dolo a la posicién ilustrada en la linea de puntés y trazos
de la Figura 11 hasta que se separen, en cuyo momento la ti
ra 132 vuelve a su posicién original y el elemento 134 gol-

pea la campafia 130 sefialando el final del periodo de juego.

Se declaran de novedad, propiedad y utilidad para
Espafia, sus territorics y plazas de soberan{a, las siguien-

£8: = = = = - - = = = = === e . == .= === = = - -

REIVINDICACIONES

15. 1.~ Juguete, caracterizado porque comprende: — - -

una tapa dotada de una superficie de juego que tiene

una pista; = = - - = = = = - - = - - - - & = == - -~ ==~
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un cuerpo capaz de atraerse por un imédn y a posicio-

narse para su movimiento por dicha pista; - = = - = = - - -

medios de imén dentro de dicha tapa por debajo de di

cha superficie de juego para atraer dicho cuerpo; - -~ = = -
5. medios de control para mover dichos medios de imén

en direccibnes diferentes; y = = = = = = = = = = = = - =

medios de temporizacién para terminar la operacién

de dichos medios de mando después de un intervalo de tiempo.

2.~ Juguete segin la reivindicacién 1, caracterizado
10. ademés porque comprende medios para modificar dicho interva-

lo de tiempo. = = = = = = = = - & - - .- - - - - - _—_—— - -

3.~ Juguete segin la reivindicacién 2, caracterizado
porgue comprende ademis, medios para terminar y reactivar di-

chos medios de temporizacibn. = = = = = = = = = - - - -« - -

15. 4.~ Juguete segin la reivindicacién 1, caracterizado
porgue dihos medios de control para mover dichos medios de

mando comprenden: = = = = = = = = © « - . - - - = - - - - -
Cremalleras en dicha tapa; = = = = = = = = = = = = =

Una carcasa dentro de la cual estd montado dicho imén

20. y provista de medios de Paso; = - = = = = = = = - - « -« =
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barras primera y segunda que se intersectan en la pro-
ximidad de dicha carcasa y que atraviesan dichos medios de
paso de modo que dicha carcasa pueda moverse pér cada uno de
dichos barras, y pifiones provistos en los extremos de dichas

barras para cooperar con dichas cremalleras; - - - - - = -

mandos de control primero y segundo correspondientes

a dichas barras primera y segunda y provistos de pifiones; y -

tiras flexibles primera y segunda dotadas de cremalle-
ras y montadas para moverse dentro de canales provistos dentro
de dicha tapa, estando unidas dichas tiras a dichas barras pri
mera y segunda y medios que conectan operativamente dichos pi-
fiones de dichos mandos de control primero y segundo y dichas

cremalleras de dichas tiras flexibles, = = = = = =« = = = = =

5.~ Juguete segin la reivindicacién 4, caracterizado

porgue dichos medios de temporizacién comprenden: - - - -

un tercer mando de control montado en dicha tapa para

giro y dotado de un tope; = — = = = = = = = = = = = = =~ - =

medios elédsticos asociados con dicho tercer mando de
control para forzar dicho mando a volver a su posicién origi-

nal después de haberse girado a una posicién diferente; - - -

una placa montada para movimiento deslizante dentro

de dicha tapa y dotada de una superficie posicionada en la
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trayectoria de dicho tope, elementos de golpeo previstos en
dicha placa, y posicionados para tomar contacto con dichos
medios que conectan operativamente dichos pifiones de dichos
mendos de control primero y segundo con dichas cremalleras

de dichas tiras flexibles para impedir el movimiento de di-
chos mandos primero y segundo cuando dicho tope de dicho ter-
cer mando de control golpea dicha superficie de dicha placa
y mueve dicha placa a dicha primera posicién y medios élés—

ticos que normalmente fuerzan dicha placa a otra posicibn.- -
6.- Juguete caracterizado porque comprende: = - -
un cuerpo dotado de un imdn; - - = - - = = = =~ - -

un tablero dotado de una psta en uno de sus lados a

lo largo de la cual puede traslédarse dicho cuerpo, = = - -

Una carcasa dotada de aberturas posicionadas en el

otro lado de dicho tablero, y un imén montado en dicha carca-

barras que se extienden longitudinal y transversal-
mente a través de dicho otro lado de dicho tablero y que

atraviesan dichas aberturas previstas en dicha carcasa; - -

pifiones fijados a los extremos de dichas barras y
cremalleras que se extienden longitudinal y transversalmente

o través de dicho otro lado de dicho tablero; y - - - - = =



10.

15.

20.
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mandos de control accionables manualmente para mover

independiente y simulténeamente dichas barras. - - - = - - -

7,— Juguete segin la reivindicacién 6, caracterizado,
porque dichos medios de mando accionables manualmente compren
den un mando de control montado rotativamente asociado con ca
da uha de dichas barras, y una cremallera flexible asociada
con cada uno de dichos mandos de control y unida a dicha barra
gsociada con la msma, y un mecanismo de engrane asociado con
cada uno de dichos mandos de control que engrana con su crema-

llera flexible asociadg. = = = = = = = = = = = = = = = = = =

8.- Juguete segin la reivindicacién 7, caracterizado
ademés, porque'comprende}medios de temporizacién para termi-
nar la operacién de dichos mandos de control después de trans

currido un intervalo de tiempo. = = = = = = = = = = = = = -

9.- Juguete segin la reivindicacién 8, caracterizado
porgue comprende adem&s medios para variar la duracién de di-

cho intervelo de tiempo. = = = = = = = = = = = = = = = = =~

10.~ Juguete segin la reivindicacién 9, caracterizado
porque comprende ademis medios para terminar y reactivar di-

chos medios de temporizacibén., = = = = = = = = = = = - =« - -

11.=~ "JUGUETE", =~ = = = = = = = = = = = — = = = - -

Todo ello conforme se describe y reivindica en la pre-
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sente memoria que consta de dieciocho hojas foliadas y me-
- ~

canografiadas por una sola de sus caras y de tres léminas

de dibujos que la ilustran.
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