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M O D E L O  D E  U T I L I D A D

p o r  VEINTE años

s o l i c i t a d o  en E spaña a  f a v o r  de TOMY KOGYO CO., IN C ., de n a ­
c io n a l id a d  ja p o n e sa , d o m ic ilia d o  en No. 9 -1 0 , T a t e i s h i ,  7-chome 
K a tsu sh ik a -k u , Tokyo, Jap ó n , p o r  " J u g u e te " , con p r io r id a d  de 
l a  s o l i c i t u d  ja p o n e sa  51-83079 de fe c h a  23 Ju n io  1976. -  -  -

MEMORIA DESCRIPTIVA

ANTECEDENTES Y RESUMEN DE LA INVENCION

La p r e s e n te  in v e n c ió n  se  r e f i e r e  a  l a  c la s e  g e n e ra l  de 
ju g u e te s  en l a  que se  concede un p e rio d o  p red e te rm in ad o  de tiem  
po p a r a  que cada  ju g ad o r lo g re  u n a  f i n a l id a d ,  en e l  p r e s e n te  ca 

5 . s o , e l  gu iado  de un v e h íc u lo  a  lo  la r g o  de una p i s t a  c o n tin u a ­
m ente cam b ian te . E l ju g u e te  de l a  p re s e n te  in v e n c ió n  e s t á  d o ta  
do de un a  s u p e r f i c i e  de juego  que t i e n e  un a  p i s t a  p o r  l a  que se 
d e s p la z a  un cuerpo  m agnéticam ente a t r a i b l e .  Hay un mecanismo ma¿ 
n é t ic o  en e l  la d o  op u esto  de l a  s u p e r f i c i e  de juego  p a r a  d esp la - 

1 0 . z a r  e l  imán ta n to  en d i r e c c ió n  lo n g i tu d in a l  como t r a n s v e r s a l  poi
l a  s u p e r f i c i e  de ju eg o , dando como r e s u l ta d o  e l  m ovim iento s i ­
m u ltáneo  de l o s  mandos de c o n t r o l ,  una v a r ie d a d  de m ovim ientos 
o b l ic u o s  que p e rm ita n  g u ia r  e l  cuerpo p o r  l a  p i s t a .  Un m ec an is -



mo tem porizado!*, a c c io n a b le  p o r  e l  ju g a d o r p a ra  e s t a b l e c e r  
in ic ia lm e n te  uno de v a r io s  tiem pos de juego  p o s ib le s ,  s e ñ a la  
e l  té rm in o  d e l  p e rio d o  de tiem po a s í  conced ido  y a  c o n tin u a ­
c ió n  b lo q u e a  l o s  mandos de c o n t r o l  p a r a  que no fu n c io n e n . -

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La F ig u ra  1 e s  u n a  v i s t a  en p e r s p e c t iv a  d e l  ju g u e te  de 
l a  p r e s e n te  in v e n c ió n  que i l u s t r a  l a  s u p e r f i c i e  de ju eg o  con 
l a  que se  d e f in e  l a  p i s t a  p a r a  e l  v e h íc u lo  y l o s  num erosos man 
dos s a l i e n t e s ,  in c lu y en d o  l o s  mandos derecho  e iz q u ie rd o  que 
son re s p o n s a b le s  p a ra  g u ia r  e l  v e h íc u lo  p o r  l a  p i s t a ,  e l  meca­
nism o te m p o riz a d o r que se  g i r a  m anualm ente en un s e n t id o  p a ra  
i n i c i a r  e l  ju eg o , un  mando de "c o n e x ió n /d e sc o n e x ió n "  p a r a  t e r ­
m inar e l  fu n c io n a m ie n to  cuando se  d e se a  y o t r o  mando que se  
mueve p a r a  v a r i a r  e l  tiem po co nced ido  a l  ju g a d o r p a r a  m an io b ra r 
e l  v e h íc u lo  p o r l a  p i s t a ;  - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

l a  F ig u ra  2 es  u n a  v i s t a  en p l a n t a  desde  a r r i b a  d e l  ju ­
g u e te  con l a  c a rc a s a  o ta p a  r e t i r a d a  p a r a  d e ja r  e x p u e s to s  a lg u ­
no s de l o s  m ecanism os i n t e r i o r e s ,  y en p a r t i c u l a r  l a s  b a r r a s  
c ru z ad a s  y e l  mecanismo m agnético  f i j a d o  a  l a s  mismas que se  
mueven p o r  o p e ra c ió n  de lo s  mandos de c o n t r o l  iz q u ie rd o  y d e re ­
cho; -  -  ------- ------------------------------------- ----------------- ------------------------

l a  F ig u ra  3 es u n a  v i s t a  en p e r s p e c t iv a  que i l u s t r a  l a  
c a rc a s a  d e l  imán y l a s  b a r r a s  t r a n s v e r s a le s  f i j a d a s  a  l a  misma, 
y en p a r t i c u l a r  l a  c o n s tru c c ió n  de l a s  b a r r a s ,  cada  u n a  de l a s
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c u a le s  te rm in a  en un p iñ ó n  que e s t á  montado p a ra  r e c o r r e r  
u n a  c re m a lle r a  c o n tin u a  p r e v i s t a  en l a  c a rc a s a ;  -  -  -  -

l a  F ig u ra  4 es  un a  v i s t a  en p la n ta  am p liad a  de una 
p a r t e  de ju g u e te  con l a  t a p a  r e t i r a d a ,  que i l u s t r a  en p a r t í

5 . c u la r  e l  mecanismo d e s l i z a n te  que es  a c c io n a b le  d esp ués de
s e ñ a la d a  l a  te rm in a c ió n  d e l juego p a ra  im p e d ir  e l  m ovim iento 
p o s t e r i o r  de l o s  mandos de c o n t r o l  que son re s p o n s a b le s  p a ra  
mover e l  imán a  f i n  de d i r i g i r  e l  v e h íc u lo  de ju g u e te  p o r  l a  
p i s t a ; ---- ---------- ------------- ----------  -  ------- ------------- ---------- ---  -------

10. l a  F ig u ra  5 e s  un a  v i s t a  en a lza d o  d e la n te r o  d e l  jugue
te  con u n a  p a r t e  de l a  t a p a  r e t i r a d a  a  f i n  de d e ja r  e x p u e s ta  
l a  r e l a c i ó n  e n t r e  lo s  d i s t i n t o s  m ecanismos de engrane y e l  man 
do de te m p o riz a c ió n ; - - - - - - -  ----- - - - - - - - - - - -

l a  F ig u ra  6 es  una v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  de una 
1 5 . p a r t e  d e l  ju g u e te  con l a  t a p a  r e t i r a d a  a  f i n  de d e ja r  ex p u esto  

e l  mecanismo de t r e n  de e n g ra n a je s  y  en p a r t i c u l a r  l a  i n t e r a c ­
c ió n  e n t r e  e l  d e s e n ro l lo  d e l mando de te m p o riz a c ió n  y un b razo  
montado ro ta t iv a m e n te  que se  mueve se c u e n c ia lm e n te  en d i r e c c io ­
nes  o p u e s ta s  p a ra  p ro d u c ir  e l  so n id o  de t i c - t a c  de un r e l o j ;  -

20. l a  F ig u ra  7 es  una v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  d e l
e lem ento  de b loqueo y l a  p la c a  que e s t á  s i t u a d a  inm ed ia tam en te  
p o r d eb a jo  d e l  mando de te m p o riz a c ió n , e i l u s t r a  en p a r t i c u l a r  
e l  p o s ic io n a m ie n to  d e l  elem ento  de b loqueo  a  f i n  de p e r m i t i r  
g i r a r  to ta lm e n te  e l  mando de te m p o riz a c ió n  a  una p o s ic ió n  que



p ro p o rc io n a  e l  tiem po máximo p o s ib le  de ju eg o ;

l a  F ig u ra  8 e s  u n a  v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  de 
un a  p a r t e  d e l mecanismo de b lo queo  y l a  p la c a  que i l u s t r a  en 
p a r t i c u l a r  e l  m ovim iento d e l  mecanismo de b loqueo  a  u n a  p o s i ­
c ió n  in te rm e d ia  que im pide g i r a r  to ta lm e n te  l a  p la c a  y  a s í  
a c o r ta  e l  tiem po de juego  co n ced id o ; ----  - - - - - - - - -

l a  F ig u ra  9 e s  tana v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  de una 
p a r t e  d e l  mecanismo de b loqueo  y l a  p la c a  que i l u s t r a  en p a r t í  
c u la r  e l  m ovim iento d e l mecanismo de b loqueo  a  un a  p o s ic ió n  que 
d ism inuye aún más e l  g rad o  de r o ta c ió n  d e l mando de te m p o riz a -  
c ió n  a  f i n  de a c o r ta r  aón más e l  tiem po de juego  co n ced id o ; -

l a  F ig u ra  10 es  u n a  v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  de una 
p a r t e  d e l  ju g u e te  con u n a  p a r t e  de l a  ta p a  r e t i r a d a  a  f i n  de 
i l u s t r a r  l a  in te r a c c ió n  e n t r e  l o s  e lem en to s  que son re sp o n sa ­
b le s  p a r a  te rm in a r  e l  juego  en c u a lq u ie r  momento deseado  en 
r e s p u e s ta  a un m ovim iento de un mando de c o n t r o l ;  - - - - - -

l a  F ig u ra  11 es  u n a  v i s t a  en p l a n t a  desde a r r i b a  de una 
p a r t e  d e l  ju g u e te  que i l u s t r a  en p a r t i c u l a r  l a  i n t e r a c c ió n  en­
t r e  l a  p la c a  r o t a t i v a  que e s t á  form ada como p a r t e  d e l mando de 
te m p o riz a c ió n  y e l  mecanismo p ro d u c to r  de so n id o  u t i l i z a d o  p a ra  
s e ñ a la r  l a  te rm in a c ió n  d e l  ju eg o ; - - - - - - - - - - - - - -

l a  F ig u ra  12 es un a  v i s t a  en p e r s p e c t iv a  de uno de lo s  
mandos de c o n tro l  u t i l i z a d o s  p a ra  g u ia r  e l  v e h íc u lo  p o r  l a  p i s ­



t a ,  y su  r e la c ió n  de en g rane  con e l  mecanismo d e s l i z a n te  que 
se  c o lo c a  en r e la c ió n  de t r a b a  con r e s p e c to  a l  mecanismo de 
en g ran e  a l  te rm in a r  e l  p la z o  concedido  p a r a  co m p le ta r e l  ju £  
go a  f i n  de im p e d ir e l  p o s t e r i o r  m ovim iento d e l  v e h íc u lo ;  y -

l a  F ig u ra  13 e s  un a  v i s t a  en a lza d o  l a t e r a l  d e l  v e h í ­
c u lo  que i l u s t r a  e l  imán p o s ic io n a d o  en l a  p a r t e  i n f e r i o r  d e l  
mismo.

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

E l ju g u e te  de l a  p r e s e n te  in v e n c ió n , t a l  como se  i l u s  
t r a  en l a  F ig u ra  1, c o n s is t e  en un a  ta p a  10 d o ta d a  en su  p a r te  
s u p e r io r  de u n a  lám in a  d e lg a d a  1 2 , o s e a ,  l a  s u p e r f i c i e  de 
juego  d e n tro  de l a  c u a l se  d e f in e  un a  p i s t a  14 de c a r r e r a  a 
l o  la r g o  de l a  c u a l c o r re  ún  cuerpo  o s e a ,  e l  v e h íc u lo  16 do­
tad o  de un  imán en su  p a r t e  i n f e r i o r .  Los mandos 17 y 18 de 
c o n t r o l  s o b re s a le n  h a c ia  a r r i b a  a  t r a v é s  de a b e r tu r a s  p r e v is ta ;  
en l a  ta p a  10. Un mando 20 de c o n tro l  de te m p o riz a c ió n , un i n ­
t e r r u p t o r  22 de "c o n ex ió n /d esco n ex ió n "  y un b o tó n  24 p a ra  de­
te rm in a r  l a  d u ra c ió n  d e l tiem po concedido  a  cada  ju g ad o r tam­
b ié n  s o b re s a le n  a  t r a v é s  de l a s  a b e r tu ra s  p r e v i s t a s  en l a  t a ­
p a  10. Se ju e g a  escond iendo  e l  tiem po de juego  que se  ha  de 
co n ced er a l  ju g a d o r y lueg o  accionando lo s  mandos 17 y 18 de 
c o n t r o l  p a ra  g u ia r  e l  v e h íc u lo  16 p o r l a  p i s t a  14. Al térm ino  
de l o s  p e r io d o s  de tiem po se  p roduce un so n id o  a u d ib le  que se 
ñ a l a  en f i n a l  d e l ju eg o , después de lo  c u a l es im p o sib le  con­
t i n u a r  accionando  lo s  mandos 17 y 1 8 . - - - - - - - - - - - -



Se i l u s t r a  en l a s  F ig u ra s  2 y 3 e l  mecanismo p a ra  
g u i a r  e l  v e h íc u lo  16 p o r l a  p i s t a  14, y en e s t a s  F ig u ra s  
s e r á  e v id e n te  que d e n tro  de l a  ta p a  10 y p o r  deba jo  de l a  
lá m in a  12  hay un imán 26 que e s t á  s u je to  d e n tro  de l a  p a r t e  
s u p e r io r  de l a  c a rc a s a  28. Una b a r r a  30 se  e x tie n d e  a  t r a v é s  
de l a  c a rc a s a  28 y  te rm in a  en cada uno de su s  ex trem os en un 
p iñ ó n  32 que t i e n e  d ie n te s  que engranan  con u n a  c re m a lle r a  
34 fo rm ada en e l  la d o  de l a  ta p a  10. De modo p a re c id o  un a  ba 
r r a  36 se  e x tie n d e  a  t r a v é s  de l a  c a rc a s a  28 y te rm in a  en ca  
da uno de su s  ex trem os en un p iñ ó n  38 que t i e n e  d ie n te s  que 
en g ran an  con un a  c re m a lle r a  40 p r e v i s t a  en o t r o  de lo s  la d o s  
de l a  t a p a  10. Tal como se  ve  en l a s  F ig u ra s  2 y 4, u n a  t i r a  
f l e x i b l e  42 d o ta d a  de un a  c re m a lle r a  c o n tin u a  44 e s t á  u n id a  
p o r  un  extrem o a  l a  b a r r a  30 y e s t á  m ontada de m anera a p ro p ia  
da  en un c a n a l 46 p r e v is to  en l a  ta p a  10. De modo p a re c id o , 
u n a  t i r a  f l e x i b l e  50 d o tad a  de un a  c r e m a lle r a  c o n tin u a  52 e s t á  
p o s ic io n a d a  d e n tro  de un c a n a l 54 p r e v i s t a  en l a  ta p a  1 0 , y 
un ex trem o de l a  t i r a  f l e x i b l e  50 e s t á  u n id o  a  l a  b a r r a  36 .
De l a s  F ig u ra s  4 y 12 s e r á  e v id e n te  que e l  mando 18 de c o n tro l  
que e s t á  montado en e l  á rb o l  37 que e s t á  fo rz a d o  con r e s o r t e  
h a c ia  a r r i b a ,  e s t á  do tado  c e rc a  de su  p a r te  c e n t r a l  de un p i ­
ñón 56 que en g ran a  con un p iñ ó n  58 que e s t á  montado a p ro p ia ­
dam ente con e l  s u je ta d o r  60 a  l a  ta p a  10 a  f í n  de g i r a r .  De 
e s t a  m anera, a  m edida que se  hace g i r a r  m anualm ente e l  mando 
18 de c o n t r o l  e l  p iñ ó n  56 g i r a  y en g ran a  con e l  p iñ ó n  58 que 
g i r a  de m anera t a l  que su s  d ie n te s  engranan  con l a  c re m a lle r a  
c o n tin u a  44 p r e v i s t a s  en l a  t i r a  f l e x i b l e  42 h ac ien do  que lo s
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p iñ o n es  32 y  l a  b a r r a  30 r e c o r r a n  l a s  c r e m a lle r a s  34. De mo­
do p a re c id o , e l  mando 17 de c o n tro l  e s t á  do tado  c e rc a  de su  
pun to  c e n t r a l  de un p iñ ó n  62 que t i e n e  d ie n te s  engranados con 
lo s  d ie n te s  52 de l a  t i r a  f l e x i b l e  50 de modo que e l  g i r o  d e l 

5 . mando 17 de c o n tro l  mueve l a  t i r a  f l e x i b l e  50 d e n tro  de su  ca
n a l  54 , con e l  r e s u l ta d o  de que se  hace que l o s  p iñ o n e s  38 y 
l a  b a r r a  36 r e c o r r a n  l a s  c re m a lle ra s  40. De lo  a n te d ic h o , s e r á  
e v id e n te  que es  p o s ib le ,  h ac ien d o  g i r a r  m anualm ente l o s  mandos 
17 y 18 de c o n t r o l ,  mover e l  imán 26 en l a s  d i r e c c io n e s  lo n -  

1 0 . g i t u d in a l e s  y t r a n s v e r s a le s  de l a  s u p e r f i c i e  12  de juego  dando 
como r e s u l ta d o  un m ovim iento o b lic u o  com puesto cuando se  a c c io  
nan sim u ltán eam en te  l o s  mandos 17 y 18 de c o n t r o l .  T al como se  
vé en l a  F ig u ra  3 l a  c a rc a s a  28 e s t á  d o ta d a  de ra n u ra s  27 a  
t r a v é s  de l a s  c u a le s  se  e x tie n d e  l a  b a r r a  30 y  ra n u ra s  29 a  

15. t r a v é s  de l a s  c u a le s  se  e x tie n d e  l a  b a r r a  36. A s í, l a  c a rc a s a  
28 y e l  imán 26 se  e n c u e n tra n  l i b r e s  p a ra  d e s l i z a r s e  p o r l a s  
b a r r a s  30 y 36 dado que l a  b a r r a  30 e s t á  p o s ic io n a d a  p o r  en­
cima de l a  b a r r a  36. Tal como se  h a  ex p licad o , a n te r io rm e n te ,  
e l  v e h íc u lo  16 e s t á  do tado en su  la d o  i n f e r i o r  de un imán 19 

20. t a l  como se i l u s t r a  en l a  F ig u ra  13 h ac ien d o  a s í  que e l  imán 
26 a t r a i g a  a l  v e h íc u lo  16 a  t r a v é s  de l a  lá m in a  d e lg a d a  12 de 
modo que e l  ac c io n am ien to  de lo s  mandos 17 y 18 de c o n tro l  
p e rm ite  a l  ju g a d o r g u ia r  e l  v e h íc u lo  16 p o r  l a  p i s t a  14. -  -

Tal como se  i l u s t r a  en l a  F ig u ra  5, e l  mando 20 de con 
25. t r o l  de te m p o riz a c ió n  e s t á  montado en un á rb o l  64 que e s t á  mon 

tad o  ap ro p iad am en te  p a ra  g i r o  d e n tro  de l a s  p a re d e s  de l a  ta p a



10. F ija d o  a l  á rb o l  64 hay ion p iñ ó n  66, y un r e s o r t e  h e l i c o i ­
d a l 68 e s t á  a r r o l la d o  a l r e d e d o r  d e l  á rb o l  64 con un extrem o 
u n id o  a l  á rb o l  64 y e l  o t r o  extrem o 70 f i j a d o  a  un a  p la c a  72 , 
que, t a l  como se  i l u s t r a  en l a  F ig u ra  6 e s t á  m ontada en l a s  
p a re d e s  de l a  ta p a  10. S e rá  e v id e n te  p o r  l o  t a n to ,  que e l  g i  
ro  d e l  mando 20 a lm acena e n e r g ía  en e l  r e s o r t e  h e l i c o i d a l  68 
a  m edida que e s te  se  a r r o l l a  a l r e d e d o r  d e l  á rb o l  64 p a ra  un a  
f i n a l i d a d  que se  d e s c r i b i r á  más a d e la n te .  Una p la c a  74 tam bién  
e s t á  m ontada a l re d e d o r  d e l  á rb o l  64» t a l  como se  vé  en l a  F i­
g u ra  5, y e s t á  d o ta d a  de dos s u p e r f i c i e s  s e p a ra d a s  76 y  78 de 
l e v a  t a l  como se  i l u s t r a  en l a s  F ig u ra s  7 a  9 . - - - - - - -

Con r e f e r e n c i a  a h o ra  a  l a s  F ig u ra s  7 a  9» s e r á  ev id en ­
t e  que un elem ento 80 de b loqueo  e s t á  montado p a ra  m ovim iento 
d e s l i z a n te  con r e s p e c to  a  l a  ta p a  10, y e l  b o tó n  24 i l u s t r a d o  
en l a  F ig u ra  1 form a p a r t e  d e l  e lem en to  80 de b loqueo  h a c ia  
a r r i b a  a  t r a v é s  de un a  a b e r tu r a  p r o v i s t a  de l a  p a re d  s u p e r io r  
de l a  ta p a  10. A s í, d e sp lazan d o  e l  b o tó n  24 h a c ia  un la d o  es  
p o s ib le  o r i e n t a r  e l  e lem en to  80 de b loqueo  en t r e s  p o s ic io n e s  
s e p a ra d a s  segón se  i l u s t r a n  en l a s  F ig u ra s  7 , 8 y 9 r e s p e c t i ­
vam en te . S e rá  e v id e n te  que cuando e l  b o tó n  24 e s t á  p o s ic io n a d o  
to ta lm e n te  h a c ia  l a  i z q u ie r d a ,  g ira n d o  e l  mando 20 de c o n tro l  
de te m p o riz a c ió n  en e l  s e n t id o  de l a s  a g u ja s  d e l r e l o j  es  po­
s i b l e  mover l a  p la c a  74 a s o c ia d a  con e l  mismo a  l a  p o s ic ió n  
i l u s t r a d a  en l a  F ig u ra  7 .  En m ovim iento d e l  b o tó n  24 un paso  
a  l a  d e re c h a  dá como r e s u l ta d o  e l  m ovim iento d e l e lem ento  de 
b loqueo  a  l a  p o s ic ió n  i l u s t r a d a  en l a  F ig u ra  8, donde s e r á
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e v id e n te  que te rm in a  e l  g i r o  en e l  s e n t id o  de l a s  a g u ja s  d e l 
r e l o j  de l a  p la c a  74 cuando l a  s u p e r f i c i e  76 de l e v a  choca con 
e l  e lem ento  80 de b lo q u e o . E l m ovim iento d e l  b o tó n  24 to ta lm e n  
t e  h a c ia  l a  d e re ch a  dá como r e s u l ta d o  e l  mover e l  e lem ento  80 

5 . de b loqueo  a  l a  p o s ic ió n  i l u s t r a d a  en l a  F ig u ra  9» donde s e r á
e v id e n te  que e l  g i r o  en e l  s e n t id o  de l a s  a g u ja s  d e l r e l o j  de 
l a  p la c a  74 queda d e te n id o  cuando l a  s u p e r f i c i e  78 de l e v a  cho 
c a  con e l  elem ento 80 de b lo q u e o . De l o  que a n te c e d e , s e r á  evji 
d e n te  que p o r  e l  m ovim iento d e l b o tó n  24 e n t r e  l a s  t r e s  p o s ic io  

10. n e s  se p a ra d a s  a r r i b a  e s p e c i f i c a d a s ,  es p o s ib le  te rm in a r  l a  r o ­
t a c ió n  m anual d e l mando 20 d e l  c o n t r o l  de te m p o riz a c ió n  en l a s  
t r e s  p o s ic io n e s  s e p a ra d a s  i l u s t r a d a s  en l a s  F ig u ra s  7 , 8 y 9» 
cuyo r e s u l ta d o  es  de d is m in u ir  de m anera s e c u e n c ia l  e l  tiem po 
que t a r d a  e l  mando 20 de c o n t r o l  y  l a  p l a c a  74 susociada con e l  

15. mismo de d e s e n r o l la r s e  b a jo  l a  i n f lu e n c ia  d e l r e s o r t e  h e l i c o i -  
d a l  68 , t a l  como se  e x p l ic a  más a d e la n te .  -  -  -  ----  _ _ _ _ _

Con r e f e r e n c i a  a  l a s  F ig u ra s  5 y 6 puede v e rse  que e l  
p iñ ó n  66 en g rana  con un p iñ ó n  82 que e s t á  form ado en una s o la  
p ie z a  con un p iñ ón  mayor 84 que e s t á  f i j a d o  a  un á rb o l  86 que 

20. e s t á  montado ap ro p iad am en te  d e n tro  de l a  ta p a  10. De modo p a re ­
c id o  e l  p iñ ó n  84 en g ran a  con un p iñ ó n  88 que form a una s o la  
p ie z a  con un p iñón  mayor 90 que e s t á  montado en un á rb o l  92 que 
e s t á  montado ap ro p iad am en te  p a r a  su  g i r o  en l a s  p a re d e s  de l a  
ta p a  10. E l p iñ ó n  90 e n g ra n a  con un p iñ ó n  94 que form a una so ­
l a  p ie z a  en l a  c a ra  i n f e r i o r  de u n a  ru e d a  mayor 96 que e s t á  
d o ta d a  en su p e r i f e r ia  de u n a  p l u r a l id a d  de d ie n te s  ex ag erado s25.
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9 8 . Un. b razo  señ a la d o  p o r  l a  r e f e r e n c i a  100 e s t á  un ido  a  un 
á r b o l  101, que e s t á  m ontado ap ro p iad am en te  p a r a  g i r o  en l a s  
p a re d e s  de l a  ta p a  10 de modo que e l  b raz o  100 se  e n c u e n tra  
l i b r e  p a ra  g i r a r  a l r e d e d o r  d e l e j e  d e l  á rb o l  101. E l b razo

9 . 100 e s t á  dotado de dedos 102 que e s tá n  e sp a c ia d o s  vino d e l 
o t r o  en una d i s t a n c i a  t a l  que e l  g i r o  de l a  ru e d a  96 hace que 
l o s  d ie n te s  98 que se  e x tie n d e n  h a c ia  f u e r a  de l a  ru e d a  96 
g o lp e a n  se c u e n c ia lm e n te  dedos o p u e s to s  102, l o  que p rov oca  
un  so n id o  de c l i c  m ie n tra s  e l  b razo  g i r e  co n tinuam en te  en

10. v a iv é n .  0 s e a ,  m ie n tra s  l a  ru e d a  96 g i r a  uno de lo s  d ie n te s  
98 en un lad o  de l a  ru e d a  96 g o lp e a  uno de l o s  dedos 102 ha­
c ien d o  que e l  b razo  100 g i r e  l ig e ra m e n te  en un  s e n t id o  e i n ­
m ed ia tam en te  después uno de l o s  d ie n te s  98 en e l  la d o  opuesto  
de l a  ru e d a  96 g o lp e a  e l  dedo 102 d is p u e s to  e n f r e n te  hacien do

15. que e l  b razo  100 g i r e  en e l  s e n t id o  o p u e s to , s ie n d o  e l  e fe c to  
acum ulado d e l  mismo p ro c e so  co n tin u o  de c o o p e ra c ió n  y de s e ­
p a ra c ió n  e n tr e  l o s  d ie n te s  g i r a t o r i o s  98 y l o s  dedos 102 que 
e s  re s p o n s a b le  p o r  l a  p ro d u c c ió n  d e l  so n id o  a u d ib le  de t i c ­
t a c .  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

20 . También hay un b ra z o  104 que e s t á  montado en una p a red
i n t e r i o r  106 de l a  ta p a  10 p a ra  g i r a r  a l r e d e d o r  de un á rb o l 
108 t a l  como se i l u s t r a  en l a  F ig u ra  10. E l b ra z o  104 e s t á  do­
ta d o  de un to p e  110 que se  e x tie n d e  h a c ia  ab a jo  a  t r a v é s  de 
un a  a b e r tu r a  p r e v i s t a  en l a  p a re d  106 en l a  p rox im id ad  de un 
p o s te  112 que e s t á  p r e v i s to  en uno de lo s  dedos 102 d e l brazo  
100. E l bo tón  22 que se  i l u s t r a  en l a  F ig u ra  1 s e  e x tie n d e25.



h a c ia  a r r i b a  d e l b razo  104, de modo que cuando se  mueve e l  
b o tó n  22 h a c ia  d e la n te  e l  b ra z o  104 g i r a  a l r e d e d o r  d e l á rb o l  
108 h ac ien d o  que e l  to p e  110 g o lp e e  e l  p o s te  112 fo rzan d o  
e l  dedo 102 a so c ia d o  con e l  mismo en r e l a c i ó n  de t r a b a  y 
b lo queo  c o n tra  d ie n te s  a d y a c e n te s  de l o s  d ie n te s  ex ag erado s 
98 form ados en l a  ru e d a  96 , cuyo r e s u l ta d o  es  im p ed ir e l  g i  
r o  de l a  ru e d a  96 . S e rá  e v id e n te ,  p o r  l o  t a n t o ,  que e l  mover 
e l  b o tó n  22 h a c ia  d e la n te  d e t ie n e  l a  r o ta c ió n  de l a  ru e d a  96 
y lo s  p iñ o n es  86, 84 y 90 . De lo  que a n te c e d e , s e r á  e v id e n te  
que después de g i r a r  e l  mando 20 de c o n t r o l  en e l  s e n t id o  de 
l a s  a g u ja s  d e l  r e l o j  en u n a  p o s ic ió n  de p a r t i d a  d e te rm in ad a  
p o r e l  a ju s t e  d e l bo tón  24, e l  fu n c io n a m ie n to  d e l mecanismo 
de e n g ra n a je  en r e s p u e s ta  a l  d e s a r o l lo  d e l  r e s o r t e  68 hace 
que e l  mando 20 de c o n tro l  g i r e  en e l  s e n t id o  c o n t r a r io  a l  
de l a s  a g u ja s  d e l r e l o j  d u ra n te  cuyo tiem po se  oye un son ido  
de t i c - t a c  a  menos que se  d e sp la c e  e l  b o tó n  22 h a c ia  d e la n te  
p a r a  d e te n e r  e l  m ovim iento c i t a d o .  - - - - - - - - - - - -

Con r e f e r e n c i a  a h o ra  a  l a  F ig u ra  4 , l a  r e f e r e n c i a  114, 
s e ñ a la  un mecanismo d e s l i z a n te  que e s t á  montado aprop iadam ente  
p a r a  su  m ovim iento en l a  ta p a  10. E l mecanismo d e s l i z a n te  114 
e s t á  do tado  de un tope 116 a l r e d e d o r  d e l  c u a l e s t á  un ido  un 
ex trem o de un r e s o r t e  118, e s ta n d o  f i j a d o  e l  o t r o  extrem o d e l 
r e s o r t e  1 18  a  un to p e  120 que e s t á  form ado como p a r te  de l a  
t a p a  10. A sí, e l  r e s o r t e  118 norm alm ente f u e r z a  e l  mecanismo 
d e s l i z a n te  114 h a c ia  l a  d e re c h a . Un ex trem o d e l mecanismo 
d e s l i z a n te  114 e s t á  do tado  de un d ie n te  122 de modo que cuando



se  mueve e l  mecanismo 114 de d e s l iz a m ie n to  a  l a  iz q u ie rd a  
se  t r a b a  e l  d ie n te  122 en p o s ic ió n  c o n t r a  d ie n te s  adyacen­
t e s  d e l  p iñ ó n  58 cuyo r e s u l ta d o  es  im p e d ir  e l  acc io n am ien to  
d e l  mando 18 de c o n t r o l .  De modo p a re c id o  un d ie n te  124 e s t á  
p r e v i s to  a i e l  o t r o  extrem o d e l  mecanismo d e s l i z a n te  114 en 
su  s u p e r f i c i e  s u p e r io r  de modo que cuando se  mueve e l  meca­
nism o d e s l i z a n te  h a c ia  l a  i z q u ie r d a  e l  d ie n te  124 t r a b a  d ie n te  
a d y a c e n te s  d e l  p iñ ó n  62 im pid iendo  e l  fu n c io n a m ie n to  d e l  o tro  
mando 17 de c o n t r o l .  E l m ovim iento d e l  mecanismo d e s l i z a n te  
a  l a  i z q u ie r d a ,  p o r  lo  t a n to ,  im pide que e l  ju g a d o r mueva lo s  
mandos 17, 18 de c o n tro l  p a ra  g u ia r  e l  v e h íc u lo  16 p o r l a  
p i s t a  14 después de term in ado  e l  ju e g o . T al como se  i l u s t r a  
en l a s  F ig u ra s  4 y 9 , l a  p la c a  74 que e s t á  m ontada con e l  
mando 20 de c o n tro l  so b re  e l  á rb o l  64 e s t á  d o ta d a  de un b ra ­
zo s a l i e n t e  126 que d u ra n te  e l  d e s e n ro l lo  d e l r e s o r t e  h e lic o i. 
d a l  68 se  mueve en e l  s e n t id o  c o n t r a r io  a l  de l a s  a g u ja s  d e l 
r e l o j  ju n to  con e l  mando 20 de c o n t r o l  h a s t a  e l  f i n a l  d e l c i  
c ío  donde toma c o n ta c to  con l a  s u p e r f i c i e  128 que e s t á  p o s i -  
c io n a d a  h a c ia  a d e n tro  d e n tro  d e l mecanismo d e s l i z a n te  114, 
s ie n d o  e v id e n te  que a l  c o n t in u a r  e l  m ovim iento d e l b razo  s a  
l i e n t e  126 c o n tra  l a  s u p e r f i c i e  128 en e l  s e n t id o  c o n tr a r io  
a l  de l a s  a g u ja s  d e l r e l o j  se  hace que e l  mecanismo d e s l iz a n  
t e  114 s e  d e sp la c e  a l a  i z q u ie r d a  c o n tr a  l a  f u e r z a  d e l r e s o r  
t e  118 term inando  ab rup tam en te  l a  c a p a c id a d  de a c c io n a r  lo s  
mandos 16 y 18 de c o n t r o l .  - - - - - - - - - - - - - - - -

T al como se  i l u s t r a  en l a s  F ig u ra s  2 y 11 tam bién hay



un mecanismo p ro d u c to r  de so n id o , con fo rm a de u n a  campana 
130 m ontada ap rop iadam en te  en l a  ta p a  10, y u n a  t i r a  f le x j .  
b le  132 p r e v i s t a  de un elem ento  g o lp e a d o r  134 que e s t á  mon 
ta d o  en l a  ta p a  10 con un s u je ta d o r  136. También s e r á  e v i ­
d e n te  de l a s  F ig u ra s  9 y  11 que l a  p l a c a  74 que e s t á  m onta 
da  ju n to  a l  mando 20 de c o n t r o l  en e l  á rb o l  64 e s t á  d o ta d a  
de un  to p e  s a l i e n t e  138* A s í, cuando e l  mando 20 de c o n tro l  
de te m p o riz a c ió n  a lc a n z a  e l  f i n a l  de su  m ovim iento en e l  
s e n t id o  c o n t r a r io  a l  de l a s  ag u ja s  d e l  r e l o j  e l  to p e  138 
toma c o n ta c to  con e l  extrem o l i b r e  de l a  t i r a  132, m ovién­
do lo  a  l a  p o s ic ió n  i l u s t r a d a  en l a  l í n e a  de p u n to s  y t r a z o s  
de l a  F ig u ra  11 h a s ta  que s e  s e p a re n , en cuyo momento l a  t i  
r a  132 v u e lv e  a su  p o s ic ió n  o r i g i n a l  y e l  e lem en to  134 g o l ­
p e a  l a  campaña 130 señ a la n d o  e l  f i n a l  d e l  p e r io d o  de ju eg o .

N O T A

Se d e c la ra n  de novedad , p ro p ie d a d  y u t i l i d a d  p a ra  
E spaña, su s  t e r r i t o r i o s  y p la z a s  de s o b e ra n ía ,  l a s  s ig u ie n  
t e s :

r e i v i n d i c a c i o n e s

1 . -  J u g u e te , c a ra c te r iz a d o  porque com prende: -  -  -  

u n a  ta p a  d o tad a  de u n a  s u p e r f i c i e  de juego  que t i e n e
u n a  p i s t a ;
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un cuerpo  capaz de a t r a e r s e  p o r  un imán y a  p o s i c io -  
n a r s e  p a r a  su  m ovim iento p o r d ic h a  p i s t a ;  - - - - - - - - -

m edios de imán d e n tro  de d ic h a  t a p a  p o r  d eba jo  de d i  
cha s u p e r f i c i e  de juego  p a ra  a t r a e r  d icho  cu erp o ; -  -  --------

5 . m edios de c o n tro l  p a r a  mover d ich o s  m edios de imán
en d i r e c c io n e s  d i f e r e n t e s ;  y - - - - - - - - - - - - - -

m edios de te m p o riz a c ió n  p a ra  te rm in a r  l a  o p e ra c ió n  
de d ic h o s  m edios de mando desp ués  de un i n t e r v a l o  de tiem po .

2 .  -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, c a r a c te r iz a d o
10. además po rque comprende m edios p a r a  m o d if ic a r  d ich o  i n t e r v a ­

lo  de tiem p o . ----  - - - - -  ----- ----- - - - - - - - - - - - - -

3 .  -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  2, c a ra c te r iz a d o  
po rque comprende adem ás, m edios p a ra  te rm in a r  y r e a c t i v a r  d i ­
chos m edios de te m p o riz a c ió n .

15. 4 . -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  1, c a r a c te r iz a d o
porque dichos m edios de c o n t r o l  p a r a  mover d ic h o s  m edios de 
mando com prenden: - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

c re m a lle ra s  en d ic h a  ta p a ;  - - - - - - - - - - - - -

un a  c a rc a s a  d e n tro  de l a  c u a l e s t á  m ontado d ich o  imán
20 y p r o v i s t a  de m edios de p aso ;
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b a r r a s  p r im e ra  y segunda que se i n t e r s e c t a n  en l a  p ro ­
xim idad de d ic h a  c a rc a s a  y que a t r a v ie s a n  d ich o s  m edios de 
paso  de modo que d ic h a  c a rc a s a  pueda m overse p o r  cada lino de 
d ic h o s  b a r r a s ,  y p iñ o n e s  p r o v is to s  en lo s  ex trem os de d ic h a s  

5 . b a r r a s  p a r a  c o o p e ra r  con d ic h a s  c r e m a lle r a s ;  - - - - - - -

mandos de c o n t r o l  p rim ero  y segundo c o r re s p o n d ie n te s  
a  d ic h a s  b a r r a s  p r im e ra  y  segunda y p r o v is to s  de p iñ o n e s ; y  -

t i r a s  f l e x i b l e s  p r im e ra  y segunda d o ta d a s  de c re m a lle ­
r a s  y m ontadas p a ra  m overse d e n tro  de c a n a le s  p r o v is to s  d e n tro  

10. de d ic h a  t a p a ,  e s ta n d o  u n id a s  d ic h a s  t i r a s  a  d ic h a s  b a r r a s  p r i  
m era y segunda y m edios que c o n e c ta n  o p e ra tiv a m e n te  d ic h o s  p i ­
ñones de d ic h o s  mandos de c o n t r o l  p rim ero  y segundo y d ic h a s  
c r e m a lle r a s  de d ic h a s  t i r a s  f l e x i b l e s .  - - - - - - - - - - -

5 . -  Ju g u e te  segán  l a  r e iv in d ic a c ió n  4 , c a r a c te r iz a d o  
15. po rque d ic h o s  m edios de te m p o riz a c ió n  com prenden: -  -  -  -

un t e r c e r  mando de c o n t r o l  montado en d ic h a  ta p a  p a ra  
g i r o  y do tado  de un to p e ; - - - - - - - - - - - - - - - - -

m edios e l á s t i c o s  a so c ia d o s  con d ich o  t e r c e r  mando de 
c o n tro l  p a ra  f o r z a r  d ich o  mando a  v o lv e r  a  su  p o s ic ió n  o r i g i -  

20 . n a l  desp ués  de h a b e rse  g ira d o  a una p o s ic ió n  d i f e r e n te ;  -  -  -

una p la c a  m ontada p a ra  m ovim iento d e s l i z a n te  d e n tro  
de d ic h a  ta p a  y d o tad a  de una s u p e r f ic ie  p o s ic io n a d a  en l a
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5 .

t r a y e c t o r i a  de d icho  to p e , e lem en to s  de g o lp eo  p r e v i s to s  en 
d ic h a  p la c a ,  y p o s ic io n a d o s  p a r a  tom ar c o n ta c to  con d ich o s  
m edios que co n e c tan  o p e ra tiv a m e n te  d ich o s  p iñ o n e s  de d ic h o s  
mandos de c o n tro l  p rim ero  y segundo con d ic h a s  c re m a lle ra s  
de d ic h a s  t i r a s  f l e x i b l e s  p a ra  im p e d ir  e l  movimiento, de d i ­
chos mandos p rim ero  y segundo cuando d ich o  to p e  de d ich o  t e r ­
c e r  mando de c o n t r o l  g o lp e a  d ic h a  s u p e r f i c i e  de d ic h a  p la c a  
y mueve d ic h a  p la c a  a  d ic h a  p r im e ra  p o s ic ió n  y m edios e l á s ­
t i c o s  que norm alm ente fu e rz a n  d ic h a  p la c a  a  o t r a  p o s i c i ó n . -  —

10. 6 . -  Ju g u e te  c a r a c te r iz a d o  porque com prende: -  -  -

un  cuerpo  do tado  de un imán ;

un ta b le r o  do tado  de un a  p s t a  en uno de su s  la d o s  a  
lo  la r g o  de l a  c u a l puede t r a s l a d a r s e  d icho  c u e r p o , ---- : -  -

15.
u n a  c a rc a s a  d o ta d a  de a b e r tu r a s  p o s ic io n a d a s  en e l  

o t r o  la d o  de d ich o  t a b l e r o ,  y un  imán montado en d ic h a  c a rc a ­
s a ;  - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

b a r r a s  que se  e x tie n d e n  lo n g i tu d in a l  y t r a n s v e r s a l ­
m ente a t r a v é s  de d ich o  o t r o  la d o  de d icho  t a b le r o  y que 
a t r a v i e s a n  d ic h a s  a b e r tu r a s  p r e v i s t a s  en d ic h a  c a rc a s a ;  -  -

20. p iñ o n e s  f i j a d o s  a  l o s  ex trem os de d ic h a s  b a r r a s  y 
c r e m a lle r a s  que se  e x tie n d e n  lo n g i tu d in a l  y t ra n s v e rs a lm e n te  
a  t r a v é s  de d icho  o tro  la d o  de d ich o  t a b l e r o ;  y -------------------



mandos de c o n t r o l  a c c io n a b le s  m anualm ente p a ra  mover 
in d e p e n d ie n te  y  s im u ltán eam en te  d ic h a s  b a r r a s .  - - - - - - -

7 .  -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  6 , c a r a c te r iz a d o ,  
po rque d ich o s  m edios de mando a c c io n a b le s  m anualm ente compren 
den un mando de c o n t r o l  montado ro ta t iv a m e n te  a so c ia d o  con ca  
da u n a  de d ic h a s  b a r r a s ,  y u n a  c r e m a l le r a  f l e x i b l e  a s o c ia d a  
con cad a  uno de d ic h o s  mandos de c o n t r o l  y u n id a  a  d ic h a  b a r r a  
a s o c ia d a  con l a  rrisma, y  un  mecanismo de en g ran e  a so c ia d o  con 
cad a  uno de d ich o s  mandos de c o n t r o l  que e n g ran a  con su  crema­
l l e r a  f l e x i b l e  a s o c ia d a . - - - - - - - - - - - - - - - - - -

8 .  -  Ju g u e te  según  l a  r e iv in d ic a c ió n  7 , c a ra c te r iz a d o  
adem ás, porque comprende m edios de te m p o riz a c ió n  p a ra  te rm i­
n a r  l a  o p e ra c ió n  de d ich o s  mandos de c o n t r o l  después de t r a n s  
c u r r id o  un i n t e r v a lo  de tiem p o . - - - - - - - - - - - - - -

9 .  -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  8, c a ra c te r iz a d o  
po rque comprende además m edios p a r a  v a r i a r  l a  d u ra c ió n  de d i ­
cho i n t e r v a lo  de tiem p o . - - - - - - - - - - - - - - - - -

10 . -  Ju g u e te  según l a  r e iv in d ic a c ió n  9 , c a ra c te r iz a d o  
po rq ue  comprende además m edios p a r a  te rm in a r  y r e a c t i v a r  d i ­
chos m edios de te m p o riz a c ió n . - - - - - - - - - - - - - - -

11 . -  •• JUGUETE” . -----------------------------------------------------------

Todo e l l o  conform e se  d e s c r ib e  y r e iv i n d i c a  en l a  p re ­
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s e n te  memoria que c o n s ta  de d ie c io c h o  h o ja s  f o l ia d a s  y me-
~*y

c a n o g ra f ia d a s  p o r u n a  s o l a  de su s  c a ra s  y de t r e s  lám inas 
de d ib u jo s  que l a  i l u s t r a n .

MADRID 1 1 EKt ^  '
P. A. a ; 'r '
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