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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad hace referencia, segin
gse indica en su enunciado, a un nuevo juego 0 juguete.

De manera més concreta, y segin se verad claramente a
lo larho de la presente memoria descriptiva, el presente
Modelo de Utilidad, mis que a .un juguete propiamente dicho,
hace referencia a lo que se denomina comummente " una manua-
lidad", es decir, un conjunto de elementos destinado, no
tén sblo a distraer a sus pequefios usuarios, siné especial-
mente a adiestrarles manualmente, aumentando su habilidad,
y contribuyendo también a desarrollar su inteligencia y
sus cualidades creadoras. Los juguetes de este tipo, segin
es bien sabido, gozan de creciente éxito y divulgacidn,
giendo ampliamente utilizados, no tan sdlo a ti{tulo parti-
cular, sinbé como elemento pedaglgico en escualas y parvu-
larios, .

Dentro del expresado tipo general, el juguete que moti-
va la presente solicitud, segin se verd claramente a conti-
nuacibén, destaca por su extraordinaria sencillez estructh
ral, que permitird ofrecerlo al mexrcadoa precios sumamente
reducidos, y por admitix una infinidad de realizaciones.
concretas distintas, pudiendo revestir un ni@él nuy varia-
ble de dificultad, ¥y pudiendo adaptarse el grado de habili-
dad manual y de inteligencia de una amplia gama de usuarios,

desde los alumnos de parvulario, hasta personas adultas. Por

otra parte, y en cuaslquiera de sus numerosisimas posibili-
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dades de realizacidn prictica, el juguete permite obtener
unos resultados realmente sorprendentes, en cuanto a la
apariencia y presentacién de las lé&minas u objetos decora=-
tivos que a base del mismo se confeccionan, lo cual, como
es 18gico, constituiri un importante incentivo para su
utilizacidn,

A los efectos dichos, el juguete en cuestidén se basa
en la utilizacidén de una serie de piezas laminares, poxr lo
general, de reducidas dimensiones, cada una de las cuales
se halla constituida por un papel de soporte, que comporta
adherida en toda su extensibén, a una de sus caras, recubriénp
dola por completo, una finisima capa de espufia de poliure-
tano o material equivalente que le confiere un aspecto ater-
ciopelado, de apariencia textil. L.as capas de espuma corres-
pondientes a las distintas piezas laminares que integran
cada juego pueden presentar diferentes colores, mientras
que las correspondientes liminas de papel comportan impresa
en su cara vista la figura corresﬁondiente a las diferentes
siluetas o contornos que deberan ser recortados por el
usuario, en vistas a la constitucién , por asociacidén con
las piezas recortadas a partir de los restantes segmentos
laminares, de lag figura general que en cada caso correspon-
da. Esta figuia general podrd indiferentemente, segin el
grado de d@ificultad que en cada caso interese conferir al
juego, ser puramente bidimensional o adoptar una configura-

cién corpdrea. En el primer caso, el juguete se completari
preferentemente con un soporte laminar, por ejemplo, de car-

tén, cartulina o similar sobre el que se hallard impresa
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la figura o composicidén final que se trate de obtener, con
indicacién de las diferentes partes que la integran; con-
sistiendo el juego en recortar los contornos impresos sobre
las distintas piezas laminares, y situar y adherir conve-
nientemente los mismos sobre la plantilla, confiando simple-
mente en la propia intuicidn, o siguiendo las indicaciones
de un equipo cualesquiera apropiado de seilales convenciona-
les (letras, nimeros, etc.) a tal fin previstos en aguellas
piezas y en esta plantilla. Como es 1égico, este montaje se
llevara a cabo de manera que queden al exterior las partes
recubiertas de espuma de las distintas piezas recortadas,
Por su parte, en el segundo caso, es decir, cuando se tra-
te de obtener una figura corpérea, en las propias piezas a
recortar, y en la propia operacidn de imﬁresién del corres-
pondiente contorno, se imprimiran preferentemente las lineas
de doblez, pestafias, orejetas y demds elementos a través

de los que deba llevarse a cabo el acoplamiento de unas
piezas con otras hasra armar la expresada figura corpdrea.
Cebe tambidén que la figura corpbrea referida se constituya,
al menos en parte, previo pegado sobre un desarrollo apro-
piado, de cartén, cartulina o similar, que formari también
parte del juguete, de las piezas recortadas en la forma ex~
puesta, con lo,que podran obtenerse figuras de mayores ¢i-
mensiones, perfectamente rigidas y estables} En cualquier
caso, merced a la apariencia especial de las piezas inte-
grantes y a la amplia y brillante variedad de coloridos

que las mismas puedan presentar, se alcanzan resultados del

todo excepcionales, pudiendo ademéds obtenerse un grado muy
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apreciable de precisidn en el recortado de las diferentes
piezas y en el doblado y fijado de las mismas, merced a que
el material laminar referido puede ser impreso - sefialando
las lineas de corte y doblez y las zonas de fijacidén - como
gi se tratara de un papel cualesquiera.

Por lo demis, la esencialidad y las principales carac—

teristicas y ventajas del juguete en cuestién, resultaran

més fécilmente comprensibles a la vista de los dibujos ad-

juntos, en los que - en forma esquemitica y, desde luego,
gin caracter limitativo de ninguna clase - se ha representa-
do un ejemplo concreto de realizacién practica del mismo.
En estos dibujos: |
La figura 1 es una vista en perspectiva del conjunto
de piezas laminares que integran una determinada versidn
del juguete, mediante la cual puede concretamente cons-
truirse y armarse un pidjaro grotesco corpéreo, que, como
se comprende, no constituye més que una de las miles y mi-
les de posibilidades diferentes que es posible imaginar.
La figura 2 es una vista en perspectiva, mostrando el
pédjaro grotesco corpdreo que es posible montar utilizando
el equipo de piezas representado en la figura precedente.
Y, finalmente, la figura 3 es una seccidn alzada del
propio péjaro representado en la figura'precedente.
- Refiriéndonos, pues, a estos dibujos:
El juguete objeto de la invencidén consta basicamente
de un cierto nimero de piezas laminares, de diferentes tama-~
flos, cada una de las cuales se halla integrada por un papel

o elemento equivalente 1a-1b-1c-1n, que presenta solidari-
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zada en toda su extensién a una de sus caras, recubriéndola
por completo, una finisima capa 2a-2b-2c-2d-2n de espuma

de polietileno o un material equivalente de naturaleza espon-
josé y apariencia textil. Cada una de estas liminas servira
para obtener por recortado al menos una de las piezas que
integran el elemento final que se trata de constituir, el
cual, segfin se ha ya indicado, podrd indiferentemente sexr
bidimensional o tridimensional, es decir, podra hallarse
extendido sobre un plano de soporte o podrad ser corpbreo.

El o los contornos o siluetas que deben recortarse de cada
una de las piezas laminares referidas, se hallaridn conve-
nientemente impresos sobre la cara libre del correspondien-
te papel, tal como se ha sefialado con las referencias 3a—
3b-3c—-3d-3n en los expresados dibujos, habiéndose eventual—-
mente impreso, ademis, sobre esta cara, en el caso de que

se trate de obtener una figura corpdrea, las lineas de do-
blez 4, que resulten necesarias para el armado,asi como las
orejetas o zonas 5, a través de las que deberi llevara a
cabo la fijacidén por pegamento de unas piezas sobre otras.
Por dltimo, ventajosamente, estas zonas y lineas se hallaran

numeradas o sefialadas con otro tipo cualesquiera de signos

‘de referencia, que faciliten su colocacidn ordenada, facili-

tando el montaje final, de acuerdo con una pauta que forma-
r4 también parte del juego.

Por lo general el conjuntq de piezas laminares referido,
que, desde luego, presentarin capas de espuma de diferentes

coloridos, que entonen o contrasten agradablemente entre si,

. con objeto de conferir un méximo de atractivo a la figura
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que se trate de constituir, se presentaran alojadas en el
interior de un sobre o bolsa, por ejemplo, de material
transparente, en el que se alojara asimismo un pequefio fo-
lleto con las instrucciones de montaje y una reproduccidn
de la expresada figura o, en su caso, una o mas plantillas
o desarrollos sobre los que deban adherirse las piezas re-
cortadas. E1 conjunto podré eventualmente completarse con
unas piezas, de cartulina osimilar, convenientemente impre-
sas, destinadas a constituir determinados 8rzanos o partes
de la figura o composicidn que se trate de obtener.

Résta ya Gnicamente hacer constar de una manera gene-
ral y expresa que, como se comprende y es ldgico y aparte
de las que han sido ya concretamente indicadas, en la rea-
lizacidn préctica del juguete que ha quedado descrito, ca-
bri introducir todas aquellas adiciones y modificaciones
de detalle que no afecten a 1o que constituye la esenciali-

dad del registro que se solicita. De manera esepecial, con-

viene insistir, en que, sin apartarse del 4mbito,de protec-

cién del registro que se solicita, cabra modificar entre los
m4s amplios lfmites todo cuanto afecte al ndmero y dimensio-
nes de las piezas laminares complejas que integran el ju-
guete, y a la forma, dimensiones y estructura de la figura,

plana o corpdrea, que se trate de obtener,
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REIVINDICACIONES:

1 - Un juguete, caracterizado por comprender un cier-—
to nimero de piezas laminares de diferentes tamafios, cada
una de las cuales se halla integrada por un soporte de papel
gque comporta solidarizada a una de sus caras, en toda su
extensién, recubriéndola por completo, una finf{sima capa de
material esponjoso sintético, de apariencia textil, dotada
de una coloracidén que contrasta o entona agradablemente con
la de las restantes piezas; quedando todas estas piezas en
disposicibén de ser recortadas, de acuerdo con unas silues
tas o contornos preestablecidos, y de ser combinadas entre
s{, en vistas a la formacién de una determinada composicidn.

2 Un juguete, caracterizado porque la cara libre del
soporte de papel integrante de cada una de las piezas refe-
ridas en la Reivindicacién precedente, se halla impresa con
las lineas que definen el o los contornos que a partir de
las mismas deban obtenerse, as{ como las lineas de doblesz,
zonas de plegado y/o pegado y/0 los nimeros u otros signos
de referencia, que faciliten la exacta colocacién de las
distintas piezas, en vistas a la constitucién de la corres—
pondiente figura o composicién.

3 -0Un juguete;

Consta la presente Memoria Des—



criptiva de ocho hojas mecanografia-
das, escritas poxr una sola cara y de

dibujos anexos.

Barcelona,? I
(¢

L. 1976
P. A,



D. ORIOL CAROL PRAT
D. FRANCISCO MORERA RIERA Hoja_unica
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