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EN ESPANA
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MEMORIA OESCRIPTIUVA

£n la presente memoria y en los dibujos complementa-
rios aﬁexos,‘Vnmoa @ describir un original juguete competitivo
de sobremesa , en el que sus elemenfos estdn dispuestos ds ma-
nera que el desarrollo del juego realizable con el mismo resul

ta sumamente distraido y excitante, a la vez que ejercita la

coerdinacién manual de los jugadores y su habilidad, cosa que,

desde el punto de vista pedagdgico es sumamentie beneficioso
para los nifios, a los cuales va destinado el juego.

£l juguste a.que nos estamos refifiendo consiste en
esencia en una caja que, &b el centro de su cara superior ma-
yor lleva montade un cesto, verticalmente situado,soportado en
una columna que lo manti;ne elevado sobre el plano de la cara
de la referida caja. Esta, que sera preferentemsnte, de plan-
ta cuadrada, tiens junto a cada angulo (o en otro lugar) un

orificio, cruzado diametralmente por su cara inferior por un

‘fle je. metdlico, & cinta de plistico, madera G otra materia gue

sea flexible, con un extremo unido al tablero de la caja, con
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posibilidades de giro hacia un lado y otro, sobresaliendo el otro
extremo de los flejes fuera de la caja. En estos extremos salien
tes habra un pulsador que al ser presicnadoc por los jugadores
flexionard el correspondiente fleje, de manera que al soltarlos

y recuperar estos bruscamente sus posiciones primitivas, gelpeg
ran la bola que se haya colocada en el orificio, lanzandola hg
cia arriba en direccion al cesto, con la finalidad de penetrar
en &1, |

Para que la consﬁitucién general expuesta que es en
esencia lo gque caracteriza al-juguate competitivo objeto del
presenie registro de Modelo de Ytilidad, pueda ser comprendido
con la mayor claridad, se acompafia uha lamina de dipujﬁs que
representa un ejemplo de realizacidn, no limitativo eﬁ ninguno
de sus detalles y circunstancias secundarios e intrascendentes,

Diéhos dibujos representan en sus figuras como sique:

Fig., 1.~ Perspectiva del jdguate.

Fig. 2.- Planta ds la caja del juguete vista por su
parte inferior. |

Fig. 3.~ Detalles en sesccidn por A-B de la figura 2.

Describiendo ahora la constitucién del juguste mostra
do en el ejemplo de las referidas figuras,vemos que presenta
la siguiente constitucidn:

Comprende una caja -1-, ctuadrada, constituida prefe-
rentemente por un armazdn moldeado de plistico, con un enreja-
do de bandas 2-, para disminuir peso y con los correspondientes
tuatro lados -3-, sirviendo dicho enre jado ~2- de eoporte de
una plancha é ldmina ~-4- de cartén, cartulina, plistico, u otra

materia, en la que iran representadas fiquras decorativas, di-

coelien
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visiones, anillos circulares y cuaiquier otre figura imitando
é no un tablero 6 campo ds juego.

En el centro del enrejado -2- hay un cuello tubular
~5-, con su boca en comunicacién con el correspondiente orifi-
clo practicado en la plancha -4-, al objeto de que en dicho ori
gicio y cuello pueda encajarse una columna -6-, preferentemente
tubuler, provista de un disco =7- que actia de tope de penetra
cidén., En esta columna -6- se apoya un cesto acampanado -B-,
provisto en su base de un cuello -9- gque es en el que se enca-
ja el extremo superior de la columna =6-,

Junte a cada dngulo de la caja -1- y sn la correspon
diente banda del enrejado -2-, hay un-orificio.circular ~10- y
cruzando cada uno de estos orificios un £Ieje -11- dispuesto an
la parte inferior, dentro de la caja ~1=, cuyo flesje va sujeto
al enrejado -2~ y plancha ~4-, msdiante'unos ojetes -12~ u
otro medic, que actdan de ejes del fleje permitiéndoles girar
sobre ellos hacia un lado y otro, ssegdn sefialan las flechas
de la figura 2. Los referidos flejes -11- asoman al exterior
de la caja -1- a través de los correspondientes orificios -14-
para que puedan moverse al ser flexionados si se presionan los
pulsadores -13- gue cada uno lleva en el extremo exterior.

El juguete consta también de un grupo de bolas -15-
para cada jugador, debiendo ser todas las de un grupo del mismo
color.

segdn ya se dijo al -principio, para el uso del jugue
te efsctuando una compsticidn, cada jugador, sean dos, o mis
tomard un grupo de bolas -15- de un color, e ird colocando es-

tas, de una en una, en su orificio -10-, Para lanzarlas inten-
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tando introducirles en el cesto -8-, apr;taré hacia abajo, con
la mano, el pulsador -13-, con lo cual el fleje -11- se flexip
nard y al soltarlo, recuperari su primitiva posicidén golpeando
la bola -15- que haya colocada en el orificio-10-, saltando di
cha bola hacia arriba y cayendo dentro del cesto -8-, si fué
bien orientada, €1 jugador qus mds bolas de su color haya in-
troducido en al ceéto -8-, serd quien habria ganado la partida.
Son variables los tamafios, colores, materiales, for-
mas, decoracidén y otras circunstancias accesorias, con qus sl
juguete se fabrique, siempre que se mantenga en el mismo lo

esencial, que se resume en la siguisente,
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Les puntos no conocidos ni practicados en Espafa,

que se reivindican en este Modelo de Utilidad, son:

1.= Juguete competitivo de snbremesé, esencialmente
caracterizado porque la caja que lo compone tiene practicados
en la cara superior unos orificioé equidistantes, cada uno de
los cuales se halla diametralmente eruzade en su parte inferior
por un Pleje u otro medio flexible, com uno de sus extremos so
lidariamente unido a la cara superior da‘la mencionada caja,
mediante un elemento qde le permita ser girado hacia un lado
y otro, para la orientacifén del lanzamientn, miantras que el
extremo opuesto sobresale libreﬁente fuera de la caja a través
ﬁe un amplio orificio que le permita su Eiexién, cuande los ju
gadores presionen el pulsador que cada fleje posee en el extre
mo externo, comprendiendo también un cesto dispuesto en el cep
tro de la caja y elevado respscto a ellé, soportado por una
columna desmonteble, fijada en la caja, siendo en dicho cesto
en donde los jugadores han de tratar de introducir la mayor
cantidad posible del grupo de bqlas que a cada uno lé corres-
ponde, & base de ir colocdndolas en su correspondiente orifi-
cio y lanzindolas pulsando el fleje respectivo, previa orien-

tecidn de este.
2.= Y DUGUETE COMPETITIVO Dt SDBéEM:SA W=

De conformidad en un todo en lo esencial y Pines in

dustriales a lo descrito en la precedente memoria descriptiva

y graficamente representadoc en los adjuntos planos para su me-

o'o/oco
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jor comprensidn,
Esta memoria consta de SEIS hojas escritas & mecano-

grafiadas por una sola cara a doble -espacio.

Mfadrid. zﬂ DEE i976
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