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El presente modelo de utilidad tiene por objeto 
la declaración sobre la que debe recaer el privilegio 
de explotación industrial y comercial, exclusivos en - 
el territorio nacional, de acuerdo con la vigente Legis- 

5 lación sobre Propiedad Industrial que, como el enuncia­
do indica, se trata de un juguete-laberinto espacial.

El modelo que a continuación se describe, está 
especialmente pensado para realizar un juego de los - 
llamados "laberinto", y consiste en introducir una bola 

10 en el interior de un cuerpo geométrico de forma de pi­
rámide triangular, haciéndola pasar por distintos con­
ductos y canales; moviendo el cuerpo hasta conseguir - 
hacerla surgir fuera, otra vez.

El juguete, pues, se trata de un cuerpo en forma 
1$ de pirámide triangular, equilátera; truncada en sus cua­

tro vértices a la altura de un tercio de la arista. De 
los ocho lados o oaras resultantes, cuatro tienen for­
ma triangular y los otros cuatro forma hexagonal.

Los lados triangulares presentan un agujero abier- 
20 to al exterior, por el que se puede introducir o sacar

una bola.

Los ladoshexagonales presentan tres agujeros cu­
biertos por un cristal o cualquier materia transparente 
y un canal por el que la bola puede pasar de un agujero 
a otro, pero sin salir al exterior, porque se lo impide 
el cristal antes citado.

25



Todos los agujeros están conectados en A  inte­
rior por diversos conductos, formando un verdadero la­
berinto.

Para mejor comprensión de lo anteriormente ex­
puesto y únicamente a título de ejemplo no limitativo, 
se acompaña una hoja de planos, en la que:

Fig. 1, es una vista en perspectiva del cuerpo 
geométrico.

Fig. 2, es una vista de la cara hexagonal.

Fig. 3t es una vista de la cara triangular.

En estas figuras se han indicado, con las refe­
rencias que a continuación se relacionan, los elementos
siguientes:

1 - Cara hexagonal.

2 - Ranura circular.

3 - Agujeros paso de bola.

4 - Cara triangular.

3 - Agujero paso de bola.

Refiriéndolos a las antes citadas ilustracio­
nes, que representan una forma esquemática de su reali­
zación industrial y que únicamente se incluye con varéc- 
ter meramente informativo y, por consiguiente, no limi­
tativo, tendremos:

Juguetevlaberinto espacial, constituido por un
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cuerpo geométrico de forma de pirámide triangular con 
los vértices truncados, formando asi cuatro caras hexa­
gonales, (1), y cuatro caras triangulares, (4); para - 
guardar una proporcionalidad manejable; el truncado de 
los cuatro vértices se realiza a la altura de un tercio 
de la arista-vértice. Las caras triangulares, (4), tie­
nen un agujero paso de bola, (5), abierto al exterior 
por el que se puede introducir o sacar la bola del juago.

Las caras hexagonales, (1), presentan tres - 
agujeros paso de bola, (3), cubiertos por un cristal o 
materia transparente y una ranura circular, (2), por don­
de ha bola puede pasar de un agujero a otro, pero sin - 
salir al exterior, porque se lo impide el cristal; to- 
gos los agujeros están comunicados en el interior, ori­
ginando asi el laberinto y, en definitiva, el juego con­
sistente en introducir la bola y sacarla del laberinto, 
después de hacerla pasar moviendo el juguete por los agu­
jeros y canales que uno crea conveniente.

N O T A

Descrita suficientemente la naturaleza del in­
vento, asi cómo su ejemplo de realización práctica, so­
lamente debe añadirse que son variables las circunstan­
cias de tamaño, forma y materiales, particularmente re­
feridos a cada uno de los elementos que integran el con­
junto, en el que podrá ser variado todo aquello que no 
suponga una alteración de la esencialidad del objeto ex­
puesto en la anterior desccipción, la cual deberá ser - 
tomada en su más amplio sentido y no como una limitación



de posibilidades de realización; y siendo, por tanto, 
lo que se solicita Modelo de Utilidad, por 20 años en 
España, lo que se recoge en las siguientes:

R E I V I N D I P A C I O N E S

la.- Juguete-laberinto espacial, caracterizado porque 
esté constituido por un cuerpo geométrico de for­

ma da pirámide triangular equilátera, truncada en sus 4 
vértices a la altura de un tercio del vértice.

2S.- Juguete-laberinto espacial, según la primera rei­
vindicación, caracterizado porque, al estar trun­

cados los vértices, el cuerpo geométrico queda formado 
superficialmente por cuatro caras hexagonales, asi como 
otras cuatro caras triangulares.

33.- Juguete-laberinto espacial, según la segunda rei­
vindicación, caracterizado porque sobre las caras 

triangulares existe un agujero que penetra hacia el in­
terior del cuerpo.

4a.- Juguete-laberinto espacial, según la segunda rei­
vindicación, caracterizado porque sobre las caras 

hexagonales existen tres agujeros sobre una ranura cir­
cular, cubierta por un cristal o material transparente; 
estos agujeros penetran hacia el interior del cuerpo, 
formando asi un laberinto con los procedentes de los - 
agujeros de las caras triangulares.

5a.- "JUGUETE-LABERINTO ESPACIAL"; según queda sustan­
cialmente descrito en lá presente memoria, que -
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10$ consta de seis páginas mecanografiadas por una sola - 
cara y se representa en los dibujos adjuntos.

Madrid, 17 de Diciembre de 1976. 
EMtLtO GU!LL RUBíO
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