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MEÍ.BRIA DESCRIPTIVA

E l presente modelo de u t il id a d  se r e f ie r e  a un 

juego de oanioas.

En l a  invención se ha ideado un juego de oanioas 

especialm ente destinado para que lo s  nidos lo  praotiquen 

en sus propias oasas y en lo s  lu gares en que l a  p rá ctica  

de dicho juego ocasione menos m olestias a sus padres o 

fa m ilia re s , lu gares ta le s  como p a s i l lo s ,  corredores, 

d is tr ib u id o re s , e to . comunes a todas l a s  v iv ien d as, por 

pooa suporfio io  que tengan.

En lin e a s  gen erales, e l  juego está  integrado 

por una o más p iezas lam inares f le x ib le s ,  preferentemente 

te jid o  p la s t if ic a d o . E stas p iezas presentan una forma 

alargad a, preferentemente re cta n g u la r, siendo la s  dimen­

siones de la s  mismas do aproximadamente dos metros por 

ochenta oentim etros, dimensiones é sta s  que se adaptan a 

l a  anonura y lon gitu d  de cu alqu ier p a s i l lo .

Las re fe r id a s  p iezas se disponen extendidas 

sobre e l  piso del p a s illo  o s im ila r , y se anclan a l  mismo 

mediante unos medios de f i ja o iá n  am ovibles, ta le s  como 

ventosas, pasantes a tra vés  de o r i f io io s  lo c a liz a d a s  en 

lo s  extremos de la s  p ie z a s . E stas ventosas presentan sus 

cabezas hendidas para r e c ib ir  a lo s  extremos de unos tra ­

vesanos que tien en  oomo m isián contener a la s  bolas o 

oanioas dentro de lo s  lim ite s  del oampo de juego, ev itan ­

do que se salgan del mismo. Los re fe r id o s  travesabas se 

disponen en lo s  extremos de la s  p ie z a s , ya que en lo s  

la te r a le s  no se p recisan , puesto que la s  propias paredes



d el p a s il lo  e v ita n  la  perdida o sa lid a  de la s  b o las.

En la  zona c e n tra l de la s  p iezas de te jid o  e x is ­

ten lo s  o r i f ic io s  para introduocién de la s  bo las durante 

l a  partida*

Oon e l  f in  de f a o i l i t a r  l a  exp lio aoián , se aoom- 

paña a la  presente memoria d o so rip tiva  de una lámina do 

dibujos en l a  que se ha representado un caso de r e a l iz a -  

oién que se c it a  a t itu lo  de ejem plo.

En lo s  d ibu jos:

La fig u ra  1 , muestra una v is ta  en planta del 

juego do oan icas, segdn e l  modelo.

La fig u ra  2 , corresponde a una seocién en deta^- 

l l e ,  v is ta  por 1 1 - 1 1 .

La fig u ra  3 , es o tra  v is ta  en planta del juego, 

formado por dos p iezas acopladas por sus extremos.

Haoiendo re feren o ia  a la s  f ig u r a s , se aprecia  en 

su re a liz a o ié n  un juego de oanioas compuestos por una o 

más p iezas de estru ctu ra  lam inar -d.-, preferentemente do 

te jid o  p la s t if io a d o , dotadas en sus extremos de o r if io io s  

- 2 - ,  guarnecidos por o je te s  -3-*! a tra vés  de lo s  OUal&s 

se introduoen la s  oabezas de unas ventosas - 4 - ,  que f i ja n  

l a  p ieza  - il-  sobre e l piso - 5-* Diohas ventosas - 4- ,  pre­

sentan hendidos - 6 - ,  para r e o ib ir  lo s  extremos de unos 

barrotes - 7- ,  que se disponen tra n sv e rsa le s  a la s  p iezas 

- 1 - ,  y que aotáan oomo medios re te n ta re s  de la s  b o las, 

evitando que éstas, se salgan d el oampo integrado por la  

p ieza  o p iezas -1 -*

En l a  zona ce n tra l de dichas p ieza s  - 1 - ,  e x iste n  

lo s  o r i f i c i o s  o señ alizacio n es -8—, para co lo car la s  bo-



Las re fe r id a s  p ieza s  *d.-, pueden, acoplarse l i ­

nealmente, t a l  como muestra l a  f ig u ra  3, solapando lo s  

o r i f io io s  - 2 - ,  y  haoiendo pasar a través de lo s  mismos l a  

cabeza correspondiente de l a  ventosa de f i ja o ió n .  En esta  

d isp o sició n  puedo obtenerse un campo de juego doble, t a l  

oomo muestra l a  fig u ra  3, o b ien  dos campos de juego in ­

dependientes, moroed a l a  colocación  de un tero er tra vesa ­

do -7 - , interm edio, lo c a liza d o  en l a  zona de unión de am­

bas p iezas - 1 - .

Segdn lo  d e s c r ito , oada jugador puede p ractio ar 

desde un extremo d el ta p iz  re s u lta n te .

E l modelo, dentro de su esen o ia lid ad , puede sor 

llevad o  a la  p rá c tic a  en o tra s  formas de re a liz a c ió n  que 

d ifie ra n  en d e ta lle  de la  indioada a t i t u lo  de ejemplo en 

l a  d escrip ción  y a la s  cu ales aloanzará igualmonte l a  pro­

te cc ió n  que se recaba. Podrá, pues, con stru irse  on ou al- 

quier forma y tama&o, oon lo s  m ateriales más adecuados, 

por quedar todo e l lo  comprendido en e l  e s p ír itu  de la s  

re iv in d ic a c io n e s .

N O T A

D esorito e l  objeto del presente invento se de­

claran  oomo no divulgadas n i p racticad as en Espada la s  s i ­

guientes re iv in d ic a c io n e s .

1 . -  Juego de can ioas, carao te tizado e s e n c ia l­

mente por e l  hecho de e s ta r  integrado por una o más p iezas 

laminaros de te jid o  o s im ila r , preferentemente te jid o  

p la s t if io a d o , de forma alargad a, cuyas p iezas integran



e l  oampo de juego propiamente dioho, presentando esta s  p ie ­

zas unas dimensiones ta le s  que admiten su oolooaoión en lo s  

suelos de lo s  p a s i l lo s ,  corred ores, o espaoios sim ilares 

e x iste n te s  en lo s  v iv ien d as, comprendiendo la s  re fe r id a s  

p legas en sus extremos unos medios para su f i ja c ió n  exten­

dida amovible sobre e l  p iso  o s u p e rfic ie  adecuada, y estan­

do p ro v isto s  esto s  extremos de l a  p ieza  de unos travesados 

de tope que ev ita n  l a  sa lid a  de la s  bolas de lo s  l im ite s  

de l a  pieza, laminar que in tegra  e l  oampo de juego.

2.  -  Juego, según l a  a n te rio r  re iv in d ic a c ió n , ca­

racterizad o  porque lo s  medios de f i ja o ió n  de la s  p iezas l a ­

minares pueden e s ta r  integrados por unos o je te s  guarneci­

dos para paso de la s  cabezas de unas ventosas de f i ja o ió n  

de la s  p iezas o itad as en su pocioión  extendida sobre e l  p i­

so , y estando p ro v is ta s  la s  cabezas de la s  ventosas de sen­

dos o r i f ic io s  o hendidos para r e c ib ir  a lo s  extremos de lo s  

travesados de tope para la s  bolas o can icas.

3 . -  Juego, según la s  re iv in d ica cio n e s  1 y 2 , ca­

ra cte riza d o  porque la s  re fe r id a s  p iezas lam inares presentan 

en su oentro e l  o r i f i c i o ,  o r i f i c i o s ,  sed alizaoion es de cu al­

qu ier tipo u objetos sobrepuestos, destinados para la s  oa- 

nioas o b o las.

4 .-  Juego, según la s  reivind-.oaoiones 1 a 3 , ca­

racterizad o  porque la s  re fe r id a s  p ie za s  lam inares pueden 

aooplarse en sucesión l i n e a l ,  por solapado y unión de sus 

bordes extremos, a f i n  de obtener una su p e rfic ie  de juego 

de mayor lo n gitu d , la  cual puede in te g ra r uno o dos oampos 

independientes.

5 .-  Juego de oan icas.



Segán se describe y re iv in d ic a  en l a  presente me- Í 

moria d escrip tiv a  que oonsta de 6 páginas fo lia d a s  y o s o r i-  ¡ 

ta s  a máquina por una so la  de sus oaFas, acompañadas de lo s  ; 

dibujos reglam entarios* i

5+ Madrid, a P!C. i
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