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MEMORIA DESCRIPTIVA

ANTECEDENTES Y RESUMEN DE LA INVENCION

El juguete de la presente invencién‘ incluye una
pluralidad de bolitas que se impulsan seriadamente hacia
una meta consistente en una pluralidad de aberturas. La fi
nalidad del juego es de alojar cuantesméds bolas sea posi-
ble dentro de las aberturas dentro de un periodo predeter-

minado de tiempo. Un mecanismo temporizador libera cada una

.de las bolas atrapadas y las devuelve a la zonae de partida

después de lo cual el juego empieza de nuevo. = = — - — -~ -

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La Figura 1 es una vista en perspectiva del jugue
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te de la presente invencidén que ilustra en particular las
aberturas de meta en las que se preve el paso de las bolas
del juego, el mecanismo temporizador que al final de su ci
clo hace que las bolas que se hayan alojado con éxito en
las aberturas de la meta sean liberadas y el mecanismo ac
cionador para parar y poner en marcha el mecanismo tempo-

rizador; = = = = = - = = = - - ~ - - — - - - —_—— = - =

la Figura 2 es una vista en planta desde arriba
del juguete que ilustra en particular el accionamiento del
mecanismo para impulsar las piezas del juego hacia arriba
por una pista desde donde se mueven hacia abajo y bien se
alojan en las aberturas de la zona de meta o bien no acier
tan a entrar en las aberturas, después de lo cual vuglven

al punto de partida; = = = = = = = = = = = - - - - - - —

la Figura 3 es una vista en planta desde arriba
del juguete que ilustra la liberacidén de las piezas del
juego que han sido impulsados con éxito en las gberturas de

la meta después de transcurrido el tiempo fijado para el

la Figura 4 es una vista en plénta desde arriba
del juguete de la presente ipvencién después de gquitada la
superficie de juego del mismo a fin de dejar a la vista los
mecanismos funcionales interiores, y en particular, la po-
sicién de la placa que contiene la segunda pluralidad de

aberturas después que ha sido movida autométicemente por el
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mecenismo temporizador para poner los juegos de aberturas
en alineacién a fin de permitir el paso hacia abajo en 1la
carcasa de las piezas del juego que hayan sido depositzdas
con éxito dentro de las aberturas de la superficie de jue-
g0, para su devolucién a la zona de partida de modo que el

Juego pueda comenzar de NUEVO; = = = = = = = - — - = = - -

la Figura 5 es una vista en planta desde arriba
del juguete, después de quitada la superficie de juego, que
ilustra la marcha del mecanismo temporizador durante el cual
periodo la placa inmediatamente por debajo de la superficie
de juego bloquea la abertura en la superficie de juego, per
mitiendo que se alojen las piezas del juego dentro de las

aberturas; — — — = = = = = - — = = - = = = ¢ - .- - -~ -

la Figura 6 es una vista en secdcién por la linea
6-6 de la Figura 2 que ilustra la placa en su posicién de
bloqueo en la que se permite que las piezas del juego se
alojen dentro de las aberturas dentro de la superficie de

juego, lo que indica que se ha anotado un tanto; y - - - -

la Figura 7 es una vista en seccidn por la linea
7-7 de la Figura 3 que ilustra la alineacidén de las aberturacs
de la superficie de juego y la placa al final del ciclo de
temporizacién en cuyo momento se permite que las piezas del
juego que hayan anotado tantos pasen hacia abajb en la car
casa para volver al punto de partida de modo que el juego

pueda comenzar de nuevo., — - = = = - - - —_— - - - - - -
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DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA.

Tal como se ilustra en la Figura 1, el juguete de
la presente invencidén incluye una carcasa 10 que incluye so-
bre su parte superior una tapa transparente 12 a través de
la cual sobresalen el mecznismo o mando 14 de temporizacidn
y el mando 16 de accionamiento. Por debajo de la tapa trans
parente 12 se halla la superficie 18 dé juego que incluye
una pluralidad de aberturas 20 junto a las cuales hay esrpl
g23 verticales 22. La pared 24 define una pista 26 por la

que se desplazan una pluralidad de piezas de juego con for

‘ma de bolitas 28 después de ser impulsadas sobre la super

ficie de juego 18 en la que se encuentran las aberturas 20.
También serd evidente de las Figuras 2 y 3 que las paredes
30 definen una zona abierta 32 a través de la cual aquellas
piezas 28 del juego que no se hayan alojédo en-las aberturas
20 puedan pasar al canal 34. Sobresale hécia arriba a tra-
vés de una abertura prevista en la superficie 18 de juego
un mecanismo 36 de martillo que es capaz de moverse hacia
adelante para hacer contacto con las piezas 28 del juego e
impulsarlas hacia arriba por la pista 26 y eventualmente
hacia abajo sobre la superficie 18 de juego bien para alo
jarse en las aberturas 20 o bien, en el caso de no élojarse
en las mismas, para pasar por la zona 18 de juego a través

de la zona aberta 32 enm el canal 34. = = = — = = & = - = - -

Con referencia ahora a la Figura 4, seri evidente

que el martillo 36 estd fijado al bloque 33 que tiene una
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palanca 40 en uno de sus lados. Un extremo 44 del resortie

42 estd fijado a un pivote 46 que estd montado de modo apro
piado en la carcasa 10 y el otro extremo 48 del resorte es-
t4d fijado al pivote 50 que forma una sola pieza con el blo-
que 38. As{, cuando se tira hacia atrds de la palanca 40,

se mueve el blogue 38 hacia atréds contra la fuerza del re-
sorte 42, haciendo la liberacidn subsiguiente de la palan-
ca 40 que el martillo 36 se desplace hacia adelante para
golpear la pieza 28 de juego e impulsarla hacia zdelante vor

la pista 260 = = = = = = = = - ¢ - & - ¢ - e - - - - .-

Como se ve también en la Figura 4, la placa 52
estd dotada de una pluralidad de abérturas 54 que estén
dispuestas en un formato parecido al de las aberturas 20
en la superficie 18 de juego. La placa 52.estéd forzada nor
malmente hacia abajo por el resorte 56 que esti unido por
un extremo 58 a un brazo 60 formado como parte de la placa
52 y por el otro extremo 62 a un pivote 64 que forma una
sola pieza con la carcasa 10. La placa 52 termina por uno
de sus extremos en un brazo 66 que estd soportado entre

las paredes’68 Yy 70 que forman parte de la carcasa 10, con

lo que se permite que la placa 52 se mueva en vaivén. - -

Un pivote 72, que se ilustra con lineas de trazos
en la Figura 4, se extiende hacia arriba de la carcasa 10,
¥ alrededor del mismo est4 montado para su rotacién la par-

te cilindrica 74, también ilustrada en 1lfneas de trazos en
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la Figura 4, del mecanismo temporizador 14. Arrollado alre-
dedor de la parte cilfndrica 74 se halla un resorte heli-
coidal 76 que tiene un extremo unido al mecanismo tempo-
rizador mientras que el otro extremo 80 del mismo esti uni-
do apropiadamente a un tope 82 previsto en la carcasa 10. El
mecanismo temporizador 14 estd dotado en mayor parte de su
periferia de una fila continua de dientes 84 y en un punto
de la misma est4 dotado de un tope 86. De lo expuesto, serd
evidente que el resorte 56 normalmente fuerza la placa 52
hacia abajo a la posicién ilustrada en la Figura 5 en la

que las aberturas 54 de la placa 52 no estd alineadas con
las aberturas correspondientes 20 de la superficie 18 de jue
g0. Pero a medida que el mecanismo temporizador 14 gira al
punto donde el tope 86 hace contacto con el borde 88 del bra
zo 66 de la placa 52, se hace que la placa 52 suba hacia arri
ba contra la fuerza del resorte 56 a la posicién ilustrada
en la Figura 4, con lo que las aberturas 54 estén alineadas
con precisién con las aberturas 20. Seré evidente que cuan-—
do las aberturas 20 y 54 estdn alineadas, las piezas 28 de
juego pueden pasar hacia abajo a través de estas aberturas
de la parte inferior de la carcasa 10, tal como se ilustra en

la Figura 7. Con anterioridad a la puesta en alineacidén de

" las aberturas 20 Yy 54, una pieza 28 de juego que se ha alo-

jado en una de las aberturas 20 dentro de la superficie 18
de juego permanece en esta abertura apoyada contra la super
ficie de bloqueo de la placa 52, tal como se ilustra en la

Pigura 6. También serd evidente que girando el mecanismo tem
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porizador 14 en él sentido de 1as agujas del reloj es posi-
ble arrollar el resorte helicoidal 76 alrededor de la parte
cilindrica 74 del mecanismo temporizador 14, después de lo
cual la liberacién del mecanismo temporizador 14 da como
resultado el desenrrollamiento del mismo en el sentido con-

trario al de las agujas del reloje = = = = = = = = = = - - ~

De las Piguras 4-5, también seré evidente que los |
pifiones 90, 92 y 94 estén montados apropiadamente en la car
casa 10 parasu giro. La fila de dientes 84 del mecanismo
temporizador 14 engranan con los dientes de un pequefio pi-
fibn 96 que forma un sola pieza con el pifién grande 90. E1
pifién 90 esti dotado de dientes 98 que engranan conlos dien
tes de un pequefio pifibn 100 que forma una sola pieza con el
pifién 92. Los dientes 102 del pifién 92 engranan con los
dientes de un pifién pequefio 104 que forma uma sola pieza con
el pifién 94. Asi, el movimiento de desénrfollamiento en el
sentido contrario al de las agujas del reloj del mecanismo
temporizador 14 hace que el pifién 90 gire en el sentido de
las agujas del reloj que, a su vez, hace que el pifién 92,

gire en el sentido contrario al de las agujas del reloj

que, a su vez, hace que el pifién 94 gire en el sentido de

las agujas del reloj, tal como se ilustra en la Figura 5.
En este respecto, debe observarse que el pifién 90 est4 do—
tadd de un &rbol que est4 ubicado dentro de uha ranura li-
geramente alargada formada en la carcasa 10 para aliviar la

presién contra el pifiln 90 durante el desenrrollamiento. - -
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La referencia 106 sefiala un brazo que esté montado
en la carcasa 10 para su giro alrededor del &rbol 108. Un
extremo del brazo 106 estd dotado de dos plas 110 que estén

diseflades para encajarse con dientes exagerados 112 del pi-

El mecanismo deslizante 174 esti montado para su
movimiento entre paredes 116 que forman parte de la carcasa
10 y el mando 16 se extiende hacia érriba del mismo a tra-
vés de aberturas 118 previstas en la superficie 18 de juego
y 120 prevista en la tapa transparente 12, tal como se ilus
tra en la Figura 1. E1 mecanismo deslizente 114 termina ha-
cia delante en una pestafia 122 posicionada para cooperar con
el brazo 106, Serd evidente que cuando el mando 16 esti
posicionado en la posiciéﬁ de "parada", o sea, hacia arriba
segin se ve en la Figura 1, la punta de la pestafia 122 coo-
pera con el brazo 106 haciendo que ééte gire en el sentido
contrario al de las agujas del reloj alrededor del A4rbol
108 a la posicién ilustrada en las lineas de trazos de la
Figura 4, en cuyo momento las plas 110 se traban firmemente
entre los dientes exagerados 112 del pifién 94, impidiendo
que el pifién 94 gire, cuyo resultado es de impedir que los
pifiones 92 y 90, asi como el mecanismo temporizador 14 gi-
ren. De modo parecido, el movimiento hacia abajo del mando
16 a la posicién de "marcha™ hace que el mecanismo deslizan
te 114 se desplace hacia abajo de modo que la punfa de la‘

pestafia 112 ya no coopera con el brazo 106, permitiendo que



el pifibn 94 gire en el sentido de las agujas del reloj, du-
rante el cual periodo hay un movimiento en vaivén del bra-
zo 106 causado por los dientes exagerados 112 que toman con-
tacto seriademente con las pdas 110 que hacen que el extre-
5. mo libre 107 del brazo golpee secuencigslmente las paredes
109 de la carcasa, para producir un ruido de "clic" repeti-
do. Pero el pifibln 94 se halla libre para girar, cuyo resul-
tado es que el mecanismo temporizador 14 gira lentamente ba
jo la influencia del resorte helicoidal 76 hssta qﬁe el tope
10, 78 toma contacto con el borde 88 del brazo 66 de la placa
52, en cuyo momento se mueve la placa 52 hacia arriba contra
la fuerza del resorte 56 hasta que las aberturas 54 de la pla

ca 52 estén alineadas con las aberturas 20 de la superficie

‘Y 1 8 de juego ¢ T T 4w e e s = - - - mn Gn M e e o= e e e = e
151°n Con referencia nuevamente a la Figura 2, seri evi
o dente que hay definida en la superficie 18 de juego una aber’

tura 124 que esti en comunicacién con aquella parte de la

25 carcasa 10 ubicada por debajo de la misma que, tal como se

ilustra en la Figura 4, est4 dotada de una pared 126. Asi,
2053 cuando se mueve la placa 52 a su posicién superior, tal co
o rees mo se ilusira en la Figura 4, en la que sus aberturas 54
coees . éoinciden con las aberturas 20 de la superficie 18 de juego,

Yy las piezas 28 del juego caen hacia abajo a través de las

aberturas citadas en el fondo de la carcasa 10, las piezés
25. 28 del juego ruedan hacia abajo con la ayuda de la guia

128 y la pared 126 a la proximidad general de la aberturas

124 prevista en la superficie 18 de juego, tal como se ilus
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tra en la Figura 3. A continuacién es posible sacudir leve
mente la carcasa 10 para hacer que las piezas 28 del juego
rueden por la pared inclinada 130 al canal 34 de modo que

el juego pueda comenzar dé NUEVO: - = = = = = = = — = = = =—

A los efectos consiguientes se declaren de novedad,
propiedad y utilidad para Espaiia, sus territorios y plazas

de soberania, las reivindicaciones gque siguen. - ~ - - - -
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REIVINDICACIONES

1.— Juguete, caracterizado porque comprende una

carcasa dotada de una superficie de juego que tiene prime

ras aberturas y una pista que conduce hacia dichas aber-

turas, una placa por debajo de dicha superficie de juego
dotada de segundas aberturas y montada para moverse entre
posiciones primera y segunda en las que dichas aberturas
primeras y segundas estidn alineadas y no estén alineadas,
respectivamente medios que fuerzan dicha placa hacia dicha
segunda posicién, una pluralidad de piezas de juego capa-
ces cada una de atravesar dichas aberturas, medios dara
impulsar dichas piezas del juego por dicha pista hacia
dichas primerasaberturas, y medios que mueven dicha placa
automiticamente hacia dicha primera posicién después de wn

intervalo de tiempoes = = = = = = = = -~ « ~ < - - - = -

2.- Juguete segin la reivindicacién 1, caracteri-
zado porque dichos medios que mueven dicha placa autométi-
camente comprenden un mando montado en dicha carcasa para
su giro, estando dotado dicho mendo de medios de tope, ¥y

medios elisticos para hacer girar a dicho mando en una di-

. reccién después de que dicho mando ha sido girado manual-

mente en la direccidén opuesta hasta que dichos medios de
tope cooperan con dicha placa y fuerzan a dicha placa a

dicha primera posicién de la misma. = = = = = = = = = = =

3.~ Juguete segn la reivindicacién 2, caracteri-
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zado ademids porque comprende dientes formados por lo menos
en parte de la periferia de dicho mando a partir de la proxi
midad de dichos medios de tope, medios de pifién montados den
tro de dicha carcasa y dotados de dientes, cooperando cpera
tivamente dichos medios de pifién con dichos dientes de dicho
ﬁando y un brazo montado para girar dentro de dicha carczsa
entre dos posiciones, teniendo dicho brazo plas que coope-
ran apretadamente con dichos dientes de dichos medios de
pifién cuando dicho brazo estéd en una primera posicién de
dichas posiciones impidiendo que dichos medios de pifién gi
ren, y medios que posicionan dicho brazo en dicha primera

posicifn. = = = = = = = = - - - - - - - — - - - - - -

4.- Juguete, caracterizado porque comprende: - -
UNa Carcasa; = — = = = = = = - — - - - - - - - - -
una superficie de juego dotada de wna pluralidad
de primeras aberturas y medios que definen una pista hacia
dichas primeras aberturas; = - = = = = = = = = = =« = = =~ -
una placa dotada de una pluralidad de segundas
aberturas que corresponden a dichas primeras aberturas; - -
medios que montan dicha placa dentro de dicha car

casa por debajo de dicha superficie de juego para movimien

- to entre posiciones primera y segunda en las que dichas plu

ralidades de dichas aberturas primeras y segundas estdn ali
neadas y no estén alineadas, respectivamente, y medios elés
ticos que normalmente fuerzan dicha placa hacia dicha segun

da posicifn; = = =~ = = = =~ - = e R R
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una pluralidad de piezas del juego capaces de

atravesar dichas aberturas; = — = =« — = =« = = = = =« =« « =

un mando que tiene dientes en su periferia, medios

que montan dicho mando en dicha carcasa para su giro, ua re-

sorte helicoidal arrollado alrededor de dicho mando y que

tiene un extremo fijado a dicho mando y el otro extremo a
dicha carcasa para forzar dicho mando-en rotzcidén en una
direccién, estando dotado dicho mando de un tope posicic-
nado de modo que coopere con dicha placa y la mueva a dicha
primera posicién de la misma durante el giro de dicho mandoj-
medios de brazo montados en dicha carcasa para
girar entre posiciones primera y segunda, estando dotados
dichos medios de brazo de pias y medios accionables manual
mente para posicionar dichos medios de brazo en su primera
posicién; y ~ - = = = = = - =« = = = = - ~ e
medios de tren de engranajes conectados por uno
de sus extremos a dichos dientes de dicho mando y por el
otro extremo a dichas plas de dichos medios de brazo, cog
perando dichas plas en dicho otro extremo del tren de engra
najes para impedir el movimiento del tren de engranajes
cuando dicho brazo est4 en dicha primera posicién, a la vez

que permite el movimiento de dicho tren de engranajes cuan-

.do estd en dicha segunda posiciffe = - - = = = = = = = « =~

Se= "JUGUETE"e = = = = = = = = = = = = = = = = =

Todo ello conforme se describe y reivindica en



la presente memoria que consta de catorce hojas foliadas y
mecanografiadas por una sola de sus caras, y de dos léminas

de dibujos que la ilustran.

MADRID, 1 DIC. 1976
P.A. M. CURELL SUNOL

mchH.
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