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MEMORIA DESCRIPTIVA
E l p resen te  modelo de u t i l id a d  se r e f ie r e  a una 

mesa perfeccionada para juegos de sa ló n , en e sp e c ia l  b i ­
l l a r ,  que ha s id o  ideada y re a l iz a d a  con p a r t ic u la re s  ven­
t a j a s  sobre la s  d estin ad as  a la  p rá c tic a  de la  modalidad 
de "chapó", es d e c ir ,  la s  que oomprenden s e is  a b e r tu ra s , 
cuatro  de e l l a s  en la s  esqu inas d e l ta b le ro  y la s  o tra s  en 
la s  bandas lo n g itu d in a le s  d e l  mismo para la  carda de la s  
bo las debajo d e l propio ta b le ro .

La mesa para, juegos de sa ló n  ob je to  de es te  
modelo de u t i l id a d  es de la s  d e l  t ip o  que comprende un 
mecanismo de su m in is tro  de la s  b o la s , que funciona median­
t e  la  in tro d u cc ió n  de monedas o f ic h a s  y se c a ra c te r iz a  esen­
cialm ente por e l  hecho de comprender dos rampas s itu a d a s  
debajo d e l ta b le ro  de juego y en la s  que caen la s  bolas 
que e n tra n  por los s e is  ag u jero s  d e l  ta b le r o ,  cuyas ram­
pas convergen a un p a s i l lo  in term ed io  por e l  que se d e s liz a n  
la s  b o las  en pendiente h asta  una teroera . rampa d isp u esta  
debajo de la s  prim eras y p o r la s  que a q u é lla s  lle g a n  a 
tra v é s  de un conducto h a s ta  una zona en la  que se han pro­
v is to  dos l is to n e s  p a ra le lo s  separados e n tre  los que quedan 
apoyadas la s  b o las  s itu a d a s  en f i l a ,  la s  cu a les  son v is ib le s  
a tra v é s  de una m i r i l la  t ra n sp a re n te  s itu a d a  en unas ca res  
lo n g itu d in a le s  de la mesa. Uno de dichos dos l is to n e s  se 
a r t io u la  a b isa g ra  y con e l  mismo e s tá  re lac ion ado  un d is ­
p o s it iv o  que produce la  o s c ila c ió n  de t a l  l i s t ó n  hacia 
a r r ib a  a l  s e r  accionado dicho d is p o s it iv o  por e l  mecanis­
mo alim entado con monedas o f ic h a s  con lo  que la s  bo las 
d isp u e s ta s  en f i l a  e n tre  lo s  dos l is to n e s  caen a una rampa



i n f e r i o r  que la s  conduce h a s ta  una zona i n t e r i o r  de la  
mesa quo forma un re c e p tá c u lo  quo es a c c e s ib le  manualmen­
te  a tra v ó s  do una v e n ta n i l la  para co ger la s  b o las y u t i l i ­
z a r la s  en o l  juego.

Para f a o i l i t a r  la. ex p lic a c ió n  más d e ta lla d a  y 
la  comprensión de lo  expuesto , se acompañan unos d ibu jos 
en lo s  que so ha re p re sen tad o , ta n  só lo  a t i t u l o  de ejem­
plo  no l im ita t iv o  d e l a lcance de la  p resen te  invención , 
un caso p rá c tic o  de r e a l iz a c ió n  de una mesa para juegos de 
sa ló n  do la s  c a r a c te r í s t i c a s  in d ic a d a s .

En diohos d ib u jo s :
La f ig u ra  1 es una v i s t a  en perspectiva, do la

mesa.
La f ig u ra  2 es una. v i s ta  en secc ió n  t r a n s v e r s a l  

esquem ática de la  mesa en la  cu a l ha sid o  em itido o l t a b le ­
ro de juego para mayor c la r id a d .

Y la  f ig u ra  3 correspondo a una v i s ta  en p la n ta  
esquem ática quo m uestra la  o rg an izac ió n  p ro v is ta  para la  
ca íd a  y co lección  do la s  b o la s .

De acuerdo con lo s  d ib u jo s , la  mesa que so des­
c r ib e ,  u t i l i z a b le  para la  p r a c t ic a  d e l  b i l l a r  on la  m odali­
dad de "chapó", co nsta , en l ín e a s  g e n e ra le s , do una arma­
zón -1 — que prosonta forma, de ca ja  su s ten tad a  sobro dos 
p ie s  convenientes - 2 -  sobre, cuya ca ja  está, d isp u esto  un 
ta b le ro  a f ic l t r a d o  - 3 -  circundado po r un marco - 4 -  que en 
sus osqulnas y on la s  bandas lo n g itu d in a le s  prosonta, unas 
esco tadu ras -5 -  quo co in c id en  con o tra s  esco tadu ras -6 -  d e l  
ta b le ro  —3— para e l  paso de la s  b o la s . Debajo d e l ta b le ro  
so han p re v is to  cu a tro  can a les  in c lin a d a s  *-7- on ouyo ox tre—
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mo s u p e r io r  desembocan la s  esco tadu ras  p re v is ta s  en la s  
esqu inas para la  conducción do la s  b o las  h a s ta  dos rampas 
- 8 -  en la s  quo caen d irec tam en te  la s  b o las  que e n tra n  por 
la s  esco tadu ras s itu a d a s  en  la s  bandas lo n g itu d in a le s , 
cuyas rampas convergen a un p a s i l lo  formado e n tre  lo s  b o r-  
des in f e r i e r e s  separados do d ich as  rampas y un l i s t ó n  -9 — 
d isp u e s to  debajo de t a l e s  bordos, cuyo p a s i l lo  e s tá  in c li* - 
nado desdo uno de sus extrem os h a s ta  e l  o tro  p o r dondo la s  
b o las  caen sobre una gu ia  —10- que la s  conduce en pendien­
t e  h a s ta  una zona d e fin id a  po r la  s e p a ra d 6 n  e n tre  dos 
l is to n e s  -1 1 -  y -1 2 -  p a ra le lo s  y separados, e l  prim ero 
f i j o  a l a  cara  in te m a  do una de la s  paredes lo n g itu d in a le s  
de la  ca ja  -1 - ,  y e l  segundo a r t ic u la d o  po r medio do una 
b isa g ra  - 1 3-  a una t a b l i l l a  - 14-  f i j a ,  o n tre  cuyos l i s t o ­
nes -1 1 -  y -1 2 - so van s ituand o  la s  b o las en f i l a  a medida 
que caen , cuyas bo las son v i s ib le s  en e s ta  d isp o s ic ió n  
por una m ir i l la  formada por una a b e r tu ra  oblonga -1 5 -  de l a  
c i ta d a  pared de la  c a ja  y una p lac a  t ra n s p a re n te  -1 6 - , que­
dando la s  bo las ubicadas en e l  i n t e r i o r  d e l com partim iento 
d e fin id o  en la  oaja  p o r dos tab iq u es  t ra n s v e rs a le s  gemelos 
-1 7 - , en cuyo com partim iento quedan in c lu id a s  la s  rampas 
- 8 -  y e l  p a s i l lo  de conducción de b o la s , a s i  como la. g u ia  
-1 0 -  p a ra  l a s  mismas.

La mesa comprende un meoanismo convencional a l i ­
mentado oon monedas o f ic h a s  que se in tro d u cen  po r una 
re n d ija  -1 8 -  con cuyo mecanismo se ac tú a , m ediante la  p re­
s ió n  sobre un pu lsad o r -19—, sobre un d is p o s i t iv o  convenien­
t e  (no i lu s t r a d o )  con e l  cu a l se hace o s c i l a r  e l  l i s tó n  
-1 2 - hacia  a r r ib a ,  con lo  que e n tre  e s te  l i s t ó n  y e l  l i s t ó n
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f i j o  *-11- se e s ta b le c e  ana sep a rac ió n  mayor qae e l  diám etro 
de la s  bo las apoyadas e n tre  lo s  dos l i s to n e s ,  de modo qae 
la s  mismas caen por sa  propio  peso sobre ana rampa -2 0 - 
qae la s  llev a  basta ana zona. -2 1 - s itu a d a  en e l  ind icado  
com partim iento en la. p a rte  opaesta a la  de agrupación de 
la s  bo las en tre  lo s  c ita d o s  l is to n e s ,  jun to  a cuya zona.
-2L - se ha p re v is to , en l a  pared de la  c a ja  c o n tra r ia  a 
la  p ro v is ta  de la  an ted ich a  m i r i l l a ,  una v e n ta n il la  -2 2 - a. 
tra v o s  de la  cu a l se pueden coger la s  b o las  para u t i l i z a r ­
la s  en e l  juego.

La mesa ob je to  d e l  p resen te  modelo de u t i l id a d  
puedo s e r  ap licad a  para, la  p rá c tic a  de o tro s  juegos qao no 
sean e l  de b i l l a r  en la  modalidad de "chapé" y en cuyo t a ­
b le ro  ¡se hayan p re v is to  o r i f i c io s  para e l  paso de b o las , 
d isp u esto s  en número convenien te y en puntos adecuados, en 
cuyo caso la  mesa p re se n ta rá  pequeñas m odificaciones de de­
t a l l e ,  no e se n c ia le s , con e l  f i n  de d e ja r  c a e r  la s  bo las 
sobre la s  dos rampas convergentes -8 - .

P or lo  dem 'as, debe h acerse  c o n s ta r  que en la  
mesa en c u e s tió n  podrán in tro d u c ir s e  v a ria c io n e s  en cuen­
to  a m a te r ia le s , formas y tam años, a s í  como o tra s  que con­
venga, siempre que con e l l a s  no so a l te r o  la  e sen c ia lid ad  
do la  invención  que se resumo en la s  re iv in d ic a c io n e s  s i ­
g u ie n te s .

N O T A
So re iv in d ic a  como ob je to  d e l  p resen te  modelo

do u t i l id a d ;
1. Mosa perfeccionada para juegos do sa ló n , en



e s p e c ia l  b i l l a r  en la  modalidad de "chapó" y d e l  t ip o  con 
e l  qu.e e s tá  asociado un mecanismo alim entado con monedas 
o f ic h a s  oon e l  que se actúa, para e n tre g a r  la s  b o las  a u t i ­
l i z a r ,  c a ra c te r iz a d a  esencialm en te por e l  hecho de que 
en un com partim iento de la  caja-arm azón s itu a d a  debajo 
d e l ta b le ro  de juego se han p re v is to  dos rampas en la s  
que caen la s  bo las  que e n tra n  por lo s  o r i f i c io s  d e l t a b le ­
ro , cuyas rampas convergen in fe rio rm en te  a un p a s i l lo  i n ­
te rm ed io  que conduce la s  b o las  gu iadas en pendiente h asta  
otra, gu ia  in c lin a d a  por la  que la s  bo las l le g a n  h a s ta  una 
zona en la  que se apoyan la s  b o las  en f i l a  y que queda 
d e f in id a  po r dos l is to n e s  p a ra le lo s  separados y h o riz o n ta ­
le s  sobre un mismo p lano , cuya zona es adyacente a una 
de la s  paredes de la  caja-arm azón donde se ha p re v is to  una 
m i r i l l a  tra n sp a re n te  que perm ite v e r  la s  bo las  agrupadas 
en f i l a ,  estando uno de d ichos l is to n e s  a r tic u la d o  lo n g i­
tud inalm ente a b is a g ra , sobre cuyo l i s tó n  se ac túa  con e l  
mecanismo alim entado con monedas o f ic h a s  de modo que d i ­
cho l i s t ó n  o s c ila  y se sep a ra  d e l o tro  l i s tó n ,  con lo  que 
se d e fin e  una a b e r tu ra  mayor que e l  diám etro do la s  bo las 
y po r l a  que la s  mismas caen sobre o tra  rampa por la  que 
son conducidas h a s ta  un c o le c to r  adyacente a una pared 
de la. caja-arm azón y poseedora de una ventana a tra v é s  
de la  que la s  bo las se pueden coger para em plearlas en 
e l  juego.

2. Mesa perfecc io nada para juegos de sa ló n .
Según se d e sc rib e  y re iv in d ic a  en la  p resen te  

memoria d e sc r ip tiv a  que co nsta  de 7 páginas fo l ia d a s  y 
e s c r i t a s  a máquina por una so la  de sus ca ra s .
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