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La p re se n te  in v e n c ió n  se  r e f i e r e  a un juego magné 
t i c o  de sobremesa, cuya c o n s t i tu c ió n  es  muy s e n c i l l a ,  a  pe­
s a r  de lo  cu a l es muy e n tr e te n id o .

Como es sab ido , l o s  ju e g o s  que rep rod ucen  com petí 
5 c io n e s  d e p o r t iv a s  t ie n e n  g ra n  i n t e r é s  p a ra  lo s  n iñ o s . No 

o b s ta n te , e x is te  e l  in c o n v e n ie n te  de que t a l e s  jueg os son 
c o s to so s  y  com plicados cuando c o n s ta n  de f ig u r a s  con movi­
m iento y mecanismos de ac c io n am ien to . Por o t r a  p a r te ,  o t r o s  
jueg os más s e n c i l lo s  c o n s t i tu id o s  p o r f i c h a s  y basados en 

10  p u n tu ac io n es  o b te n id a s  p o r d a to s  u o t r o  s is te m a  de a z a r , ca  
re c e n  de a t r a c t iv o .

P ara  so lu c io n a r  e s to s  in c o n v e n ie n te s  se ha ideado  
e l  juego  m agnético o b je to  de l a  in v e n c ió n , m ed ian te  e l  c u a l 
se  co n sig u e  e l d esp lazam ien to  de  f i g u r a s  y  l a  r e a l iz a c ió n  de 

15  ju g ad a s , a p e sa r  de lo  c u a l su  c o n s t i tu c ió n  es s e n c i l l a .
El juego en c u e s t ió n  comprende un  ta b le r o  no mag­

n é tic o ,  dotado en su c a ra  v i s t a  de zonas y  l ín e a s  re p re se n ­
t a t i v a s  de un  campo d e p o rtiv o , so b re  e l  c u a l se  s i tú a n  f ig u  
r a s  r e p r e s e n ta t iv a s  de lo s  ju g a d o re s , d o tad o s de una peana 

20 de d e s liz a m ie n to  s e n s ib le  a l  m agnetism o, y  una pequeña b o la  
u o tro  elem ento análogo d e s p la z a b le  p o r l a s  f ig u r a s ,  l a s  
c u a le s  son accion adas m ed ian te  un imán f i j o  a una empuñadu­
r a  y que es ap lica d o  c o n tra  l a  c a ra  i n f e r i o r  d e l t a b le r o .

P ara  l a  m ejor com prensión de cu an to  queda d e s c r i -  
25 to  en l a  p re s e n te  memoria, se  acompaña un d ib u jo  en e l que, 

ta n  só lo  a t í t u l o  de ejem plo , s e  r e p r e s e n ta  un caso  p r á c t i -  
coo de r e a l iz a c ió n  d e l o b je to  de l a  in v e n c ió n .

En dicho  d ib u jo , l a  f i g u r a  1 es una v i s t a  en a lz a
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do l a t e r a l  d e l ta b le r o  en p o s ic ió n  de jueg o ; l a  f ig u r a  2 es 
un  d e t a l l e  a mayor e s c a la ,  que re p re s e n ta  e l  t a b le r o  se c c io  
nado y  una f ig u r a  acc io n ad a  p o r  e l  imán montado en l a  empu­
ñ ad u ra ; l a  f ig u r a  3 es  un d e t a l l e  a mayor e s c a la  de l a  f ig u  
r a  a n te r io r ,  en sec c ió n  lo n g i tu d in a l ;  y  l a  f i g u r a  4 es una 
v i s t a  en a lzado  l a t e r a l  d e l t a b le r o  p leg ad o .

El juego m agnético  d e s c r i to  c o n s ta  en e l  d ib u jo  
de un ta b le ro  - 1 -  s u s c e p t ib le  de  p r e s e n ta r  en su c a ra  supe­
r i o r  de l ín e a s  y  dem arcaciones re p re se n ta n d o  un campo depor 
t iv o ,  con lo s  a c c e so r io s  com plem entarios que se  es tim en  ap ro  
p ia d o s  ( p o r te r ía s ,  b a n d e ro la s , p o s te s  y  o t r o s ) .

El ta b le ro  - 1 -  e s t á  d o tad o , opcionalm en te , de pa­
t a s  a b a t ib le s  - 2 - ,  que p e rm ite n  m an ten e rlo  separado  de una 
s u p e r f ic ie  de apoyo - 3 -  en  l a  p o s ic ió n  de u so , y  que se 
p l ie g a n  cuando e l  juego no e s  u t i l i z a d o .

Sobre e l  t a b le r o  - 1 -  se  d isp o n en  u n as  f ig u r a s  - 4 -  
r e p r e s e n ta t iv a s  de lo s  ju g a d o re s , cuya a c t i t u d ,  indum enta­
r i a  y  c a r a c t e r í s t i c a s  en g e n e ra l ,  co rresp o n d en  a l a s  de l o s  
ju g a d o re s  d e l d e p o rte  que se  t r a t a  de r e p r e s e n ta r .  E s ta s  f i  
g u ra s  e s tá n  p r o v is ta s  de una peana de d e s liz a m ie n to  - 5 - ,  con 
un re cu b rim ien to  i n f e r i o r  - 6 -  s e n s ib le  a l  m agnetism o.

El juego comprende tam bién  una pequeña b o la  - 7 -  
d e s l i z a b le  lig e ra m e n te , r e p r e s e n ta t iv a  d e l b a ló n  o p e lo ta  
p ro p ia  d e l jueg o .

F inalm ente, se  han  p r e v is to  unas empuñaduras - 8 - ,  
d o tad a s  en un extremo de un im án perm anente - 9 - ,  m ed ian te  
e l  cu a l se  co nsig ue  e l  d e s liz a m ie n to  de l a s  f ig u r a s  - 4 -  a l  
a p l i c a r lo  c o n tra  l a  c a ra  i n f e r i o r  d e l t a b le r o  - 1 - ,  g r a c ia s
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a l a  a c c ió n  m agnética de  a t r a c c ió n  que e je r c e  so b re  e l  re cu  
b rim ie n to  - 6 - .

Independ ien tem en te  de l a s  r e g la s  d e l juego , b á s i ­
cam ente se  p r a c t ic a  accionando  l o s  p a r t i c ip a n te s  a l a s  f ig u  

5 r a s  - 4 -  de su equipo, p o r  medio de l a  empuñadura - 8 -  p ro v is  
t a  d e l imán - 9 - ,  d e sp la z á n d o la s  y empujando a l a  b o la  -7 -*

El juego r e s u l t a  a s í  e n tr e te n id o ,  pues es p o s ib le  
r e a l i z a r  com binaciones y  ju g a d a s  con l a s  f ig u r a s ,  lo  que 
p r e s ta  e sp e c ia l  i n t e r é s  a l  d e s a r r o l lo  de l a  p a r t id a .  Podrán 

10 p a r t i c i p a r  dos o más ju g a d o re s , lo  c u a l dependerá de l a s  d i  
m ensiones d e l ta b le r o  y  de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  d e l juego  que 
se  re p r e s e n te .

Serán in d e p e n d ie n te s  d e l o b je to  de l a  in v e n c ió n  
lo s  m a te r ia le s  em pleados en l a  c o n s tru c c ió n  de l a s  d i s t i n ­
t a s  p ie z a s  que componen e l  ju eg o , t ip o  de d e p o rte  re p re s e n ta  
do, form as y  d im ensiones d e l  t a b le r o  y  f ig u r a s ,  y  c u an to s  de 
t a l l e s  puedan p re s e n ta r s e ,  s iem p re  y  cuando no a fe c te n  a  su 
e s e n c ia l id a d .

15
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Juego m agnético , c a ra c te r iz a d o  e sen c ia lm en te  
p o r e l hecho de que c o n s ta  de un ta b le r o  no s e n s ib le  a l  
m agnetismo, sobre  una de cuyas c a ra s  e s tá  re p re se n ta d o  un 
campo d e p o rtiv o  y do tado  en l a  c a ra  o p u e sta  de m edios de

5 s u s te n ta c ió n  p a ra  m an ten e rlo  separado  de l a  s u p e r f ic ie  de 
apoyo, so b re  una de l a s  c a ra s  de cuyo ta b le r o  se  d isponen  
unas f ig u r a s  r e p r e s e n ta t iv a s  de  lo s  ju g a d o re s , d e s l i z a b le s  
p o r m ed iación  de una empuñadura a p lic a d a  c o n tra  l a  c a ra  o - 
p u e s ta  d e l ta b le r o ,  cuyas f ig u r a s  y empuñadura e s tá n  d o ta -  

10 das de m edios com plem entarios de a t r a c c ió n  m ag n é tica , en 
ta n to  que l a s  f ig u r a s  pueden im p u lsa r  una b o la  u  o tro  e l e ­
mento análogo so b re  e l  t a b l e r o .

2 . Juego M agnético .
La p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a  c o n s ta  de c in co  

h o ja s  f o l ia d a s ,  e s c r i t a s  a m áquina p o r una s o la  c a ra .
B arce lo na , 19 de noviem bre de 1976 

Ramón CALVO AGUSIL y
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