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Son conocidos juegos de h ab i l id a d  con b o l a s ,  que p r e s e n - 

tan  una p laca  movible en tod as  d i r e c c io n e s ,  que repre sen ta  

e l  champo de juego y e s t á  p r o v i s t a  de p a sa d iz o s ,  pasos  t r a n s ­

v e r s a l e s  y aber tura s  de perder .  La f i n a l i d a d  e s t r i b a  en, me­

diante  v a r i a c ió n  de l a  in c l in a c ió n  del.campo de juego o r e s ­

pectivamente de l a  p l a c a ,  conducir l a s  b o la s  a una meta de­

terminada, haciéndolas  pa sar  p ara  e l l o  por l o s  pa sad izo s  y 

pasos  t r a n s v e r s a l e s .  Las b o la s  se  mueven a e s t e  p a r t i c u l a r  

l ibremente,  con lo  que en c i e r t o  modo son in c o n t r o l a b le s ,  de 

modo que l a  a l e a t o r i e d a d  es a c o s t a  de l a  h a b i l id a d ,  e in­

f luye  con e l lo  en e l . a l i c i e n t e  de l  juego.

De e stos  conocidos juegos de h ab i l id a d  con b o la s  se d i ­

f e r e n c i a  e l  ob je to  del  presente  invento,  por e l  hecho de que 

en e l  campo de movimiento de l a s  b o la s  e s t á n  p r e v i s t o s  medio! 

para para f ren ar  y detener l a s  b o la s  o voluntad.

En e l  dibujo han s ido  repre sen tad as  a manera de ejemplo 

v a r i a s  formas; de r e a l i z a c i ó n  d e l  ob je to  del  invento,  m ostran­

do:

La f i g .  1, una v i s t a  desde a r r ib a  sobre una primera f o r -  

!ma de r e a l i z a c i ó n ;

l a  f i g .  2 ,  una sec c ió n  según l a  l i n e a  11-11 en l a  f i g . 1 ;

l a  f i g .  3, una secc ión  según l a  l in e a  111-111 en l a  

f i g .  1;

l a  f i g .  4 ,  u n a , r e p r e se n ta c ió n  en p e r sp e c t iv a  de una s e ­

gunda forma.de r e a l i z a c ió n ;

l a  f i g .  3, una t e r c e r a  forma de r e a l i z a c i ó n  en v i s t a  

en p e r sp e c t iv a ;

l a  f i g .  6, una v i s t a  desde a r r i b a  sobre una cuarta  f o r -  

]pa de r e a l i z a c ió n ;

l a  f i g .  7, un alzado  correspondiente  a l a  f i g .  6, par-
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cialmente en secc ión ;

l a  f i g .  S ,  una secc ió n  v e r t i c a l  a t r a v é s  de una quinta  

forma de r e a l i z a c ió n ;

l a  f i g .  9 ,  una sec c ió n  v e r t i c a l  a t r a v é s  de una s e x t a  

forma de r e a l i z a c ió n ;

l a  f i g .  10, l a  misma forma de r e a l i z a c i ó n ,  v i s t a  en 

p er sp ec t iv a ;

l a  f i g .  11, una séptima forma de r e a l i z a c i ó n  v i s t a  en 

p e r sp e c t iv a ,  y

l a  f i g .  12, una octava  forma de r e a l i z a c i ó n ,  p a r c i a l ­

mente en s e c c i ó n . ;

En l a s  f i g s .  1 a 3 ha s id o  designada con 1 una ca ja  

plana de m ate r ia l  s i n t é t i c o ,  cuya p la c a  de c u b ie r t a  desmon­

ta b le  2,  f i j a d a  mediante c i e r r e  de r e s o r t e ,  c o n s i s t e  conve­

nientemente en un m a te r ia l  s i n t é t i c o  t r an sp aren te ,  t a l  como 

p l e x i g l á s .  3 es una p l a c a  de l a b e r in to  c o n s i s ten te  en mate­

r i a l  s i n t é t i c o ,  madera o m eta l ,  que es movible vert icalmen— 

te  en l a  c a j a  y que, mediante un elemente 4 f l e x i b l e  y e l á s ­

t i c o ,  t a l  como p l á s t i c o  c e l u l a r ,  goma esp on jo sa ,  e t c é t e r a ,  

apoyado sobre e l  fondo 1* de l a  c a j a ,  e s  oprimida contra  l a  

p l a c a  áLe c u b ie r ta  2. Para  e s t e  muelleo se puede u t i l i z a r  

también un re so r te  de acero cu a lqu iera .  El  campo de juego di 

l a . p l a c a  móvil de l a b e r in t o  3 e s t á  dotado de pasad izos  lon ­

g i t u d i n a l e s  y t r a n s v e r s a l e s  3 y 5' respectivamente ,  abiertos  

h a c ia  a r r i b a ,  que e s t á n  d e s t in a d o s  a b o la s  de juego 6 de 

acero.  Los pa sad izos  lo n g i t u d in a l e s  3 es tán  comunicados en­

t re  s i  a t r a v é s  de pasos  t r a n s v e r s a l e s  3 " .  Con 7 han s id o  

designados nichos pract icados ;  a uno o ambos lados  de lo s  pa­

sad izo s  5, en sus paredes; l a t e r a l e s ,  que actúan a manera de 

obstácu lo s  de conducción a l  d e s l i z a r s e  l a s  bo la s  por lo s  pa-
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sad izo s  5. En lo s  pasos  t r a n s v e r s a l e s  5" de lo s  pa sad izos  

lo n g i tu d in a le s  5 e s t án  d i s p u e s t a s ,  con pocas excepciones ,  

muescas de re ten c ió n  8- formadas por depres iones  aplanadas en 

e l  fondo de lo s  pasos de lo s  p a sa d iz o s , ,  que entorpecen e l  

rodar de l a s  b o la s .  Las mismas muescas 8 e s tán  p r a c t ic a d a s  

también en algunos de lo s  nichos 6 de lo s  p a sa d iz o s .  8 '  son 

muescas aplanadas a l in ea d a s  c e rca  del  extremo de lo s  p a sa d i ­

zos lo n g i tu d in a le s  5 en un banco d iscu rren te  en sent ido  

t r a n s v e r s a l  con re sp e c to  a é s t o s ,  marcado sobre l a  p laca  de 

c u b ie r ta  2 mediante una l i n e a  r o j a  de contorno 9, estando 

as ign ad as  a d ichas  muescas en l a  p la c a  de c u b ie r ta  2 c i f r a s  

en c a l id a d  de puntuación. Por d e t r á s  del  banco 9* l o s  p a sa ­

d izos  e s tán  p r o v is to s  de muescas 10 muy profundas,  cada una 

de l a s  cua le s  l l e v a  encima en l a  p la c a  de c u b ie r ta  (2)un signo 

nega t ivo  11 de co lor .  F r e n t e ,a  l a s  muescas 10 muy profundas,  

l a  p la c a  de l a b e r in to  3 p re se n ta  un pasad izo  12 asimismo muy 

profundo, que s i r v e  de d ep ó s i to  para  l a s  b o la s  y e s t á  comu­

nicado con e l  pasad izo  t r a n s v e r s a l  5' a t r a v é s  de un paso 

lo n g i tu d in a l  1 3 . El  p a sad iz o -d e p ó s i to  12 e s t á  interrumpido 

en e l  centro  por una e sco tadu ra  marginal  14 de l a  p lac a  de 

l a b e r in to  3. En e s t a  e sco tadu ra  marginal  14 en c a ja  una cuña 

15 expulsora  de b o l a s ,  que e s t á  d i sp u e s ta  en e l  lado i n t e ­

r i o r  de l a  pared! 1" de l a  c a j a .  La p laca  de l a b e r in to  3 l l e ­

va en l a s  cuatro esquinas t e c l a s  de accionamiento 16 sobre­

s a l i e n t e s  h ac ia  a r r i b a ,  que a t r a v ie s a n  l a  p lac a  de cu b ier ta  

2 en esco taduras  a n g u l a r e s . 1 7 .

Como e l  diámetro de una b o la  6 es  mayor que l a  profun­

didad de un pasadizo  5 ,  5' y de un paso t r a n s v e r s a l  5 " ,  una 

bo la  6 s i tu a d a  en cada caso sobre e l  campo de juego se v e rá ,  

a l  descargarse  l a s  t e c l a s  16, ap r i s io n ad a  y frenada entre l a
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p laca  de l a b e r in to  3 y l a  p la c a  de c u b ie r t a  2, de modo que 

queda detenida.  En cambio s i  l a  p lac a  de l a b e r in to  3 es  p u e s ­

t a ,  mediante l a  impulsión de l a s  t e c l a s  16 correspond ientes ,  

en una pos ic ió n  in c l in ad a  que or ig in e  que l a  bola 6 . ruede en 

una d i r e c c ió n  deseada,  c e sa  l a  pres ión  de a p r ie te  sobre l a  

b o la ,  y é s t a  puede ro dar .  Soltando l a s  t e c l a s  16,- t i en e  luga:'  

un frenado y detención  in s tan tán eos  de l a s  b o l a s .  S i  todas  

l a s  b o la s  se encuentran en e l  depós i to  12^ cuya profundidad 

es mayor que e l  diámetro de una b o la  6, se consigue que, a l  

s o l t a r s e  todas l a s  t e c l a s  16, un apoyo a tope de l a  p la c a  de 

l a o e r in t o  3 contra l a  p l a c a  de c u b ie r t a ,  s in  frenado o r e s ­

pectivamente apris ionamiento de l a s  b o l a s .

Al u t i l i z a r s e  e l  juego de b o la s ,  é s t e  debe h a l l a r s e  a p o ­

yado sobre una base h o r i z o n t a l ,  por e l  ejemplo, e l  t a b le ro  

de una mesa. Para  comenzar e l  juego,  l a s  d iez  b o l a s ,6 deben 

se r  in tro d u c id as  en e l  d epó s i to  12. Para e l l o  se  oprimen a l  

mismo t iem po,todas  l a s  t e c l a s  16, y se  co loca  l a  c a j a  1 so ­

bre l a  pared l a t e r a l  1 " .  Una vez que de e s t e  modo todas l a s  

bolas(6)haipenetrado en e l  d e p ó s i to  12, puede una persona co­

menzar e l  juego,  para  lo  cual  dos dedos de cadia una de l a s  

dos manos se colocan sobre cada dos t e c l a s  opuestas  entre s i .  

Oprimiendo una o dos t e c l a s  16, se puede o r ig i n a r  una i n c l i ­

nación de l a  p l a c a  de l a b e r in t o  3 en c u a lq u ie r  d i r e c c ió n  de­

seada ,  y que l a  rueda impulsada 'en cada caso  a l  campo de j u e ­

go ruede conforme a l  dec l iv e  de l a  p la c a  de l a b e r in to  3.

Para  proyectar  una b o la  6 a l  campo d e . ju ego ,  se hace p a ­

s a r  una de l a s  bo la s  de l  d epó s i to  12.a  l a  e sco tadu ra  margi­

nal  14 de l a  p la c a  de l a b e r in t o  3 ,  incl inando é s t a  de mane­

r a  correspondiente .  Oprimiendo entonces simultáneamente l a s  

cuatro  t e c l a s  16, l a  cuña 15 ( f i g .  3) penetra en l a  e sc o ta -
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1 dura marginal  14 y ]3royecta l a  b o la  a l  campo de a t r a ­

vés d e l  paso lo n g i tu d in a l  13. La bola 6 ,  que por l o  pronto 

se encuentra en e l  pasadizo  t r a n s v e r s a l  5 ' ,  puede entonces,  

mediante una in c l in a c ió n  correspondiente de l a  p lac a  de l a -

5 ber into  3, s e r  hecha rodar  h a s ta  e l  pasad izo  lo n g i tu d in a l  5 

extremo e x t e r i o r  de l a  iz q u ie rd a  y, a continuación,  oprimien­

do a lternat ivam ente  l a s  tec la s .  16 co rrespon d ien tes ,  s e r  he­

cha rodar a t r av é s  de pa sad izo s  lo n g i tu d in a le s  5 y l o s  pasos 

t r a n s v e r s a le s  5" no p r o v i s to s  de una muesca 8 de re ten c ión

10 de l a s  bolas.. Ahora b ien ,  s i  una bola  penetra  en una muesca 

de re ten c ió n  8, se considera  perd id a ,  puesto que ya no puede 

se r  hecha s a l i r  de e l l a  mediante e l  accionamiento de l a s  t e ­

c l a s ,  que es lo  único perm it ido .  Hay que proyectar  por lo  

tanto o t r a  bola  6 a l  campo de juego.  S i  se consigue hacer pe-
15 n e tr a r  una bola  en una muesca de ganancia 8 ' ,  entonces e s t a  

bola cuenta por puntos conforme a l a  v a lo rac ió n  v á l i d a  para  

e s t a  muesca 8 ' .  En cambio, s i  l a  bo la  rueda h a s t a  más a l l á  

de la .m uesca  8 '  y l l e g a  a l a  muesca muy profunda 10', rep re ­

senta  é s t o  una pérdida doble,  que ha de r e s t a r s e  del  r e s u l -
20 tado f i n a l .

28

En e l  jiuego de b o la s  d e s c r i t o  pueden p a r t i c i p a r  s u c e s i ­

vamente v a r i a s  personas ,  intentando hacer penetrar  l a s  diez 

b o la s  en l a s  muescas de ganancia  8 ' .  La persona que como r e ­

su ltado  f i n a l  puede p re se n tar  l a  mayor cantidad de puntos,  

es e l  ganador.

Las formas de r e a l i z a c ió n  d e l  juego de bo las  d e s c r i t a s  

a continuación se basan en l a  misma forma de manejo y el  m i s ­

mo método de juego .

De acuerdo con l a  f i g .  4 ,  se prevén para  e l  accionamien
30 to de l a  p laca  de l a b e r in to  3 dos a s a s . 18, cuyos extremos,
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tán f i j a d o s  en l a s  esquinas  de l a  p lac a  de l a b e r in to  3.

Conforme a l a  f i g .  5- , dos t e c l a s  prolongadas o p a lan ­

cas de mando 16 que a t r a v ie s a n  esco taduras  angulares iy de 

l a  p lac a  de c u b ie r t a  2, e s t án  f i j a d a s  en dos esquinas diame­

tralmente opuestas  de l a  p lac a  de l a b e r in to  .3.

Según l a s  f i g s .  6 y 7,  l a  p laca  de l a b e r in to  .3 e s t á  p r o ­

v i s t a  de una pa lanca  de mando 19 f i j a d a  en su centro y que, 

atravesando una e sco tadu ra  c e n t r a l  20 de l a  p la c a  de c u b ie r ­

t a  2, so b re sa le  h a c ia  a r r i b a .  Aqúi se h a l l a n  l o s  pa sad izos  5 

d i sp u e s to s  en c í r c u l o s  concéntr icos  entre s í ,  y es tán  unidos 

unos con otros; a t r a v é s  de pasos; r a d i a l e s  5 " ,  estando en l a  

mayoría de l o s  pasos 5" p r a c t i c a d a s  muescas 8- en ca l id ad  de 

t r a b a s .  Con 8.' han s ido  designadas  l a s  muescas de ganancia,  

que e s t á n  d i sp u e s ta s  en pasos  r a d i a l e s ,  en dos f i l a s  r a d i a ­

l e s .  10 son muescas más profundas,  en l a s  qúe l a s  b o la s  c a í ­

das en e l l a s  cuentai  como pérdida  doble.  Oprimiendo l a  palan­

ca 19 y colocando l a  c a j a  1 sobre l a  pared l a t e r a l  1",  todas 

l a s  b o la s  s i tu a d a s  sobre e l  campo de juego pueden s e r  hechas 

en trar  a l  mismo tiempo en e l  depó s i to  12. Apretando hac ia  

aba jo  l a  pa lanca  de mando 19 y estando e l  campo de juego en 

p o s ic ió n  h o r iz o n ta l ,  se  puede proyectar  en cada caso una bo­

l a  del  d ep ó s i to .

De acuerdo con l a  f i g .  8 ,  l a  c a j a  1 e s t á  p r o v i s t a  de un 

pie hueco 2l que, en su lado i n f e r i o r ,  su s te n ta  una ventosa  

22, de modo que e l  juego puede se r  f i j a d o  sobre e l  tab le ro  

l i s o  de una mesa. E l  pie 2D e s t á  p ro v is to  de dos escotaduras  

grandes 23, opuestas  entre s i ,  que permiten un acceso l i b r e  

de l a  mano a una pa lanca  de ptando 24 que so b r e sa le  v e r t i c a l -  

mente h ac ia  aba jo .  E s t a  ú lt im a a s i e n t a  centralmente sobre e l
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1 lado i n f e r i o r  de l a  p la c a  de l a b e r in to  3 y a t r a v i e s a  una 

abertura  cen tra l  25 del  fondo 1' de l a  c a j a *  Una a lm ohadil la  

de espon ja  4, de forma anu lar ,  oprime l a  p l a c a  de l a b e r in to  

3 contra  l a  p la c a  de c u b ie r ta  2 y, a l  no e s t a r  cardada l a
5 palanca  24, provoca un bloqueo de l a  b o la  6 que en cada caso 

se  encuentre sobre e l  campo de juego ( f i g .  8 ) .  Tirando h ac ia  

aba jo  de l a  palanca 24, vuelve l a  b o la  6 a quedar l i b r e  y 

puede segu ir  rodando en lo s  pa sad izos  5 conforme a l a  i n c l i ­

nación de l a  p laca  de l a b e r in to  3. Girando l a  palanca 24 de

10 manera correspondiente ,  se puede in c l in a r  l a  p lac a  de l a b e ­

r in t o  3 en todas direcciones-.

15

Conforme a l a s  f i g s .  9 y 10, l a  c a j a  1 es redonda. Una 

p lac a  de su jec ió n  26 t r a n sp a r e n te ,  d i s p u e s t a  a c i e r t a  d i s t a n ­

c i a  por encima de l a  p la c a  de c u b ie r t a  t ran sp aren te  2, e s t á  

unida con e s t a  ú l t im a  mediante t r e s  apoyos 27 que a t ra v ie sa n  

escotaduras  marginales 17 de l a  p lac a  de c u b ie r t a *  La p laca  

de su je c ió n  2 6 l l e v a  una pa lanca  de mando 2 8 , f i j a d a  en su 

centro ,  mediante cuyo g i r o  se puede proceder a v a r i a r  l a  in ­

c l in a c ió n  de l a  p lac a  de l a b e r in to  3 en todas d i r e c c io n e s .
20 Oprimiendo hacia  abajo  l a  pa lanca  28, l a  p l a c a  de l a b e r in to  

3 es hecha descender en contra de l a  acción de l a  almohadi­

l l a  de esponja  4 ,  y l a  b o la  s i tu a d a  sobre e l  campo de juego

*
queda l i b r e  de nuevo, mientras que a l  d e scargar se  l a  palanca 

28 queda bloqueada l a  bo la  6 s i t u a d a  sobre e l  campo de juego.
25 La c a j a  redonda 1 conforme a l a  f i g .  1.1 , esná su s te n ta ­

da en pos ic ión  elevada por l a  base hueca de apoyo 21, s u s ­

tentando e s te  últ imo una ventosa  22 manejable por medio de 

l a  palanca 22 ' .  En dos e sco tadu ras  23 de l a  base hueca, opues 

t a s  entre s i ,  son a c c e s ib l e s  l ibremente dos pa lancas  de man-
30 do 2 9 , que t a l  como puede verse  en l a  f i g ^  8, e s tán  unidas
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&on l a  p la c a  de l a b ^ i .n t o  atravesando para  ell,^.^pn h o lgu ­

r a  aberturas; 25 e x i s t e n t e s  en e l  fondo 1' de l a  c a j a .

De acuerdo con l a  f i g .  12, l a  p lac a  de l a b e r in to  3 e s ­

t á  apoyada contra  e l  fondo 1' de l a  c a j a  a t r a v é s  de una e s ­

f e r a  30 e l á s t i c a  y f l e x i b l e ,  d i s p u e s t a  centralmente.  La e s ­

f e r a ,  que es maciza o hueca, enca ja  en depres iones  a ju s ta d a s  

del  fondo 1' de l a  c a j a .  En lu gar  de e s t a  e s f e r a  30 podría  

preverse  también un muelle h e l i c o i d a l  s i tu ad o  en sentido  v e r ­

t i c a l  sobre e l  fondo 1 '* de l a  c a j a .

La p la c a  de l a b e r in to  3 puede e s t a r  dotada de pasadizos  

5, 5 ' ,  a s í  como de pasos  5 " ,  conformados de maneras d i s t i n ­

t a s ,  t a l  como se  puede a p re c ia r  en l a s  f i g s .  1 y 6 ,  con lo  

que se  determina e l  grado de d i f i c u l t a d  del  jiuego. La p laca  

de l a b e r in to  3* e s t á  d i sp u e s ta  de manera intercam biab le ,  con 

lo  que s in  más n i  más puede s e r  s u s t i t u i d a  por una p lac a  con 

un grado d i s t i n t o  de d i f i c u l t a d .

Como consecuencia de l a s  p o s i b i l id a d e s  de frenado y de­

tención de l a s  b o la s  en lu g are s  s e l e c c io n a b le s  de l a  placa 

de l a b e r in to ,  l o s  jugadores  dependen ampliamente de l a  hab i­

l i d a d ,  y l a s  a le a to r ie d a d e s  que menoscaban e l  a l i c i e n t e  del 

juego ,  no influyen de manera d e c i s i v a  en el  t ran scu rso  del 

juego.

En resúmen, e l  Modelo de U t i l id a d  que se s o l i c i t a  de­

b erá  r e c a e r  sobre l a s  s i g u i e n t e s :

-  REIVINDICACIONES -

1. Un juego de h a b i l id a d  con b o la s  movibles sobre una 

p la c a  de lab er in to  bascu lab le  h ac ia  todos l a d o s ,  que están 

d e s t in a d a s  a ser  conducidas a una meta d i f í c i l  de ¡encontrar ,  

c a rac te r iz ad o  poroue en e l  campo de movimiento de l a s  bo las  

e s tán  p r e v i s to s  medios: para f r e n a r  y detener l a s  bo las  a vo-
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l^npad.

2. Un juego Ae bo las  de acuerdo con l a  r e iv in d icac ió n  

1, c a rac te r iz ad o  porque l a  p l a c a  de l a b e r in to  e s t á  d i sp uesta  

de modo que mediante una base f l e x i b l e  es  oprimible contra 

una p lac a  transparente  de c u b ie r t a ,  frenando y deteniendo coi 

e l l o  l a s  b o la s ,  mientras  que apretando l a  p lac a  de l ab er in to  

h ac ia  aba jo  se provoca l a  l i b e r a c i ó n  de l a s  b o la s .

3* Un juego de bolas  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 y 2, c a rac te r iz ad o  porque en l a  zona de un pasadizo 

t r a n s v e r s a l  que forma e l  depó s i to  para  l a s  b o l a s ,  e s t á  p re ­

v i s t o  un órgano de empuje para  l a s  b o l a s ,  acc ionable  median­

te l a  pres ión  hacia  aba jo  de l a  p lac a  de l a b e r in t o ,  con e l  

que en cada caso se puede proyectar  a l  campo de juego una de 

l a s  bo la s  que se encuentran en e l  d epó s i to .

4 .  Un juego de b o la s  de acuerdo con l a s  r e i v i n d i c a c i o ­

nes 1 a 3 , c a rac te r iz ad o  porque en l o s  pasos  t r a n s v e r s a l e s  y 

nichos l a t e r a l e s  Ae l o s  p a sad izos  lo n g i tu d in a le s  están  pre­

v i s t a s ,  en ca l idad  de t r a b a s ,  muescas de re ten c ió n  de l a s  bo 

l a s ,  ahondadas en l a  base  del  pa sad izo .

5. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4 ,  c a rac te r izad o  porque determinados,'puntos del cam­

po de juego a lcan zab le s  con l a s  b o la s  e s tán  conformados como 

muescas de ganancia ,  que e s t á n  marcadas con una señal  sobre 1 

p laca  transparente  de c u b ie r ta

6.  Un juego de b o la s  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 5,  c a rac te r iz ad o  porque d e t r á s  de l a s  muescas de ga­

nancia  e s t á n  p r e v i s t a s  muescas muy profundas de retención  de 

l a s  b o l a s ,  que e s tán  dotadas de s ignos  n ega t ivos  en l a  p laca  

de c u b ie r t a .

7 .  Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  re j .v ind icac io-
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nes 1 a 4,  ca rac te r iz ad o  porque y como órgano de empuje para 

l a s  b o l a s ,  e s t á  p r e v i s t a  en e l  lado i n t e r i o r  de una pared de 

l a  c a j a  una cuña introdiucib le .en  una escotadura marginal  de 

l a  p lac a  de l a b e r in t o ,  que a t r a v i e s a  e l  depós i to  de l a s  bo­

l a s ,  cuña que a l  s e r  oprimida h ac ia  abajo  l a  p laca  de l a b e ­

r in t o ,  penetra en l a  e sco tadura  marginal  de l a  misma, pro­

yectando a l  terreno de juego l a  bo la  s i tu a d a  en dicha escota)' 

dura.

8. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e i v i n d i c a c i o ­

nes 1 a 4, c a rac te r iz ad o  porque, como base f l e x i b l e  de l a  

p laca  de l a b e r i n t o ,  e s t á  p r e v i s t a  una almohadil la  e l á s t i c a

y f l e x i b l e  entre d icha p la c a  y e l  fondo de l a  c a j a  del  jue­

go.

9. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4 ,  ca rac te r iz ad o  porque l a  p la c a  de l a b e r i n t o , l l e v a  

t e c l a s  de accionamiento s o b r e s a l i e n t e s  h ac ia  a r r ib a  en su. 

borde,  que a t ra v ie sa n  l a  p l a c a  de c u b ie r ta  con holgura a 

t r a v á s  de escotaduras m arg in a le s .

10. Un juego de bo las  de acuerdo) con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4 ,  caracter izado:  porque l a  p la c a  de l a b e r in to  l l e v a  

dos a s a s  de accionamiento, cuyas ramas, que a t r a v ie s a n  esco 

tadu ras  marginales de l a  p la c a  de c u b ie r t a ,  e s t á n  f i j a d a s  er 

e l  borde de l a  p l a c a  de l a b e r i n t o .

11. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4, c a rac te r izad o  porque l a  p la c a  de l a b e r in to  l l e v a  

una pa lanca  de mando d i s p u e s t a  centralmente,  que so b res le  

h ac ia  a r r ib a  atravesando para  e l l o  una ab er tura  correspon­

diente de l a ¡ p l a c a  de c u b ie r t a .

12. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4, c a rac te r iz ad o  porque l a  c a ja  de l  juego e s t á  s u s ­
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ten tada  sobre un p ie  b ^eco ,  y l a  p la c a  de l a b e r in to  l l e v a  un: 

palanca c en tra l  de mando so b r e c a l ie n t e  h a c i a  a b a jo ,  que atra-' 

v i e s a  con holgura una aber tura  e x i s t e n te  en e l  fondo de l a  

c a j a  y que para su manejo es a c c e s ib le  libremente a t rav é s  

de esco taduras  amplias  del  p ie  hueco.

1? .  Un juego de. b o la s  de acuerdo con l a s  r e i v i n d i c a c i o ­

nes 1 a 4, c a ra c te r iz a d o  porque l a  p la c a  de l a b e r in to  e s t á  

uñada, a t rav és  de apoyos asentados, en su borde y que a t r a ­

v ie s a n  e sco tadu ras  m arginales  d e , l a  p l a c a  de c u b ie r t a ,  con 

una p l a c a  de su je c ió n  que se h a l l a  d i s p u e s t a  a c i e r t a  d i s t a n ­

c i a  de l a  p laca  de c u b ie r t a ,  y que l l e v a  una pa lanca  c e n t r a l  

de mando, que so b r e sa le  h a c i a  a r r i b a .

14. Un juego de b o la s  de acuerdo con l a s  r e i v i n d i c a c i o ­

nes 1 a 4, c a r a c te r iz a d o  porque l a  p l a c a  de l a b e r in to  de una 

c a j a  de juego soportada por un p ie  hueco en p o s i c ió n  e le v a ­

da, l l e v a  dos pa lancas  de mando diametralmente opu esta s ,  so­

b r e s a l i e n t e s  h a c ia  aba jo  y acodadas h ac ia  fu e r a ,  que conduci 

das h ac ia  fu era  a t r a v é s  de e sco tadu ras  d e l  p ie  hueco, son 

a c c e s i b l e s  l ibremente.

15. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a , 4 , c a rac te r iz ad o  porque l a  p l a c a  de l a b e r in to  e s t á  

apoyada contra e l  fondo de l a  c a j a  del  juego a t r a v é s  de una 

e s f e r a  e l á s t i c a  y f l e x i b l e , soportada centra lm ente .

16. Un juego de bo las  de acuerdo con l a s  r e iv i n d i c a c io ­

nes 1 a 4 , c a r a c te r iz a d o  porque l a  p la c a  de l a b e r in to  e s tá  

d i sp u e s ta  de manera recambiable:.
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1 7 . S ,̂. r e iv i n d i c a  por último como objeto  so­

bre e l  que ha de r e c a e r  e l  Modelo de U t i l id a d  que se  so­

l i c i t a :  UN JUEGO DE HABILIDAD CON BOLAS MOVIBLES.

Todo conforme queda d e s c r i t o  y re iv ind icado  

en l a  pre sente  Memoria d e s c r i p t i v a  que consta  de t rece  

p ág in as  mecanografiadas y d ib u jo s  ad ju n to s .

. Madrid, 3 de Enero de 1974
BERNARDO UNGRIA
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