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MODELO DE UTILIDAD
POR VEINTE ANODOS
EN ESPARNA
Solicitado a favor de D2 MARIA BENITO MARTINEZ de nacienali -
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MEMORIA DESCRIPTIUVA
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La presente memoria descriptiva, as{ como la limina
de dibujos complementaria que se adjunta, tienen por objeto
definir las caracteristicas estructurales de un original y
entretenido juego recreativo de sobremesa, que habrd de hacer
sin duda las delicias de toda la'juventud, no solo por su sen
cillez de manejo, sino porque ejercita una habilidad de lanza
miento y configura un aliciente competitivo, circunstancias
todas estas iddneas para la consecucidn de un. alto grado de

distraccidn en el juguete, que hacen a su solicitante merece-

dora del privilegio de exclusiva fabricacidn y venta del mis-

mo, como consecuencia de su actual registro como Modelo de
Utilidad.

El juego recreativo de sobremesa a que nos venimos
refiriendo, prodriamos encuadrarlo como una derivacidn del bi
llar romano, si bien presenta una serie de peculiaridades que
le imprimen una . caracterfstica totalmente nueva, como es que
el elemento impulsor de la bola, proyecta esta a lo largo de

un recorrido espiral ascendente, abierto en la clspide supe-
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rior, en la que se implanta una pequefia cuﬁa“que actla de
trampolin, y contra la cual habra de tropezar la bola lanzada,
que de este modo dard un salto parabdlico, para caer sobre
una diana & tablero complementario integrado por una plurali-
dad de tabiques circulares concéntricos, entre los cuales se
establecen unos pasillos en los que se ha abierto un orificio
en su fondo, de manera que la bola que penetre en uno de estos
sectores, caerd por el orificio de fondo que cada uno posee,

y que por la parte interna del panel de juego, se sigue en
unos cajetines, que conducen la bola hasta la parte inferior
del citado tablero, en la que se hace finalmente visible en
una cavidad determinativa de la misma puntuacidn obtenida en
el circulo alcanzado, exitiendo un cajetin para el caso de
que la bola no penetrase en ninguno de los sectores circula-
res tabicados de la diana, y cuyo cajetin desemboca asi mismo
en la parte therior del tablero en una cavidad determinativa
del cero, o sea de bola nula, pudiéndose efectuar tantos lan-
zamientos como se desee, de manera que las distintas bolas
irdn cayendo en los cajetines de puntuacidn, para el cdmputo
total de los tantos.

Con el fin de que comprendamos con mayor claridad,
todas y cada una de las caracteristicas esenciales del juego
recreativo de sobremesa, objeto del presente registro, hare-
mos referencia en lo sucesivo a una ldmina de dibujos, en la
gue se ha representado un ejemplo de realizacidn practica de
uno de estos juegos, debiendo hacer constar que, dado el carég
ter de ejemplo que la referida lamina supone, su interpretacidn
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habra de ser lo mas amplia posible y sin limitacidn de tioo

alguno.
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Estos dibujos representan en sus diversas figuras

como a continuacidn se relaciona:

Fig. 1.- Vista en planta de uno de estos juegos re
creativos de.sobremesa en el que se puede observar en la par-
te superior del tablero la diana, integqrada por una serie de
tabiquillos circulares concentricos, determinativos entre
ellos de unos pasillos, en cuyo fondo se establece un orifi-
cio que permite la caida de la bola al interior del pansl,
por donde descendera hacia la parte inferior del juego, a
través de unos canales 6 cajetines, cada unc de los cuales
desemboga en unos departamentos ubicados en una depresidn
de la parte inferior del tablero, observandose en esta figu-
ra los mencionados canales punteados, asi como el correspon-
diente al cero puntos, que va a desembocar en una cavidad del
lado opuesto, También observamos en esta figura el slemento
convencional impulsor de las bolas, y la plataforma espiral
de lanzamiento que debera recorrer aquella, antes de saltar
al sspacio y caer sobre la diana, observandose asi mismo la
cufia que actla de trampolin en la clspide abierta de la es-
piral, |

Fig. 2.- Seccidn por A-B de la figura 1, en la que
vemos la disposicidn de los tabiquillos circulares determina-
tivos de los pasillos de la diana, y el orificio del fondo de
los mismos, as{ como los canales de conduccién hacia las de-
presiones inferiores del tablero, y la pata de apoyo de dicho
tablero que lo mantienen marcadamente inclinado, También se
observa en esta figura la espiral de lanzamiento seccionada,

y en la gue podemos apreciar su mayor altura que el cuerpo de
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la diana, para permitir la caida en vuelo iibré de cada bola,
al subir impulsada por el percutor convencional, y tropezar en
al_escalén en cufia da la parte superior de la espiral, que se
ha:,lla abierta.

Las distintas partes y elementos que integran las
figuras arriba referenciadas los sefialaremos, para su me jor y
mds rapida localizacidén en los dibujos,bon las siguientes aco
taciones numéricas: |

Con -1- designamos el tablero del juego de sobreme-
sa, siendo -2- las patas traseras que»lo mantienen acusadamen
te inclinado hacia adelante, mientras que con -3- damos nime-
ro a los diversos tabiquillos circulares concéntricos configu
rativos de la diana, entre los cuales se establecen los pasi-
llos -4-, gue en su.fondo poseen unos orificios -5- por los
que penetra y cae la bola introducida en ellos, deslizéndose
en el interior del tablero -1~ por medio de los canhales de
conduccidn -6~, que van a aflorar a la depresidn compartimenta
da =-7-, valorada en los mismos puntos que la zona del pasillo
en gue cayd la bola,siendo -8- una nueva cavidad destinada a
las bolas que no alcanzan a puntuar, las cuales son recogidas
en una reqata -9-, dotada a su vez de un orificio -10- por el
que caen a través de un canal -11~ en la mencionada cavidad
_8_.

El elemento impulsor es de tipo convencional y 1lo
designamos con -12-, mientras que con -13- se detarmina el
recorrido en espiral de la bola impulsada, cuyo recorrido es
ascendente y guiando la bola unos tabigues -14- que evitan

su desvio, hasta llegar a la clspide -15- de la espiral, la
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cual se encuentra abierta y dispone de Qﬁa”;;ﬁa 6 plano incli
nado en relieve -16- con el que tropieza la bola saliendo im-
pplsada al aire para saer sobre la diana, |

Una vez descritaé suficientemente las caracteristi-
cas esenciales del juego recreativo de scobrémesa cbjeto de
este fModelo de Utilidad, solo nos resta indicar la posibilidad
de que se fabrique en variedad de materiales,-tamaﬁos y formas,
siendo susceptible de acusar todas aquellas modificaciones
de detalle que la practica aconseje, tal como el tipoc conven-
cional de impulsor, o el ndmero y configuracidn de los pasi-
llos de la diana, etc... todo ello siempre.y cuando no se alte

re la esencialidad de su objeto, puesta de relieve en la si~-

guiente.
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NOTA REIVINDICATORIA
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,
gue se presentan para su exclusiva reivindicacidn en este NModg

lo de utilidad, son:

1.= Juego recreativo de sobremesa, esencialmente
caracterizado porque el elemento impulsor de la bola, proyec-
ta a esta a lo largo de un recorrido espiral ascendente, tabi
cado y abierto en su clspide, en la que se implanta transver-
salmente una pequefia cufia 6 plano inclinado que acta de tram
polin, contra el cual tropieza la bola impulsada, que de este
modo efectuard un salto parabdlico de mayor 6 menor longitud
segdn la fuerza del impulso inicial, para caer sobre una diana
complementaria del tablero del juego, inteqrada por una plura
lidad de tabiquillos circulares concéntricos, entre los cua=
les se establecen unos pasillos, en los que se ha abierto un
orificio en sufondo de manera que la bola que penetre en algu
no de estos sectores, caerd por el orificio correspondiente,
Y que por la parte interna del panel del juego se continua
en unos canales gue conducen la bola hacia una cavidad compar
timentada, en la gue la bola aflora en la zona correspondien-
te a la puntuacidn del sector de la diana, existiendo un ori-
ficio para las bolas nulas en el centro de una acanaladura
transversal del panel, que las recoge a través de otro canal

interno hasta una depresidn 6 cavidad inferior del tzblero,

2.~ "JUESD RECREATIVO DE SOBREWESAM.-
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De conformidad en un todo en lo esencial y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descripti
va y graficamente representado en los adjuhtos planos para su
me jor comprensidn,

€sta memoria consta de SIETE hojas escritas & meca

nografiadas por una sola cara a doble espacio.
VALENCIA 150CT 1976

Por autorizacidn de la interesada.
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