MINISTERIO DE INDUSTRIA @ "o . [©@Y
REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL )i A 8 & 5

MODELO DE UTILIDAD @ 4 & pad o0

" FPA&A : 22%2 !—f

@ PRIORIDADES:

@NUMERO . @ FECHA @ PAIS

@ FECHA bE PUBLICIDAD ‘CLASIFICACION INTERMACIONAL

%33

@T‘TULO DE LA INVENCION

"JUEGO DE FUTBOL MAGNETICO DE SOBREMESA"

@ SOLICITANTE (S)

D. JOSE MARIA GARCIA DE QUEVEDO -

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

Eloy Gonzalo, 38 MADRID 10

@ INVENTOR (ES)

- @YITULAR (ES)

@ REPRESENTANTE

D. FRANCISCO GARCTA CABRERIZO

UNE A-as MOD. 3204 "UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA.




5e

10.

15,

20,

251

30

N/Ref: 0.G. 32117/GG i
15 o7

N e LA
L]

-

"JUEGO DE FUTBOL MAGNETICO DE SOBREMESAY

Ia presente Kemoria descripti§a tiene como fin la de
claracién del objeto sobre que ha de recaer el privilegio de
explotacidn industrial y comercial exclusiva en el territorio
nacional de un Modelo de Utilidad conforme a la Legislacién vi
gente en materia de Propiedad Industrial; que, ségﬁn expresa
el enunciado, trata de un juego de futbol magnético de sobreme
. |

Ia finalidad del presente invento es la de proporcio
nar un nﬂevo«médio de esparcimiepto, mediante la disposiciép.
de figuras de Jjugadores en un panel representativo de un campo
de juego, gn,posicién parcialmente estdticeg pero con posibili-
déd de giro y movimiento de una piernd; iﬁﬁulsora de un ba - ;
1én mediante una presidén sobre la cabeza, disponiendo deidna-.
peaﬁa de materia férrica, que pueda atraer al balén, dotado- de
un.iman;'aentro; como ‘es natu?al, de las posibilidades de su -
campo-magnético, en cuyo caso es posible girar al jugador a la
posicién Jﬁtima para chutar. ' , '

- Por su parte, la figura del éuardameta, con las pier
nas aréueadas; es golidaria a una peana de base curvnconvexg
de modo que pueda balancearse lateralmente; por otra parte ,
los antebrazos se encuentran articulados en los brazos parcial
mente abiertos, de modo que tengan un movipiento basculante en'
el mismo sentido qué_la figura; finalmente, las manos penden
de los antebrazos con un movimiento loco de giro y basculacidn
suspendidas de un sistema elemental de rdtglas. Dichas manos
estdn construidas en un material magnético, de modo que en el .
caso de que el baldn pase relatiﬁamenée préximo al guardameta,

los flujos correspondientes ejercen una fuerza de atraccién



5.

10.

15,

20

25.

30

brazos a bascular para simular que atrapa a la pelota.

Con el fin de

facilitar la interpretacién mds exacta del ob-

jeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en el

plano adjunto

conplementario de esta exposicidn se representa

una forma prdctica para la realizacidén industrial y unicamen-

te a titulo de ejemplo y, por consiguiente, sin cardcter ex--

haustivo sino meramente informativo,.

En dicho plano:

Ia figura 1, muestra un tablero de juego segin nor-

mas

convencionales,

Ia figura 2, muestra la representacién del guardame

ta.

Ia figura 3, representa una vista frontal de un ju= -

gador de campo;

. La .figura 4, corresponde a una vista posterior de

un jugador, con el dorso descubierto mostrando el -

mecanismo de accionamiento de una pierna.

En las mencionadas ilustraciones, las referencias

corresponden:

L P
24-
-
5.-
6e-
7;f
.
»9.f
10.-

Campo de juego

Figuras de jugadores de campo

‘Figuras de guardametas

Balén

Antebrazo del guardameta

Articulacién del antebrazo del guardameta
Mano del guardameta '

Apticulacién de doble rétula del guardameta
feana del guardameta

Pierna fija de un jugador de campo .
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11;- Pivote de giro de un jugador de campo

12.~ Peana férrica de un jugador de campo
13.~ Pierna mévil de un jugador de campo
14;f Cabeza de un jugador de campo
15.~ Véstago | |
164~ Valona
1§;f Guia
1é.- Resorte
19+~ Anille de presidn
203~ Acoplamiento flexible
21.~ Eje |
: De acnerdo con 1a 1nvencidhb el presente Jjuego com-
prende un tablero (1) representatlvo de un campo ‘de futbdl,
en el que se distribuyen estratégncamente las figuras de ju—-
gadores  (2)- de los dos bandos, asi como a los correspondientes
guardametas (3), de modo que aguellos puedan impulsar a un
baldn (4), con la Pprobabilidad de que éste pueda ser parado
por el guardameta atacado. Todo ello segin formas convenciona
les déljnego.
Por su parte; el guardameta; figura 2; generalmente

costituido por una pieze de eSpesor'adecuado, adopta una pos

" tura con las piernas ligeramente flexadas y los brazos semiex

teﬁdidos, de modo que pueda cubrir una gran parte del hueco a
defender; en los extremos de los brazos se articulan los antg
brazos (5) con posibilidad de libre basculacién sobre el mis-
mo plano de la figura, gquedando vinculadoshmediante la articu
lacién (6);-De los extremos de los antebrazos (5) penden con
absoluta libertad de movimiento unas manos (%)'vinculadas me-
diante un - juego de doble rétula elemental (8) que permite la

basculac16n de la mano (7) en cualquier sentido, al mismo
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tiempo que un movimiento de rot501on, buscandn el flujo magne

tico del baldn inmantado. Por otra parte, la figura del porte
ro (3) se encuentra solidarizada a una peana (9) cuyo plano
| inferior es éurvo convexo segin generatrices de cilindro en
'5;. sentido transversal respecto del plano del jugadof;
| De este modo puede bascular hacia la derecha o la
»1zqu1erda libremente. |
Por su parte las manos (7) son de material magnéti
co, ¥ el baldn (4) preserita un segmento central de materlal
10. igualmenteAmagngtlco de modo que al llegar el citado baldn '
(4) a las proximidades del guardameta, los flujos correspon-
dientes ejerzan una atracc16n de polarldad invertida, para
._1o cual la mano (7) del guardameta (3) glrara convenlentemen
te. < . '
{5.- , . En estas condicioﬁes;”el campoAmaghético creado
por él baldén (4) ﬁjla maho'(i) ejercera una*étraccidn’capaz
de hacér bascular dicha manb (5), el antebrazo (5) e'incluso
al guardameta (3) sobre su peana (9), siempre, como es natu-
N ’ral, que los- flujos tengan la potencla suflclente.
20:- . Pbr ello, los jugadores contrarios deberan impﬁlsar
.~al balén (4) fuera del campo magnético creado entre manos (7)
¥y balén 4y ; .
Por otra parte, los jugadores de campo (2) presen-
tan una pierna fija (10). figuras 3 y 4.dotédas en su extremo
25. inferior de un pivote (11) alojado con posibilidad dé giro en
una peana lsminar (12) de material férrico; de este modo, si
el balén (4) pasa por las proximidades de un jugador, el flu-
jo del imdn (22), en funcién de su potencia, hard que sea
- 5tfaido dichb_ba16n (4) hacia los pies.del jugador (2), el

30, cual podrd sem&@rade opcionalmente para oxientarse mds conve-



nientemente respecto del baldn y direccidén a que se decece nﬁih

pulsar por medio de una pierna mévil (13), articulada en

la parte superior sobre un eje (21). Dicho movimiento impul

sor del baldn puede ser obtenido por diversos medios cono-
5; cidos, como por ejemplo'un juego de paldncas, un impulso ma-

nual, etc,

En 1la figura 4; se presenta un dispositivo acciona-
dor de la ﬁierna mévil (13), obtenido por presién sobre la ca
beza (i4); para ello, ééta es solidaria a un vdstago (ié),_g

' 10. modo de cuello; que penetra en el interiorvdel cuerpo; éﬁe—-
- dando retenida por medio de una valona (16) que evita sea ex
-~ traida, en 1& cual apoya un resorte (18) qne asienta por su
extremo opuesto en una pleza guia (17) del movimiento descen
dente del vastago (15). Bxiste un anillo de pre516n (19) que
15. llmita gl mov1m1ento de recuperacién de la cabeza, al propiq
- tiempolque sirve de medio de fijacién de unvacoplamiento -
flexiblqA(zo) solidario al extremo éuperior7de'1a piérqé mé-
vil (léi;vdéneste mbdo al presionar'sobre 1la cabeza (14) di-
) cho mov1m1ento descendente se transmlte a la plerna m6v11 -
20 (13) articulada sobre el eje (21), gon 1o que ésta produce
un.mov1m1ento hacla adelante de su extremidad para dar un.im
pulso al balén (4), mientras que el acoplamiento (20) flexg.
Como es natural; dicho mecanismb queda cubierfo pdrgla por=-
o5 cién dorsal de la figura de jugador (2); | '
> Descrita suficientemente la naturaleza del invento
asi como un ejemplo de realizacidn prdctica del mismo,»sola-
mente cabe afladir que en dicho ejemplo es posible introduc?r
cambios de materias; formas y disposicién de sus elementos;

siempre que tales alteraciones no supongan var1ac16n sustan

30. cial en el objeto reiv1nd1cadof
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El solicitante se reserva el derecho de extender esta deman

da a los paises extranjerés, reivindicando la misma priori-
dad de la presente solicitud al ampzro del Convenio Internma-
cional para la proteccién de la Propiedad Industrial.
NOTA
El Modelo de Utilidad, que se solicita por veinte
afios paré Espafia, de avuerdo con la vigente Legislacidn, de-
berd recaer sobre: "JUEGO DE FUTBOL MAGNETICO DE SOBREMESA“

segin las caracterlstlcas esenclales de las siguientes:
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REIVINDICACIONES

Tom Juego de futbol mégnéfico de sobremesa, del ti
Po que comprende un campo de juego en que se situan los juga
dores de ambos equipos, caracterizado porque un baldn con nd
cleo magnético se desplaza por el impulso dado por los pies
de los jugadores de campo, pudiendo ser interceptado por los
correspondientes guardametas que disponen de extremidades su
periores magnéticas, cuyo flujo determina la atraccidn.de;
baldn.

2.~ Juego de futbol magnético de sobremesa, segin
la anterior reivindicacidn, caracterizado porque la figura.
de guardameta, descansa sobre una peana de superficie infe-——
rior curvoconvexa de modo que pueda bascular hacia los lados-
mientras que sus antebrazos estdn articulados a los brazos:
con posibilided de basculacién lateral; las manos, de natu——
raleza magnética sé encuentran igualmente articuladas a -los
extremos de los antebrazos, de modo que pueda girar y bascu-
lar en todos los sentidos, haciendo posible %ntereeptar el- -
balén con ndcleo magnético, siempre que los flujos'tengan.la
potencia necesaria y adecuada, obligando incluso a bascular
al guardameta y sus antebrazos. | | -

3.- Juego de futbol magnético de sobremesa, segﬁn
anteriores reivindicaciones, caracterizado porque los jugado

res de campo, tienen una pierna fija montada con posibilidad

de giro sobre una peana férrica de modo que ésta pueda atraer

al balén con micleo magnético, permitiendo posicionar al juga
dor para dar impulso al balén por medio de la otra pierna, ar
ticulada en su parte superior,:Siendo accionada mediante una
presidén sobre la cabeza del jugador a través de un mecanismo

transmisor con recuperacién,
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Segiin queda sustancialmente descrito en la presente memoria que
consta de ocho hojes escritas a mdquina por una sola cara y - =

acompatiada de dibujose.

Waaria, 15 OCT. 1876

D. JOSE MARIA GARCIA DE QUEVEDO

P.P. /yasco GARCIA Aaxsxlm
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