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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrigi, de

26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentablli-
dad- de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguieﬁte como patentables, las nuevas.ﬁéquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos dé fabficacién, etc. La ap
plitud de conéeptos previstos como patentaﬁles .ha llevado
al legislador a aclarar (Art2, 46) que la enumeraci6n con-
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descubrlmien
tos de tipo cientifico" (ArtQ 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recoglendo
la Orden de 18 de Noviembre de l935,}confirma el criterio
legal de que ﬁambién serén patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los mismos, que onrten a la funcién a
que son destinados, un beneficio 0 efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una megora sustancial sobre.lo ante
riormente conocido. | 5 _v ‘

Pueé bien, a tenor de lo expuesto, y en ﬁase ai ar
ticulado que recoge los concéptos exéiésados,'debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente me mo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Y ventajas que la hacen merecedora - del privilegio de explo—
tacidn exclusiva que por ella se sélicita, p:emiando asi

los méritos de guien aporta a la %ndustria del paf{s una me~

‘Jora efectiva y precisamente,comp}endida entre las enuncia-

das por la Ley como patentables. (Arts, 46 y 47 en relacién

con el 171, en su nueva redaccién afectada por la Orden de

18 de Novieuwbre de 1.935),
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~en disponer el imén en un alcjemiento constituido por dos

- te guiadas a su vez y accionadas por cremalleras flexibles

La presente invencibn; segin se\eipfesa
en el enunciado de esta memofia descriptiva consisté‘én -
una juguete magnético de habilidad, que ha sido considera-
blemente perfeccionado en algunos aspecfos fundamentales;'
en orden a mejorar su estructura y eficacia.

Los citados perfeccionamientos estén in-
troducidos en juguetes magnéticos de los que comprenden un
imén sitvsdo bajo un tablero y un cuerpo magnético que es-
t4& dispuesto sobre el tablefo.y dentro del campo magﬁético
del imén viéndose influido por &i.

4 Los citados perfeccionamientos consisten
guias perpendiculares entre si que se desplazan lateralmen-

que se deslizan en gargantasique engranan con COronas pro-—
vistas de pomos accionados desde la zona exterior del ta<—
blero, siendo cada corona independieﬁte y siendo también -
independiente el desplazsmiento de una guila con respecto -
a lsa ofra. _

Concréfamente ias guias estén definidas
mediante unoé cuerpos planos y alargados provistos de una
ranura 1ongitudinal que ocupa la mayor parte_de su exten-~
sibn ¥y que en el cruce de una guia con la otra se define -
el asiento en el que se aloja el imén, El cuerpo megnético
que es guiado por encima del tablero, debe de recorrer un
trazado a base de obstéculos en el qpé.interpone'uﬁas co~-
iumnas de tope elrededor de las cuaiés gira el cuerpd mag;
nético que se desliza por el tabléro'afrastfado por el —-

imén .
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habllldad objeto de la presente 1nvencion.

"la guia 4 dispuesta en sentido transversal al fablero y la

tas 8 y 9, estando engranadas las citadas cremalleras 6 y 7

/ en sepdas coronas 10 provistas de pomos 11 que constituyen

\ o ' Paﬁa complementar la descripeidén que: se-
guidaemente se va a reelizar y con el fin de ayudar a lé me-
jor comprensidn de las caracteristicas del inﬁento, se acom
paila a la pfesente memoria descriptiva un juego de dibujoé
donde se ha representado lo siguiente:

La figura 12 muestra una vista en planta
iﬁferior del tablero de juego.
| ‘ La figura 22 corresponde a una vista en -
erspectiva del pomo de accionamiento y de la cremallera -
fiexible con'suueje de acoblamiento a la corona del pomo,
: Por Wltimo le figura 32 representa una -
vlsta en planta superior del tablero de. auego magnetlco de
A tenor de los planos comeﬁéudos, el ju-
guete ﬁagnético de habilidad comprende un imén 1 situado -~

bajo un teblero 2 y un cuerpo magnético 3 Que esté dispues-

to sobre el tablero 2 y dentro del cempo magnético del imén|

1. :

El imén 1 esté dispuesto en un alojamien-

Yo constituido pdr dos guias 4y 5 perpendiculares, estando

gula 5 en sentido 1ong1tudina1.
' | Cada guia 4 y 5 esté gulada respectiva=-

mente por sendas cremalleras 6 y7 desllzantes por gargan-

los mandos de accionamiento. Cada corona 10 es independien-
te al igual que también_es independiente el desplazamiento
de una guia 4 con respecto a la otra guia 5.

Las dos guias 4 y 5 que definen el aloja-
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- plano y alargado provisto de una ranura central 12 gue ocCu-

en mlnlatura, con lo cual el juego con81st1ré en desplazar

.vez el cuerpo 3 al estar comprendido en el campo magnético

mallera 7, la guia 5 se desplace1transvé;sa1mente. El jue--

'go habréd terminado, cuando el cuerpo magnético 3, que pre--

miento del imin 1 estén constituidas mediante un cuerpo -—-

pa la mayor parte de su extensién. En el cruce de las dos -
guias 4 y 5 se define el asiento en el.éue se éloja el --

imédn 1, E1l imén 1 y las guias 4 y 5‘3e apoyan en el fondo
de una carcasa 13 de tapadera parcialmente transparente, =--
bajo la cual se aprecia el tablero 2 provisto dé un trazado
ﬁ4 a base de un laberinto constituido por obstéculos 15 —-
;lrededor de las cuales gira el cuerpo 5'que se_deéliza Dor
el tableron2 arrastrado por el campo magnético del imén 1.

El cuerpo magnetlco 3 puede ser preferentemente un vehluulo

el citado vehiculo por el trazado 14 mediante el accionamie
to de los mandos 11 del juego., T ‘

‘ De esta mmera al accionar el mando 10 de
la izquierda segin la figura 12, harémoé'qﬁe por medio de
la cremallera 8, la guia 4 se desplade en sentido 1ongitué

dinal bajo el tablero, con lo cual arrastrarad al imén 1 en

un sentido lineal de avance, avance este que segulré a su

del imén 1, Por otra parte si queremos variar hacia la iz-
quierda o hacia la derecha la trayectoria realizada, basta-

ré con accionar el otro mando 10, para que mediante su cre-

ferentemente es un coche en minietura,'haya’realizado el re
corrido y haya llegado a la meta. El juego serd ganado por

aquel Jjuguador que haya inVcrtluo el menor tlemvo en reali-

zar este recorrido,

40n la interposicidén de unas columnas 16 a modo de tope, ==




10

2 ‘ -~ No se considera necesario hacer m&s ex-

tensa esta descripcibn para que cualquier persona perita

en la materia comprenda perfectamente la idea que se desea
‘..

patentar, asi como las ventajas que de su realizacidn ind

G

trial han de derivarse.
qu todo ello, y para evitar posibles ~-

mitaciones, se presenta esta solicitud, pidiendo la explo-

i
%acion exclusiva de la idea descrita, de acuerdo con las -
] .

!

onsideraciones ¥y puntos que se desean reivindicar que se .o

concretan en las paginas siguientes:
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que antecede, es preciso insistir en que los detalles de

Hecha la descrlpclon a que se reflere la momor;a

realizacién de la idea expuesta, pueden'variar, es.decir,,
que pueden sufrir pequeiias alteracionés,'basadggiSiempre

en los principios fundamentales de la idea, que son en esen

cia los que quedan reflejados en los parrafos de la descrip,

cién hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigente

s%bre Propiedad Industrial, establéce.cbmb no patentables,
! . :

proporciones y waterias de un'objeto ya p&tentadq“ fijando

agf{ el criterio del legislador en el sentido de qpplpaten-

tada.ﬁna idea que pueda dar lugar g:uﬁa réalidad ﬁ#ﬁct}ca

e industrializeble, nadie podré apoyarse en ella para, a

bpretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-~

"sentarla como nueva y propia.

. Este principio, en cuanto al alcance de la protec-

cién del objeto patentado se reflere, se halla confirmado

por numerocsas Sentencias del Trlbunal Supremo, y entre -

ellas, como wés terminantes, en las de fechas 16 de octubre

-de 1954 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la

-anplitud que debewdafse a la proteccibdn solicitada, se .re-

dacta a continuacién la Nota de Réiv;ndicaciones,-dé acuer

-do con io que se establéce en’ el ﬁltido pérrafo del ‘apar-
tado tercero del Articulo 100 de 1la Ley, sintetizando asi

,ﬁlas novedades que se desean reivindicar.

NOTA DE REIVINDICACIONLS .
En restmen, el privilegio de explotacién exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

gulientes:

en su apartado tercerc, "los cambios de forma, dimensiones,

B e S A i A R R
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que el imdn est& dispuesto en un alojémiento constituido -

PERFECCIONADO", segln reivindiczacidn anterior, caracterizg

12 ,- "JUGUETE NAGNETICO DE HABILIDAD -
PERFECCIQNADO", del tipo que comprende Un im&n situado —-
bajo un tablero y un cuerpo magnético que esté dispuesto
sobre el tgblerq y dentro del campo magnético del iman —-

viéndose influido por €l; caracterizado esencialmente por-

por dos guias perpendiculéres entre si que se desplazan'la
terdlmente guiadas a su vez y acclonadas por cremalleras -
flex1bles que &slizantes en gargantas engranan con coronas
prov1stas de pomos que constituyen mandos, 31endo cada éo-
rona, *ndependlente y siendo 1ndeuend1ente el . desplazamlen
to de una guia con respecto a la otra. L

22,- “"JUGUETE MAGNETICO DE HABILIDAD -

do esencialmente porque cada una de las guias que define -
el alojamiento del imén estd constituida por un cﬁerbo.plg
no y alargado provisto de uﬁa ranuréjlongitudinallque ocu-
pa 1la mayor parte de su extensién y que en el cruce con la

otra guis define un asiento en el que se aloja el 1man, es

tando imén y guias apoyadas en el fondo de una carcasa de o

tapadera parcialmente transparente bajo la cual se aprecma
un tablero prov1sto de un trazado 1aberintico o no en: el -
que con la interposicidn de columnasvde tope alrededor de
las cuales gira el cuerpo que se desliza por el tablero ——
arrastrado por el campo magnétlco.

32,~ Se reivindica por 4ltimo como obje-
to sobre el que ha de recaer el Mod;io de Utilidad que se

solicita: "JUGUETE MAGNETICO DE HABILIDAD PERFECCIONADO",
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modo ello tal y como queda descrlto ¥ reH
v1ndlcado en 1a presente memorla oescrlptlva que consta de

nueve paginas mecanografiadas y dlbuaos adauntOb.

Madrid, 1% de Octubre de 1.975
BEENARDO UNGRIA
. DP.D.
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