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MODELO DE UTILIDAD
POR VE IFN TE ANOS
|  EN ESPANA
Solicitado a favor de MASUDAYA TOY CO, LTD., sociedad japons
sa con domicilio en 4, 6, 2 Chome, KURAMAE TAITO-KU (Tokio),
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MEMORTIA DESCRIPTIUVA

En la présente memoria descriptiva y en los dibujos

complementarios que se acompafian, nos referiremos a un meca-

\

nismo para juguetes de arrastre, cuyas caracteristicas estruc

~turales y constitutivas difieren notablemente de los mecanis

mos para distintos juguetes de arrastre que se conocen en la

actualidad, resultando un juguete de gren vistosidad y entre

tenimiento que lo hard especialmente apreciado por los nifios,
por cuyas razones unidas a sus cualidades de novedad, se essti
ma con fundamento suficiente para obtener el privilegio de ex
clusividad que se solicita, en lo referente a su fabricacidn

y venta por el titular en Espafia, como consecuencia del pre-

sente Modelo de Utilidad.

El juguete que nos ocupa, adopta exteriormente cual
quier forma de animal, vehiculo § otra cualquiera, presentan
do en la parte anterior, una portilla deslizante a modo de
boca, por la que se introduce otra figura de caracteristicas
similares, como por ejemplo en el caso de que la figura extg

rior adquiere la forma de rana, la figura pequefia que se alg
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ja dentro de la mayor, adquiere la forma de un gusano, maripg
sa 6 cualquier otro insecto, y si la figura exterior adopta
la forma da un camisdn, la pequeiia alojable en el interior,
presenta la forma de un pequefio cochs, y asi sucasiQamenta to
do tipo de figuras, dando la sensacidn de que la figura ma -
yor, va en pos de la pequefia para comérsela.

La figura pequeiia que se aloja dentro de ‘la grande,
-lleva en su parte interna un mecanismo de cuerda con un jug
go de pifiones y ruedas dentadas que se inicia en un eje que
comprende un carrete en el que se arrolla un hilo 6 cable cu
yo extremo permanece unido al fondo del interior de la figura
mayor, permaneciendo en posicidén natural 6 de reposo, una fi
gura'dantro de la otra y asi para procedér al juego, es pre-~
ciso primeramente abrir la portilla deslizante a modo de bo-
ba y asi pon‘la man6 la figura interior tirando de ella hacia
afuera de forma que al desarrollarse el hilo 6 cable, se ten
sa la cuerda, y al dejar las dos figuras eﬁ el suelo, la an-
terior mds pequeffa avanza recuperando el muelle O cuerda su
posicidén de reposo acercdndose cada vez mas a la figura mayor
gque va en pbs de la menor, hasta gue al llegar a juntarse am
bas, se abre la portilla a modo de boca tragandose a la figy
ra menor y posteriormente se cierra la ﬁencionada portilla.

Superiormente la portilla en forma de boca, compren
de unos abultamientos en forma de ojos en caso de adoptar la
forma de un animal § de faros en caso de ser un vehiculo,
que al abrirse la boca se cierran al realizar tope un saliep
te solidario de sus cazoletas superiores en forma de parpa-

dos, dindo al conjunto sensacidn de realismo,

coi/ oo
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Para una mejor comprensidn de laé caragtarfsticas
generales anteriormente expuestas, se acompaffa una ldmina de
dibujos gque nos muestra graficamente representado un. caso de
realizacidn précﬁica;dal mecanismo para juguetes de arrastre
objeto del presente registro, haciendo constar, que dada la
condicidn eminentemente informativa de los dibujos en cuestidn
las figuras disefiadas en diché 14mina de dibujos adjunta, dg
berdn ser examinadas en sentido 4mplio y general y sin caric
ter limitativo de parte alguna.

Las figuras representadas en la hoja de dibujos que
se acompafia, exponen como a continuacidn se determina:_

Fig. 1.- Seccién longitudinal en alzado del juguete

" en las dos figuras que lo componen encontrandose la menor de

ellas fuera de la mayor y unidas ambas por un hilo & cable
que tensa.la cusrda, tendiendo a alojar la menor de ellas den -
tro de la mayor, |

Fig. 2.- Seccidn longitudinal del juguete en la fi
gura mayor encontrandose dentro de ésta, la figura menor por
recuberacién de la cuerda hasta el fondo en donde se encuen-
tra atado al hilo 6 cable.

Fig. 3.~ Planta del conjunto que constituye el meca
nismo de cuerda, cuya tensidn se originaal desarrollarse el
hilo o cable montado sobre el carrete que se observa a un la
do, y en funcidn del mecanismo constituido por pifiones y rug
das dentadas finalizadas en el eje de la cuerda 6 muelle de
relojeria.

Al objeto de facilitar la localizacidn de las difg

rentes partes gue constituyen éste mecanismg para juguetes de

voelees



10

15

20

25

arrastre, se han incorporado acotaciones numéricas en las fi
guras de la hoja de dibujos que se acompaiian, relacionadas
con las descripciones que se realizan a continuacidn, siendo
-1=-, la figura de mayor tamafio que pueds adoptar cualquier
configuracién bien sea animal, de cualquier tipo de vehiculo
0 cualquier otra figura, encdntréndose montada sobre el juego.
de ruedas -2-, para facilitar sa daslizémiento; llevando en
el centro de su parte interna y en sentido longitudinal, una
gufa =3- iniciada en la rampa -4e; para facilitar la entrada
de la figura -5- de menor wmafio, cuya guia permite apoyar la
parte inferior de dicha Fjgura -5-, quedando sus ruedas =6-
por ambos lados de la mencionada guia.

La figura de mayor tamaffio -1- por la parte anterior,
comprende la portilla deslizante =7~ a modo de boca,que artj
cula por el punto -8-, deslizdndose hacia la parte superior,
y ésto Unicamente se produce al entrar & salir la figura de
menor tamafio ~5-, realizdndose simulténeaménte al abrirse y
cerrarse la portilla, el abrir y cerrar de los ojos -9-, si=
tuados en la parte suﬁerior de la portilla -7-, siendo su par
te superior =10~ a modo de parpados, basculante sobre los
0jos =9~, en virtud de la bisagra posterior -11-, presentando
el pivote descendente -12-, que realiza tope con el saliente
~-13- solidario de la parte superior de la figura -1-, de for
ma que al encontrarse cerrada la boca é portilia -7, perma-
necen abiertos los ojos, y al abrirse la citada portilla, se
cierran los ojos por no tropezar con el saliente ;13-, el pi

vote descendente =12-,

En el interior de la figura =5- de menor tamado,

ooo/voo
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se encuentra el mecanismo de funcionamiento, mont
mazén -14-, disponiéndose primeramente el carmte
en el eje -16-, en cuyo carrete -15-, se arrolla
cable =-17-, que se une por el extremo al fabique
do en el fondo de la figura =1~ de mayor tamafio;
pio eje -16- que soporta el carrete -15~-, se encu
fich -19- y la rueda dentada -20-, actuando &sta s
Aén -21- solidariamente montado al eje -22- de la
trices =-6-, mientras que el pifién -19-, ataca la
da -23-, solidaria del eje -24-, en el que se enc
tada la cuerda 6 muelle en espiral -25-, de forma
rar del hilo 6 cable -17-, se tensa la cuerda -25
dencia es a recuperar su posicidn dentro de la fi
mayor tamafio.

Estimando dmpliamente descritas todas y
las partes que constituyen éste mecanismo para ju
arrastre, solamente nos resta manifestar la posib

que sus distintas partes puedan ser fabricadas en

_materiales, tamafos y formas, pudiendo iguakmente

se en su constitucidn, aquellas variaciones de ti
tivo que la préictica aconseje, siempre y cuando 1
Nno sean capaces de alterar los puntos esenciales,

manifiesto en la siguients.
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia
que se presentan para su reivindicacidn en éste Modelo de

Utilidad, son:

1.- Mecanismo para juguetes de arrastre, esencial
mente caracterizado por comprender una figura hueca en cuya
parte anterior dispone de una portilla practicable por des-
plazamiento hacia arriba articulando por los lados de la Fi
gura, presentando dicha portilla deslizante en la parte su-
perior, unas protuberancias a modo de ojos, cuya parte supe-
rior & pdrpado bascula con la inferior fija y portadora de
la pupila, obteniéndose la basculacién de los ojos por me =~
dio de un pivote descendente gsolidario de los parpados y
que atravesando la portilla basculante, apoya por el extremo
con el cuerpoc de la figura citada, alojidndose en el interior
de ésta figura, otra de menor tamafio, unidas ambas por un
hilo 6 éable procedente de la figura interna de menor tama-
fio y que se fija en un tabique del fondo de la figura mayor,
siendo extraible la figura menor por simple traccidn desarro
llando el hilo gue tensa una cuerda en espiral existente en
el interior de la figura menor, de forma que una vez libre
en el suelo, avanzan el conjunto de figuras, recuperando la
cuerda § muelle su posicidn de reposo, disminuyendo constan-
temente la distancia entre las figuras, hasta que la mayor al
incidir ambas, se traga a la menor abriendo la boca,

2.~ "MECANISHO PARA JUGUETES DE ARRASTRE",.-
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De conformidad en un todo en lo esencial y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-
tiva y gridficamente representado en los adjuntos planos para
su me jor comprensiodn.,

| Esta memoria consta de SIETE hojas escritas & meca
nografiadas por una sola cara a doble e‘spacio.

Madrid, —B OCT 1975

Por autorizacidn de teresada.
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