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El presente Modelo de Utilidad se refiere a una mejora
introducida en el juego de la rana, proporcionando a su in-
terfs un efecto suplementario 8ptico y aclistico de gran efec
tividad y regocijo.

Con las actulles instalaciones del denoﬁinado Jjuego de
la rana se consigue un ;ntretenimiento may notable, pero
afectadas de minguna efectividad en cuanto a resonancias o
efectividad colectiva, ya que los tanteos son solamente con-
tados y anotados por el propio jugador sin que has?a el fi-
nal de la jugada puedan ser conocidos por los restantes ju-
gadores y pliblico eventual.

Con el fin de llegar a un resultado divulgado, conocido
y hasta jalea@o y aplaudido poxr el pfiblico gque presencia el
juego, con la correspondiente satisfaccidn o bochorno que le
pique el amor propio, bero que siempre'produce calor y gran
vistosidad a cu;lquier competicidn, se havideado la m¢iora
que vamos a dqscribir sobre los dibujos adjuntos en los que
se ha materializado una realizacidn preferida sin caracyer
limitativo.

En los didbujos:
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La figura 1 muestra un corte vertical del armazfn del
juego con los ésquemas realizados para el efec?o SOnoxo y
visual, y

la figura 2 muestra una perséectiva del armazdn clbsi-
co al gue se ha afiadido los detalles modificados.

En el armazbn 1 clésico se prepara em el interior de la
rana 2 un contactor de gravedad 3 que derrando los circuitos,
en caso de acierto en la tirada del tejo, visuales en el
punto luminoso 6 o somoro por 4 y altavoz 5, de tal manera
que al dar la casualidad de acertar, con el tejo, en la bo-
ca de la rana 2 se cierra el circuito por contactor de gra-
vedad 3 y se produce un efecto sonoro y visual gue canta el
acierto informando al pﬁblico‘de la fituaciﬁn del juego.

Como es natural, la disposicidn y situacifn de los pun-
£os sonoros y luminosos que proporcioyen el dato del aciers
to podrén estar colocados em cualguier lugar del #rmaz&n
del juego, proporcionar cualquier tipo de efecto y, 8si el
tamafio de la cancha lo precisa, colocados fuera de dicho ar-

mazdn y en determinados lugares de la misma para mejor infor

macién de los espectadores,



NOTA
Hecha la descripcidén del presente invento se hace cons-
tar que 1o gue se declara como no practicado ni divulgadé

en Espailia comprende las siguientes

5. REIVINDICACIONE 3
13,- Juego de la rana mejorado, car ac teriza-
d 0 por el hecho de que utilizando un armazén normalizado
'se digpone en el interior de la propig rana, cuya boca abier:
ta proporciona un acierto pleno, un contactor de graquad
10. o similar que al ser(accionado por el tejo encajado, pro-
duzca.'al cerrar los circuitos corresp&ndientes, un efecto
lumino;o, sonoro o los dos simultfneamente, dando, tanto a
los jugadores como al pliblico, informacidn del juego median
fe parlamento o mﬁsicq procedente de un aparato electroa-
15. clstico situado en cualquer sitio del armazbm o cancha de
juego y/o efectos visuales mediante puntos luminosos en co
nexidn simultfnea o escalonada.
28,- JUEGd DE LA RANA MEJORADO..
Seghin se describe y reivindica en la presente Memor?a

20. Descriptiva, que consta de cinco hojas feoliadas y mecano-



grafiadas p'or una sola cara y de una lémina de dibujos.
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