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El presente Modele de Utilidad se refiere a una mejora 

introducida en el juego de la rana, proporcionando a su in­

terés un efecto suplementario óptioo y acústico de gran efec 

tividad y regocijo.

Con las actu&les instalaciones del denominado juego de 

la rana se consigue un entretenimiento muy notable, pero 

afectadas de ninguna efectividad en cuanto a resonancias o 

efectividad colectiva, ya que los tanteos son solamente con­

tados y anotados por el propio jugador sin que hasta el fi­

nal de la jugada puedan ser conocidos pon los restantes ju­

gadores y público eventual.

Con el fin de llegar a un resultado divulgado, conocido 

y hasta jaleado y aplaudido por el público que presencia el 

juego, con la correspondiente satisfacción o bochorno que le 

pique el amor propio, pero que siempre produce calor y gran 

vistosidad a cualquier competición, se ha ideado la m^ora 

que vamos a describir sobre los dibujos adjuntos en los que 

se ha materializado una realización preferida sin carácter 

limitativo.

En los dibujos:



La figura 1 muestra un corte vertical del armazón del 

juego con los esquemas realizados para el efecto sonoro y 

visual, y

la figura 2 muestra una perspectiva del armaz&n clási­

co al que se ha añadido los detalles modificados.

En el armaz&n 1 clásico se prepara en el interior de la 

rana 2 un contactor de gravedad 3 que derrando los circuitos 

en caso de acierto en la tirada del tejo, visuales en el 

punto luminoso j6 o sonoro por ¿  y altavoz de tal manera 

que al dar la casualidad de acertar, con el tejo, en la bo­

ca de la rana 2 se cierra el circuito por contactor de gra­

vedad ¿ y se produce un efecto sonoro y visual que canta el 

acierto informando al público de la situaci&n del juego.

Como es natural, la disposición y situación de los pun­

tos sonoros y luminosos que proporcionen el dato del acier­

to podrán estar colocados en cualquier lugar del armaz&n 

del juego, proporcionar cualquier tipo de efecto y, si el 

tamaño de la cancha lo precisa, colocados fuera de dicho ar­

maz&n y en determinados lugares de la misma para mejor infor

maci&n de los espectadores



N O T A

Hecha la descripción del presente invente se hace cons­

tar que le que se declara come ne practicado ni divulgado 

en España comprende las siguientes

R E I V I N D I C A C I O N E S

1*.- Juego de la rana mejorado, c a r a c t e r i z a -  

d o por el hecho de que utilizando un armazón normalizado 

se dispone en el interior de la propig rana, cuya boca abier¡ 

ta proporciona un acierto pleno, un contactor de gravedad 

o similar que al ser accionado por el tejo encajado, pro­

duzca, al cerrar los circuitos correspondientes, un efecto 

luminoso, sonoro o los dos simultáneamente, dando, tanto a 

los jugadores como al público, información del juego median 

te parlamento o música procedente de un aparato electroa- 

cústico situado en cualqu&r sitio del armazón o cancha de 

juego y/o efectos visuales mediante puntos luminosos en co 

nexión simultánea o escalonada.

2a.- JUEGO DE LA RANA MEJORADO.

Según se describe y reivindica en la presente Memoria 

Descriptiva, que consta de cinco hojas foliadas y mecano-



grafiadas por una sola cara y de una lámina de dibujos

Madrid,
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