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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un
dispositivo destinado a la prdctica de juegos numéricos,
tal como el denowinado corrientemente Bingo. Xl disposi-
tivo en cuestidn permitird a un jﬁgador el towar parte en
el juego, a la vez que, uné vez terzinada la partida, ini-:
ciar una nueva empleando el miswo material, sin necesidad
d; tener qﬁé‘réponer fichas;u ofros articulos, como es ne-
cesario en otroé'aparatos y dispositivos de tipo nuzérico
para jugar;

Consiste, el dispositivo que se describird, en

un tablero dotado de multiples ventanillas, cada una de las

cuales permite la visién de un nidmero compuesto por una o va=

rias ciiras, las cuales permaneceran a la vista o quedarén

ocultas,segun los casos,por unas pantallas opacas deslizan-

tes, accionables manualmente con gran facilidad, estando do-

tadas de unos salientes que permiten su accionamiento.

4si, pues, el jugador, siguiendo las reglas del
juego, tendréd a la vista o bien tapadas las cifras corres-
pondientes a las casillas.del tablero, y, una vez termina-
da la partida, ésfe, sin necesidad de ninguna modificacidn,
servird pafa iniciar la partida siguiente, con grén venta-
Ja sobre los sistemas que requiéren la reposicidén de fichas
u otros elementos.

Para facilitar la explicacidn,se acompafia a la

presente meiroria unos dibujos en los que se ha representa-
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do, a titulo de ejemplo ilustrativo y no limitativq,.un
Cauo dé realizacién de un dispousitivo numérlco bara Jue~
gos, segun los principios de las reivindicaciones.

En los dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectiva de un
dispositivo numérico de la clase citada, que contiene vein
ticinco ventanillas exhibidoras de cifras; aungue la can-
tidad de dichas aberturas puede ser otra cualquiera.

Las figuras 2 y 3 son secciones longitudinal y
transversal, respectivamente, del propio dispositivo, por
planos indicados II-II y III-III en la primera proyeccién.

Las figuras 4 y 5 son vistas pétciales y aaplia
das de una de las ventanillas presentadoras de numeros,
gh posiciones de cerrada y abierta, resﬁectivamenten

Los elementos designados con numeros en los di=-
bujos corresponden a las partes siguientes:

‘=1l-, placa de forma ventajosamenfe reétangular,
dotada de un mérco‘periférico -2~, de planos perpendicula-
res al de la placa;‘73-, cerco que rodea y enmarca la pla-
ca -l-, con sus céras laterales =4~ correspondientes a las

-2~ de aqguélla, siendo =5- un reborde de su misma forma,

"dotado ventajosamente de orificios ~6- en sus vértices;

-7-, ventanilla de configuracidén preferentemen=
te recfangular, de lados achaflanados, a cuyo través puede
verse los signos numéricos =-8- marcados en una ldmina -9-
situada por detrds de la placa -l- y que puede ir protegi-
da mediante una hoja de un material transparente;

-10~, lédmina semirrigida de dimensiones levemen-
te inferiores a las de la placa ~l-, situada por detrds de

ésta, con su reborde periférico -~ll- adyacente al marco =2-
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que rodea la placa delantera;

-12-, pantalla de estructura laminar rigida o
semirrigida, dispuesta detrds de cada una de las ventani-
llas -7-, en situacién deslizante respecto a ésta, con po-
sibilidad de‘cerrar por completo dicha véntanilla o bien
de dejarla abierta, realizdndose el desplazamiento de la
pantalla mediante un saliente =13~ derivado de su parte
externa y extrema; -l4-, tornillo que sirve para fijar la
ldmina posterior -ll-, en funciones de dorso, a la placa
-l- mediante uno de los tetones -15- derivados de ésta,
gsegurando asi la permanencia de situacidn de cada una de
las pantallas -12-, las cuales, para su mejor deslizamien
tb, estén provistas de nervios -16~ en disposicidn longi-‘
tudinal, los cuales se apoyan en la ldmina portadora de
los signos, respaldada a su vez por la lamina -=10-.

El material con que se realizard el dispositivo
descrito serd ventajosamente el pldstico excepto, posible-
mente, la lémina -9~ portadora de los signos numéricos,
que podra ser simplemente de ﬁapel. El dispositivo se mon
tard en un soporte, que puede formar parte de un mueble de
juego, quedando el cerco =4~ como componente,éujetador Y
embellecedor. |

Todo cuanto no afeéte, altere, cambie o modifique
la esencia del dispositivo descrito, serd variable a los’
efectos del actual Modelo.
| NOTA.

Se reivindica como objeto de este Registfo'por
todelo de Utilidad: |

1.~ Dispositivo numérico para juegos, destinado a

la presentucién de miltiples grupos de cifras, caracteri-
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zado esencialmente por constar de una placa de configura-
cién ventajosamente rectangular, dotada de mdltiples aberturas
de forma preferentemente rectangular, cada una de las cua=-

les llevaasociada, en la cara interna de la placa, una pan--
talla de dimensiones levemente superiores a las de la aber-

tura, con posibilidad de deslizamiento respecto a ésta, man-

teniéndola abierta total o parcialmente o bien cerrada, presen

tando cada una de las pantallas deslizantes, en su parte de-
lantera y extrema, un saliente que facilitard su accionamien-
to manual por deslizamiento, sobre unos nervios derivados
longitudinalmente de su cara interna, contra una ldmina de
respaldo dispuesta junto a la cara interna de la placa for-
mante de las aberturas.

2.- Dispositivo numérico pafa juegos , segun la
reivindicacidén anterior, caracterizado porque la ldmina que
sirve de dorso a la placa portadora de las ventanillas lle-
va, en su cara correspondiente a estas ultimas, una plura-
lidad de grupos de signos numéricos en correspondencia con
ellas, los cuales resultan visibles a través de las ventani-
llas al estar éstas abiertas, halldndose dispuestos dichos
signos, ventajosamente, en una pieza laminar fijada a la ci=-
tada cara de la ldmina posterior.

3.~ Dispositivo numérico para juegos, segun las rej
vindicaciones anteriores,; caracterizado por la dotacidn de
un cerco periférico de la placa formante de las ventanillas
y su marco circundante, con un reborde interno sujetador de
la placa y otro externo para la fijacidn de lé misma al cuere
po de un aparato para_jugar, |

JSean cuales fueren las circtnstancias qQue concurran

en la esencialidad del lodelo de Utilidad definido en las an-



teriores reivindicaciones, cuyo objeto es:
4.~ "DISPOSITIVO NUMERICO PARA JUEGOS".
Consta la presente memoria de cinco hojas folia=-

das, mecanografiadas por una sola cara y de los didbujos

5. unidos a la wmisma.

Barcelona, {3 AGO. 1976
P.A. de D. Oscar WILJE,

Fdo: Luls Durén Bencjam
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