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La presente memoria descriptiva, as{ como’la lémi

;;y‘f* 7+ na de dibujos complementaria que se édjunta,"tienen por ob-
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'Jeto deflnir las caracterlstlcas esenclales de un or1gina1

y entretenxdo juego de dibUJO, que sin duda alguna hard las

ra obtener unos éptimos resultados estéticos,el nifioc no nre
cisa de conoclmlentos previos de dibujos, por lo cual la di-
ficultad qus reprasanta el manejo de los ut;les de dibujar
. queda eliminada :y}al niﬁo_%ntepone la belleza de los resul
10 .. tados de composicién'bbtenidOS, fruto de su»imaginacién, a .
~ la dificultad del manejo del lapiz, circunstancias estas
' --que encasillan a este juego de dibujo entre iOS“canCidoé'“
como pedaglgicos y de iniciacidén a las artes, siendo oor tan
to la solicitante mare#edora del privilegio de exclusiva fa-
15 bricacidn y venta de este juego infantil de dibujo, como con

secuencia de su actual reqistro como Modelo de Utilidad.
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" El juago infantil de dibujo perfecc1onado, a que

e eRimos, reflrlendo,’entra ‘dentré del tipo de los qua’ utliiéﬁﬁﬂm
#1lizan una trepa para reallzar los trazados, pero aventaja a
esta tlpo de juegos puesto que la trepa solo sirve para rea-
. llzar un dibujo o mancha uniforme en dlstlntas posxclones,'
.;quedando 1a comp031cion del motivo a: crlterio de - la -imagina-

cidn del nlﬁo, es decir que la trepa no realiza el dlbujo,

sino gue ayuda al nlﬁo a utilizar el laplz o rotulador en for
ma correcta para reallzar una coloracion de una determinada

estructura,-pon cuya yuxtaposxclon en diferentes posiciones -

permite confeccionér un dibujo representativo de un motivo

cualquiera, compuesto por las citadas pequefias porciongs uni

formes de coloracidn.

Complementando. a la trepa del juego que nos ocuna,

: *;f. existe.un.tablero, provisto de una cavidad estructurada por

dos depresiones cuadrangulafes superpuestas, pero desfasadas

cuarenta y‘cinco grados, de forma que adopta dicha depresién

- una conFiguraclon estrellada de ocho puntas, cuyo. tamafio

equivale a las dlmensiones de la trepa, que es deestructﬁra .
cuadrangular y acopla perfectamente en el interior de la de-
presidn del tabiero, pudiendo adoptar diversas posicionss se-
gﬁn'sa acople en uno u otro de los dos cuadrados superpues-
tos, permitiendo en consecuencia una variacién del motivo de
la trepa en cuanto a su inclinacidn, nue de esta forma permi

tird dejar una marca en el papel situado por debajo de la

"mencionada trepa, y configurar en definitiva Un conjunto de

marcas cue compondran el motivo del dibujo,

ovo/voo



Con el fin de que comprendamos mis claramente to-
das y cada una de las carabteristicas de este original juego

'77ﬁ;§51nfant11 de dlbujo perfecc1onado, haremos referencia en lo

’%“suce31vo a‘una’ lamlna ‘de-"dibujos, en la que se ha representa
5 Q' do un ejemplo pragtlco de realizacién de uno de estas jueqos,
debiendo hacer constar primeramente que, dado sl caracter
de e jemplo que la citada ldmina supone, su interpretacidn
“habra de séf lo mas amplia posible y sin liéitacién'de parte
"j . alguna. | |
Los referidos dibujos representan en sus distintas

.&flguras como. a, contlnuaclon se relaciona., Eiﬁ; U

F1g. 1.- Vista en planta del tablero del JUBgO de

dlbujo, en el que se pueda aprec1ar la conflgurac1on de la
depresidén en: Porma de aestrella de ocho puntas, correspondien -
'~E,115 ‘aaf_.te a la suparposxc1on de dos cuadrados desfasados cuarenta y
o cinco grados,: y en cuyo interior se aloja el papel y sobre
él la trepa. | | |
Fig. 2.~ Seccidn por A-B de la Flgura 1, aafin de
que observemos la profundidad"de la depresién en la ﬁue se
20 alojan papel y trepa. (
Flg. 3o~ Ulsta en planta de la trepa en la cual

poderos observar las multlples acanaladuras de estructura

do, y que guian el trazado del elemento coloreante, segin
25 . las posiciones que adopte la trepa.
Las distintas partes vy elementos cue componen

las figuras arriba referenciadas los seffalaremos, para su

ced/oas

yniforme, result g.@_tes del cruce -de.diagonales:..de un cuadra=. ... . .



fE 10' ;?g jo perfeccionado, objeto del presente Modelo de Utilidad, so

s

mejor y mds rdpida localizacidn en los dibujos, con las si-

" guientes acotaciones numéricas.

'Cpn -1- designamos el tablero, siendo =2- la denre

sifn central de ochb puntas, enm cuyp interior y en diversas

‘posiciones se acOplaiel papel, vy sobre é1 una trepa -3-, pro

vista de una serie de acanaladuras de idéntica forma -4-, pe

ro de posicidn distinta ',

-

' cda las caracteristicas esenciales del juego infartil de dibu

lo nos resta indicar la posibilidad de que se fabrigue én"va

‘rledad de materiales, tamaﬁos y Formas, siendo suscept1ble
de acusar todas aquellas modlflcaclones de. detalle que 1a

- practica aconsejse, siempre y cuando con ello no se altere la

esencialidad de su objato,Apuesta'de raliéve en la siguiente.
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NOTA REIVINDICATORIA
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Los puntos no conocidos ni practicados en Espafia,

que se presentan para su exclusiva reivindicacidn en este

- Modelo de Utilidad, son:

1.- Juego infantii de dibujo perfeccionado, esen-

cialmente caracterizado por disponer de un tablero en el que

se ha practicado una cavidad en forma de estrella de ocho

puntas, resultante de la superp031cion deSPasada de dos
deprESIODSS cuadrangulares,’en cuyo interlor sa 1nserta el

papel a colorear yésobre el unavt;epa de estructura .evadran~

gular acoplable exactamente en diversas pos;ciones en el in-
terior de la depresidn antes citada, y cuya trepa posee una
serie de acanaladUras uniformes, por cuyo interior penetra
el elemento colq;gante, para dejar una huella gue ‘ir3 variap
do segin demOS»erlta a la trepa en el interior de ép éavi;'
dad, para componer de este yodo,los dibujos, |

2.= " JUEGO INFANTIL DE DIBUJI0 PERFECCIONADD " .-

De conformidad en un todo en lo esencial y fines
industriales a lo descrito en la precedente memoria descrip-
tiva y graficamente representado en los adjuntos planos para

su me jor comprensidn,
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Esta memoria consta de SEIS hojas escritas ¢ meca-

nografiadas por una sola cara a doble espacio.
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