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ro". ----------------------- ------— - - ------ - - -----

MEMORIA DESCRIPTIVA 

ANTECEDENTES Y CONTENIDO DE LA INVENCION
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La presente invención se refiere de manera general ¡̂i'Y
a la clase de juguetes en los que uno o más jugadores dispa- ^ 
ran pequeños objetos contra un blanco móvil. En particular, ¡X- 
la invención se refiere a un juego de disparo en el que los 
jugadores catapultan pequeños objetos, por ejemplo fichas de ^ 
poker, utilizando palancas forzadas por resorte y montadas

!!$'
en los brazos que están fijados a la base del juguete, hacia ^

sun blanco giratorio que, por ejemplo, es una caja montada pa 
ra girar sobre la base del juguete. La caja está provista de ^  

un motor, de una fuente de energía, de unos medios interrup­
tores y de un circuito eléctrico que conecta los tres elemen #  
tos eléctricos en serie de modo que se active el motor cuan- 
do los medios interruptores están en la posición de "marcha". ^
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Además, el motor está provisto de un árbol que es­
tá acoplado operativamente a la base por medio de engranajes 
para el giro, lo que permite que el motor, cuando es activa­
do, haga girar la caja. Además, por lo menos una rampa está 
montada en la base y dispuesta entre la base y la caja de mo 
do que levante y baje una palanca que está montada pivotantje 
mente en la superficie inferior de la caja cuando se hace gi 
rar la caja. Además, las rampas están dispuestas para levan­
tar y bajar la palanca en una relación predeterminada con 
respecto a los brazos cuando se hace girar la caja. Además, 
una varilla está montada para moverse en vaiván en la caja y 
se extiende hacia abajo, hacia la cooperación con la palan­
ca, y hacia arriba, hacia la cooperación con una tapa que cu 
bre la parte superior de la caja y que está montada para ser 
levantada y bajada con respecto a la caja. Asi, cuando se a¿ 
tiva el motor, la caja gira, haciendo que la palanca sea le­
vantada y bajada por contacto deslizante con las rampas. La 
palanca, a través de la varilla, hace a su vez que la tapa 
sea levantada y bajada lo que, por ejemplo, puede suceder 
cuando la tapa está frente a cada braso. Este levantamiento 
y descenso de la tapa proporciona a cada jugador un corto pe 
riodo de tiempo en el que puede catapultar una ficha dentro 
de la caja y marcar asi un punto antes de que la tapa se cié 
rre y antes de que la caja gire alejándose del jugador. El 
juego puede acabar, por ejemplo, cuando uno de los jugadores 
catapulta todas sus fichas en la caja. El funcionamiento del 
juguete cesa cuando los medios interruptores se mueven a la 
posición de "paro". ------------- '----- - - ------- - -----
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BREVE DESCRIPCION DE LOS PLANOS

La Figura 1 es una vista en perspectiva del jugue­
te de disparo montado, que ilustra las palancas forzadas por 
resorte en su posición normal, montadas en los brazos, mante, 
niendo cada palanca una ficha a catapultar y la tapa en su 
posición levantada de modo que deje expuesto su blanco; - -

la Figura 2 es una vista en planta por encima de 
la caja con la tapa, la varilla y la cubierta sacadas, de mo 
do que queden expuestos los medios interruptores, el motor y 
la fuente de energía para el mismo, una parte de los medios 
de circuito eléctrico, el árbol del motor y el mecanismo de 
engranajes que acopla operativamente el árbol a los dientes 
de engrane que están fijados a la base; - ------------------

la Figura 3 es una vista en perspectiva de la caja 
que incluye el mecanismo de engranajes que acopla operativa­
mente el árbol del motor a la base, ilustrando en particular 
el sinfín que está montado en un primer árbol que está aco­
plado operativamente al árbol del motor, una primera corona 
dentada montada en un segundo árbol y que engrana con el sin 
fin, siendo forzada la primera corona hacia el sinfín por un 
resorte montado en el segundo árbol, y una segunda corona 
que normalmente coopera operativamente con la base, montada 
en el segundo árbol;----------------?---------------- - -----

las Figuras 4-8 representan diversos aspectos del 
juguete;-------------------- - — - - - - - - —
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la Figura 9 es una vista en perspectiva de la por­
ción extrema de un brazo que ilustra la palanca montada en 
el mismo en su posición de catapultado con una ficha en la 
ubicación adecuada para el catapultado; y - - - - - - - - -

la Figura 10 es una vista en planta por debajo de 
un brazo que ilustra el resorte montado en el mismo y que 
fuerza normalmente la palanca montada en el brazo hacia arri 
ba, hacia la posición normal de la palanca. - - - - - - - -

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

El juguete de disparo de la presente invención es­
tá designado de manera general por el número de referencia 
10 y comprende, como se ilustra en las Figs. 1, 2, 5, 6 y 7, 
una base 40 en la que está montada una caja 50 para girar, 
siendo permitido el giro por el contacto deslizante entre 
los cilindros 42 y 52 de montaje como resulta evidente en la 
Figura 7. - --------------- ------------------ -- - - -------

Pasando ahora a las Figuras 2 y 7, se observará 
que la palanca 32 de los medios de interruptor accionables 
manualmente está montada para girar dentro de la caja 50 y 
se extiende hacia fuera de la misma como se ilustra en la F¿ 
gura 1. Como resulta evidente de la Figura 2, la palanca 32, 
que es eléctricamente conductora por su superficie inferior, 
está en conexión eléctrica continua con una lengüeta eléctr¿ 
camente conductora 34 y realiza conexión eléctrica con una 
lengüeta eléctricamente conductora 33 cuando la palanca 32
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es hecha girar horariamente a la posición de "marcha"# como 
se ilustra en la Figura 2. La lengüeta 33# como se ilustra 
en la Figura 2, se extiende a lo largo de la superficie infe, 
rior 56 de la caja 50 y acaba en una conexión eléctrica su- 
primible con la fuente 35 de energía# que es por ejemplo una 
Pequeña pila de características convencionales. El otro ter­
minal de la fuente 35 de energía realiza una conexión eléc­
trica suprimible con la lengüeta eléctricamente conductora 
38 que, a su vez, está conectada eléctricamente a los medios 
38 de circuito, como se ilustra en la Figura 6. Como resulta 
rá evidente de la Figura 3, los medios 38 de circuito están 
conectados eléctricamente al motor 30, por ejemplo un motor 
eléctrico miniaturizado de características convencionales, y 
unos segundos medios 38 de circuito están conectados eléctrjt 
camente al otro terminal del motor 30, con la lengüeta 34# 
de modo que se cierre el circuito eléctrico en serie para la 
activación del motor 30. - - — ------------------- - - - - -

Como resultará evidente de las Figuras 2 y 7, el 
mecanismo de engranajes que acopla operativamente el motor 
30 con la base 40 está situado en la caja 80. La caja 80, co 
mo se ilustra en la Figura 3# contiene también el motor 30. 
El motor 30 está provisto de un árbol 81 que# como se ilus­
tra en la Figura 4, tiene una corona 89 que está montada en 
el mismo. La corona 89 engrana con la corona 88 que está mon 
tada en el árbol 86. Como resultará evidente de la Figura 3# 
el árbol 86 está provisto de un sinfín 87 que engrana con la 
corona 84. La corona 84 está montada libremente en el árbol
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85. El árbol 85 tiene una arandela 95 y una corona 82 monta­
da fijamente en el mismo, como se ilustra en la Figura 3. El 
resorte 83 está arrollado alrededor del árbol 85 y fuerza 
normalmente a la corona 84 hacia arriba lo que crea una ac­
ción de embrague entre la corona 84 y la arandela 95 de modo 
que cuando se activa el motor 30 la corona 82 es hecha girar.

Pasando ahora a las Figuras 2 y 7, se observará 
que la corona 82 engrana con la serie de dientes 44 que for­
man una sola pieza con la base 40 de la pared interior, como 
se ilustra en la Figura 5. Este engrane de los dientes 44 con 
la corona 82 hace que la caja 50 gire sobre la base 40 cuan­
do se activa el motor 30. Las rampas 46, como se ilustra en 
la Figura 5, están previstas en la superficie inferior 48 de 
la base 40 y se extienden hacia arriba de la misma. Las ram­
pas 46 están situadas en la superficie inferior 46 de modo 
que queden substancialmente paralelas a las paredes laterales 
de la base 40, como se ilustra en la Figura 5. Además, las 
rampas 46 están posicionadas frente a pestañas o bridas 41, 
cuyo objetivo se describirá posteriormente. El cilindro 42 
está montado en el centro de la superficie inferior 48, como 
resulta evidente de las Figuras 5 y 7 y se extiende hacia 
arriba de la misma. El cilindro 52 está montado en la super­
ficie inferior 56 de la caja 50 y se extiende hacia abajo. 
Además, el cilindro 52, como se ilustra en la Figura 7, se 
aloja en el cilindro 42 de modo que monte la caja 50 con po­
sibilidad de rotación en la base 40, como se ha descrito an­
teriormente. --------------------------- -- — ---------------
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Como resultará evidente de la Figura 7, una palan­
ca 72 está dispuesta dentro de la caja 40 y rodea al cilindro 
42, como se ilustra en la Figura 6. La palanca 72 está monta 
da pivotantemente por uno de sus extremos mediante un pasa­
dor 76 fijado entre soportes 77 que se extienden hacia abajo 
desde la superficie inferior 56, como se ilustra en las Figu 
ras 6 y 7. Cuando se hace girar la caja 50, el extremo libre 
de la palanca 72 es levantado y bajado como resultado del 
contacto deslizante con las rampas 46, cuyo objetivo se des­
cribirá posteriormente.-------------------------------------

Como se ilustra además en la Figura 7, la varilla 
70 está montada para moverse en vaivén en la placa 52 que es 
tá fijada amoviblemente a la caja 50. La varilla 70 se ex­
tiende hacia abajo y acaba contra el cilindro 54 moldeado en 
la superficie inferior 56 de la caja 50. La varilla 50 es 
hueca y está abierta por su extremo inferior hallándose par­
cialmente dispuesto aquí un empujador 78. Un resorte 79y co­
mo se ilustra en la Figura 7, está arrollado alrededor del 
empujador 78 en su exterior, pero el empujador 78 queda impê  
dido de salir por un resalte del mismo que entra en contacto 
con una protuberancia de la abertura de la varilla 70. Como 
resultará evidente de la Figura 7, el empujador 78 se extien 
de a través del cilindro 54 y acaba hacia abajo de modo que 
coopere con el extremo libre de la palanca 72. Además, la va 
rilla 70 se extiende hacia arriba, de modo que coopere con 
el soporte 62 que está moldeado en una sola pieza con la ta­
pa 60. La tapa 60, a su vez, está montada.para girar por uno
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de sus extremos en la caja 50 mediante un mecanismo de arti­
culación formado por elementos 64 y 51 ¿ como se ilustra con 
mayor detalle en la Figura 7. Así, cuando se hace girar la 
caja 50, la palanca 72, a través del vástago 78 y de la vari 
lia 70, hace que la tapa 60 sea levantada y bajada en corres 
pondencia al posicionado de la palanca 72 sobre las rampas 
7 0 . ------------------------------------------------ --------

Pasando ahora a la Figura 1, se observará que los 
brazos 20 están montados amoviblemente en la caja 40 y se ex 
tienden hacia afuera de la misma a modo de radios. Como re­
sultará evidente de las Figuras 8, 9 y 10, los extremos exte 
riores de los brazos 20 contienen un mecanismo de palancas 
para catapultar pequeños objetos, por ejemplo fichas 24 de 
poker, de forma convencional, hacia la caja 40. Este mecanis 
mo de palancas incluye una palanca 22 montada para girar en 
el extremo de la palanca 22 más próximo a la base 40 por me­
dio de un pasador 29 fijado al retenedor 28 montado en la su 
perficie superior del brazo 20. Como resultará evidente de 
la Figura 10, un resorte 25 fuerza normalmente a la palanca 
22 hacia arriba, de modo que haga que la palanca 22 se apoye 
contra el retenedor 28. La palanca 22 está provista en su su 
perficie superior de un reborde semicircular 26 que actúa co 
mo asiento en el que se disponen las fichas 24 durante el ca 
tapultado, como se ilustra en las Figuras 8 y 9. Así, cuando 
la palanca 22 es retirada hacia atrás de su posición normal, 
se coloca una ficha 24 en la palanca 22 junto al reborde 26, 
y se suelta la palanca 22 la ficha 24 es catapultada hacia
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la caja 50, el objetivo de lo cual resultará evidente des­
pués. --------------------- -------------------- -- --------

Se describirá ahora el funcionamiento del juguete 
de disparo de la presente invención. Debe observarse, al 
principio, que no hay necesidad de reglas de juego especifi­
cas para jugar a este juego de disparo. Por ello, y sólo a 
titulo de ejemplo, las reglas del juego serán que un jugador 
debe echar todas sus fichas en la caja 50 para vencer.-----

Para empezar el funcionamiento del juguete de dis­
paro, se mueve la palanca 32 de los medios de interruptor a 
la posición de "marcha" haciendo que la caja 50 gire conti­
nuamente sobre la base*40. La rotación de la caja 50 hace 
que la palanca 72 sea movida hacia arriba y hacia abajo a me 
dida que la palanca 77 se mueve sobre las rampas 52. Dado 
que la palanca 72 está en contacto con el soporte 62, cada 
vez que se levanta o se baja la palanca 72 la tapa 60 es le­
vantada o bajada correspondientemente, como se ilustra en la 
Figura 7. Las rampas 46 están posicionadas dentro de la caja 
40 de modo que están en correspondencia espacial con los bra 
zos 20, lo que origina que la tapa 60 se eleve cada vez que 
la tapa 60 pasa frente a un brazo 20. Al mismo tiempo, el ju 
gador coloca una ficha 24 en la palanca 22, junto al reborde 
26 y tira de la palanca 22 hacia atrás hasta la posición gene 
ral de amartillado y espera a que la caja gire de modo que 
se halle frente del brazo del jugador, después de lo cual el 
jugador suelta la palanca 22 haciendo que la ficha 24 sea ca 
tapultada hacia la abertura creada por la tapa levantada 60

i#'



y la caja 50. El objetivo del juego es disparar la ficha 24 
dentro de la caja 50 antes de que la tapa 60 se cierre y la 
caja 50 sea hecha girar más allá del brazo del jugador. La 
rotación de la caja 50 prosigue, disparando cada jugador por 
tumo sus fichas en la caja 50. El juego puede continuar in­
definidamente, si asi se desea. Una serie de reglas posible, 
como se ha indicado anteriormente, podría consistir en que 
el jugador que dispara primero la totalidad de sus fichas 24 
dentro de la caja 50 "VENZA" en el juego. Para que sea visi­
ble que las fichas 24 pertenecen a determinado jugador pue­
den proveerse designaciones en las fichas 24? por ejemplo, 
las fichas 24 pueden ser de diferentes colores. El juego ce­
sa sólo cuando la palanca 32 de los medios de interruptor es 
movida hacia la posición de "paro".---------- - ----------

N O T A

Se declaran de novedad, propiedad y utilidad para 
España, sus territorios y plazas de soberanía, las siguientes

R E I V I N D I C A C I O N E S

1.- Juguete de disparo, caracterizado porque com­
prende: -------------------------------------- --------------

una base;------- ------------- ----------

una caja montada para girar sobre dicha base, 
medios dentro de dicha caja para hacer girar dicha caja con
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respecto a dicha base; - ------------------------- -- - - -

una tapa que cubre dicha caja y montada para 
pivotar con respecto a dicha caja, y medios que hacen pivo- 
tar dicha tapa entre una primera posicidn en la cual dicha 
tapa está levantada, dejando expuesto el interior de dicha 
caja, y una segunda posición, en la cual dicha tapa coopera 
con dicha caja, cubriéndola;----------------------- ------

una pluralidad de piezas de juego; y -------

por lo menos un brazo que se extiende hacia 
afuera desde dicha base y provisto de medios para catapultar 
dichas piezas de juego hacia dicha caja. - - - ---------- -

2.- Juguete segón la reivindicación 1, caracteriza 
do porque dichos medios para hacer girar dicha caja con res­
pecto a dicha base comprenden una abertura formada en la par 
te superior de dicha caja, una serie continua de dientes pre 
vista dentro de la pared definida por dicha abertura, un mo­
tor y una fuente de energía para el mismo montados dentro de 
dicha caja, medios de circuito que conectan eléctricamente 
dicho motor y dicha fuente de energía, medios de interruptor 
conectados eléctricamente a dichos medios de circuito de mo­
do que estén en conexión en serie con dicho motor y dicha 
fuente de energía para activar dicho motor, estando provisto 
dicho motor de un árbol rotativo, y medios que acoplan opera 
tivamente dicho árbol rotativo de dicho motor y dicha serie 
de dientes para hacer girar dicha caja cuando se activa di­
cho motor. - - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -  - -
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3.- Juguete segón la reivindicación 2, caracteri­
zado porque dichos medios que acoplan operativamente dicho 
árbol rotativo de dicho motor y dicha serie de dientes com­
prenden una primera corona, estando dicha primera corona mon 
tada en dicho árbol para girar con el mismo, una segunda co­
rona, una primera varilla, estando dispuesta dicha primera 
varilla en dicha caja y montada para girar en la misma y pa­
ralela a dicho árbol, estando dicha segunda corona montada 
en dicha primera varilla y dispuesta en la misma de modo que 
dicha segunda corona coopere operativamente con dicha prime­
ra corona, un sinfín, estando dicho sinfín montado en dicha 
primera varilla para girar con la misma, una arandela, dien­
tes de engrane formados en una sola pieza con una de las su­
perficies planas de dicha arandela y que se extienden radial 
mente desde el centro de dicha arandela, una segunda vari­
lla, estando dicha segunda varilla dispuesta en dicha ca,ja y 
montada para girar en ella y perpendicular a dicha primera 
varilla, una tercera corona que está también provista de 
dientes formados en una sola pieza con una de las superfi­
cies planas de dicha tercera corona, extendiéndose dichos 
dientes radialmente desde el centro de dicha tercera corona, 
una cuarta corona, estando dicha arandela montada en dicha 
segunda varilla para girar con ella y estando dicha arandela 
dispuesta a lo largo de dicha segunda varilla de modo que di 
chos dientes de dicha arandela estén dirigidos hacia dicho 
sinfín, estando dicha tercera corona montada loca en dicha 
segunda varilla de modo que permita su rotación independien- 
diente sobre ésta, estando dicha tercera corona dispuesta á 
lo largo de dicha segunda varilla de modo que dichos dientes

. *
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de la superficie plana de dicha tercera corona cooperen ope­
rativamente con dichos dientes de dicha arandela cuando di­
cha tercera corona coopera operativamente con dicho sinfín, 
estando dicha cuarta corona montada en dicha segunda varilla 
para girar con la misma y dispuesta a lo largo de dicha se­
gunda varilla de modo que dicha cuarta corana coopere opera­
tivamente con dicha serie de dientes, medios de resorte, es­
tando dichos medios de resorte arrollados alrededor de dicha 
segunda varilla y dispuestos entre dichas coronas cuarta y 
tercera de modo que fuercen a dicha tercera corona contra d¿ 
cha arandela para provocar que dicha tercera corona transmi­
ta normalmente movimiento de rotación a dicha arandela cuan­
do se activa dicho motor. --- ----- - - -  --- - - - - -  ---

4.- Juguete según la reivindicación 1, caracteriza 
do porque dichos medios que hacen pivotar dicha tapa compren 
den por lo menos una rampa prevista en el fondo de dicha 
abertura de dicha base cerca de la circunferencia de dicha 
abertura y substancialmente paralela a dicha circunferencia 
y que se extiende hacia arriba desde dicha base, una palanca 
dispuesta encima de dicha rampa y debajo de dicha caja, me­
dios que acoplan pivotantemente dicha palanca a dicha caja 
para permitir que dicha palanca coopere deslizantemente con 
dicha rampa cuando dicha caja es hecha girar de modo que se 
mueva dicha palanca hacia arriba y hacia abajo, y una vari­
lla para el vaivén en dicha caja, estando dicha varilla dis­
puesta entre dicha palanca y dicha tapa y en contacto con 
las mismas de modo que levante dicha tapa cuando se levanta 
dicha palanca. - -  --- - - - - -  ----- - - - - - - - - - - -
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5.- Juguete segón la reivindicación 4; caracteriza 
do porque dicha varilla comprende un tubo que tiene un extrts 
mo abierto, un empujador alojado dentro del extremo abierto 
de dicho tubo, estando también provisto dicho tubo de un ani 
lio montado en su extremo abierto, estando provisto dicho em 
pujador de un reborde en su centro, y un resorte, estando di, 
cho resorte arrollado alrededor de dicho empujador e inter­
puesto entre dicho extremo cerrado de dicho tubo y dicho re­
borde para forzar normalmente a dicho reborde de dicho empu­
jador contra dicho anillo. --- - ----------------------------

na
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6.- Juguete segón la reivindicación 1, caracteriza 
do porque dichos medios para catapultar dichas piezas de jue 
go hacia dicha caja comprenden una palanca, medios para mon­
tar dicha palanca por uno de sus extremos para hacer girar 
dicha palanca hacia una primera posición en que se apoya con 
tra dicho brazo y una segunda posición en que dicha palanca 
está por encima de dicho brazo y apuntando hacia dicha tapa, 
y medios que fuerzan normalmente dicha palanca hacia dicha 
segunda posición de modo que catapulten dicha pieza de juego 
hacia dicha tapa cuando dicha palanca es movida hacia dicha 
primera posición y soltada.-------------------*--------- -

7.- "JUGUETE DE DISPARO".

Todo ello conforme se describe y reivindica en la 
presente memoria que consta de quince hojas, foliadas y meca



nografiadas por una sola de sus caras, y de cuatro láminas 
de dibujos que la ilustran.
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