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ANTECEDENTES Y CONTENIDO DE LA INVENCION

MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios

solicitado en Espafia a favor de TOMY KOGYO'GOQ, INC., de na-
cionalidad japonesa, domiciliada en No. 9-10, Tateishi
7~chome, Katsushika-ku, Tokyo, Japén, por "Juguete de dispa~—

ro". ———————————— Gy @B v OB GH P GV GE VW WD G0 @ e =P e e

MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere de manera general
a la clase de juguetes en los que uno o més jugadores dispa-
ran pequefios objetos contra un blanco mévil. En particular,
lg invencién se refiere a un juego de disparo en el que los
jugadores catapultan pequefios objetos, por ejemplo fichas de
poker; utilizando palancas forzadas por résorte y montadﬁs
en los brazos que estdn fijados a la base del juguete, hacia
un blanco giratorio que, por ejemplo, es una caja montada pa
ra girar sobre la base del juguete. La caja estd provista de
un motor, de una fuente de energfa, de unos medios interrup-
tores y de un circuito eléctrico que conecta los tres elemen
tos eléctricos en serie de modo que se acfive el motor cuan- 'i

do los medios interruptores estén en la posicién de "marcha'.
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Ademds, el motor estd provisto de un 4rbol que es-
t4 acoplado operativamente a la base por medio de engranajes
para el giro, lo que permite que el motor, cuando es activa-
do, haga girar la caja. Ademds, por lo menos una rampa estd
montada en la base y dispuesta entre la base y la caja de mo
do que levante y baje una palanca que estd montada pivotante
mente en la superficie inferior de la caja cuando se hace gi
rar la caja. Ademis, las rampas estén dispﬁestas para levan-
tar y bajar la palanca en una'relacidé;prgdeterminadachn_
respecto a los brazos cuando se hace gira: la caja. Ademis,
ung varilla estd montada para moverse en vaivén en la caja y
se extiende hacia abajo, hacia la coobéracidn con la palan-
ca, y hacia arriba, hacis la cooperacién con wna tapa que cu
bre la parte superior de la caja y qué estd montada para ser
levantada y bajada con respecto a la caja. Asf, cuando se ac
tiva el motor, la caja gira, haciendo que la palanca sea le-
vantada y bajada por contacto deslizante éqn las rampas. La
palanca, a través de la varilla, hace a su vez que la tapa
sea levantada y bajada lo que, por ejgmplo,'puede sucedér
cuando la tapa estd frente a cada brazo. Este levantamiento
y descenso de la tapa proporciona a caha jugador un cofto pe
riodo de tiempo en el que puede catapuitar una ficha dentro
de la caja y marcar asf un punto antes de que la tapa se cig
rre y antes de que la caja gire alejéﬁdose del jugador. El
juego puede acabar, por ejemplo, cuando uno de los jugadores
catapulta todas sus fichas en la caja. El funcionamiento del
juguete cesa cuando los medios interruptores se mueven a la

posicibn de "paAro. = = = = = - - - - .- —--— - -- - -
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BREVE DESCRIPCION DE LOS PLANOS

ILa Figura 1 es una vista en perspectiva del jugue-
te de disparo montado, que ilustra las palancas forzadas por
resorte en su posicién normal, mohtadas en los brazos, mante
niendo cada palanca uwna ficha a catapultar y la tapa en su

posicién levantada de modo que deje expuesto su blanco; — -

la Figura 2 es una vista en planta por encima de
la caja con la tapa, la varilla y la cubierta sacadas, de mo
do que quedeh expuestos los medios intérruptores, el motor y
la fuente de energfa para el mismo, una parte de los medios
de circuito eléctrico, el 4rbol del motor y el mecanismo de
engranajes que acopla operativamente ei 4rbol a los dientes

de engrane que estdn fijados a la base; — -~ - - - = - = - —

la Figura 3 es una vista en perspectiva de la caja
que incluye el mecanismo de engranajes que acopla operativa—
mente el 4rbol del motor a la base, ilustrando en pdrficular
el sinffn que estd montado en un primer &rbol que estd aco-
plado operativamente al Arbol del motof; una primera corona
dentada montada en un segundo 4rbol ybﬁue engrana con el sin
fin, siendo forzada la primera corona:ﬁacia el sinffn por un
resorte montado en el segundo érbol,.y>una segunda corona '
que normalmente cdopera operativamente.con la base, montada

en el segundo 4ThOLl; =~ = = = = = - - @ = = - -———— - - -

lag Figuras 4-8 representan diversos aspectos del

juguete; = = = = @ = m - - - . . e e e R ..l el
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la Figura 9 es una vista en perspectiva de la por-
cifn extrema de un brazo que ilustra la palanca montada en
el mismo en su posicién de catapultado con una ficha en la

ubicacién adecuada para el catapultado; y = = = = = = = = =

la Figura 10 es una vista en planta por debajo de
un brazo que ilustra el resorte montado en el mismo y que
fuerza normalmente la palanca montada en el brazo hacia arpi'

ba, hacia la posicién normal de la palanca, = = = = = = = =

DESCRIPCION DE LA REALIZACION PREFERIDA

E1 juguete de disparo de la presente invencién es-
t4 designado de manera general por el némero de referencia
10 y comprende, como Se ilustra en las Figé. 1y 2y 5, 6 ¥ T,
una base 40 en la que estd montada wa caja SO'para girar,
siendo permitido el giro por el contacto deslizante entre

los cilindros 42 y 52 de montaje como fésulta evidente en la

Pasando ahora a las Figuras 2 y 7, se observard
que la palanca 32 de los medios de intefruptor accionables
manualmente estﬁ montada para girar deﬁtro de la caja 50 y
se extiende hacia fuera de la misma como se ilustra en la Fi
gura 1. Como resulta evidente de la Figura 2, la palancs 32,
que es eléctricamente conductora por su superficie inferior,
estd en conexién eléctrica continua con una lengleta eléctni

camente conductora 34 y realiza éonexidn eléctrica con una

lengleta eléctricamente conductora 33 cuando la palanca 32
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es hecha girar horariamente a la posicién de "marcha", como
se ilustra en la Figura 2. La lengleta 33, como se ilustra
en lg Figura 2, se extiende a lo largo de la superficie infe
rior 56 de la caja 50 y acaba en una conexién eléctrica su-
primible con la fuente 35 de energia, que es por ejemplo una
Pequefia pila de caracteristicas convencionales. E1 otro ter-
minal de la fuente 35 de energfa realiza una conexién eléc-
trica suprimible con la lengllieta eléctricamente conductora
38 que, a su vez, estd conectada eléctricamente a los medios
38 de circuito, como se ilustra en la Figuia 6. Como resultg
r4 evidente de la Figura 3, los medios‘38 de circuito estén
conectados eléctricamente al motor 30, por ejemplo un motor
eléctrico miniaturizado de caracter{sticas convencionales, y
unos segundos medios 38 de circuito estén conectados eléctri
camente al otro terminal del motor 30,'cdn la lengleta 34,
de modo que se cierre el circuito eiéctrico en serie para la

activacifn del motor 30s = = = = = = = = = = = = =« = = = =

Como résultaré.evidente de igblFiguréé aryw7; él‘
mecanismo de engranajes que acopla 6perativamente el motor
30 con la base 40 estd situado en la caja 80. La caja 80, co
mo se ilustra en la Figura 3, contienevtambién el motor 30,
El motor 30 estd provisto de un 4rbol 81 que, como se ilus-
tra en la Figura 4, tiene una corona 89 que estd montada en
el mismo. La corona 89 engrana con la corona 88 que estd mon
tada en el 4rbol 86. Como resultard evidente de la Figura 3,
el 4rbol 86 estd provisto de um sinfinf87 que engrana con la

corona 84. La corona 84 estd montada libreﬁente en el érbol
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85. E1 4rbol 85 tiene una arandela 95 y una corona 82 monta-
dg fijamente en el mismo, como se ilustra.en la Figura 3. El
resorte 83 estd arrollado alrededor del &rbol 85 y fuerza

normaelmente a la corona 84 hacia arriba lo que crea una ac-
cién de embrague entre la corona 84 y la arandela 95 de modo

que cuando se activa el motor 30 la corona 82 es hecha girar.

Pasando ahora a las Figuras 2 y 7, se observard
que la corona 82 engrana con la serie de dientes 44 que for-
man una sola pieza con la base 40 de la pared interior, como

se ilustra en la Figura 5. Este engrane de los dientes 44 con

.1a corona 82 hace que la caja 50 gire sobre la base 40 cuan—

do se activa el motor 30. Las rampas 46, como se ilustra en
la Figura 5, estén previstas en la superficie inferior 48 de
la base 40 y se extienden hacia arriﬁa de la misma. Las ram-
pas 46 estdn situadas en la superficie inferior-46 de modo
que queden substancialmente paralelas a las paredes laterales
de la base 40, como se ilustra en la Figura 5. Ademis, las
rampas 46 estén posicionadas frenté a pestafias o bridas 41,
cuyo objetivo se describird posteriormente.. El cilindro 42
estd montado en el centro de la superficie iﬁferior 48, como
resulta evidente de las Figuras 5 y 7 y se extiende hacia
arriba de la misma. El cilindro 52 estd montado en la super-
ficie inferior 56 de la caja 50 y se extiende hacia abajo.
Adem4s, el cilindro 52, como se ilustrd en la Figura 7;'se
aloja en el cilindro 42 de modo gue monte la caja 50 con po-

s8ibilidad de rotacibn en la bése 40, como se ha descrito an-

teriormentes = = = = = = = = = = - - - mee - .- - - -~
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Como resultard evidente de la Figura 7, una palén-
ca 72 estd dispuesta dentro de la caja 40 y rodea al cilindro
42, como se ilustra en la Figura 6. La palanca 72 est4 monta
da pivotantemente por uno de sus extremos mediante un pasa-
dor 76 fijado entre soportes 77 que.se_extienden~hacia abajo
desde la superficie inferior 56, como se ilustra en las Figu.
ras 6 y 7. Cuando se hace girar la éajg 50, el extremo libre
de la palanca 72 es levantado y bajado como resultado del
contacto deslizante con las rampas 46, cuyo objetivo se des=

cribird posteriormentes = = = = = = = ¢ = = 0 - = =« - - -

Como se ilustra ademds en lﬁ Figura 7, la varilla.
70 estd montada para moverse en vaivén en la placa 52 que eg
t4 fijada amoviblemente a la cajaIBO. ia varilla 70 se ex-
tiende hacia abajo y acaba contra el cilindro 54 moldeado en
la superficie inferior 56 de la caja 50. La varilla 50 es
hueca y estd abierta por su extremo inferior halldndose par-
cialmente dispuesto agquf{ un empujador 78. Un resorte 79, co-
mo se ilustira en la Figura 7, esté arrollado alrededor del
empujador 78 en su exterior, pero el empujador 78 queda impe
didb de salir por un resalte del mismo que entra en contacto
con una protubersncia de la abertura de la varilla 70. Como
resultard evidente de la Figura 7, el empujador 78 se'extiegv
de a través del cilindro 54’Y acaba hadia'apajo'de modo que
coopere con el extremq libre de la pal;ncﬁ T2. Ademés?!la va
rilla 70 se extiendé»hacia arriba, de q@do que coopere con .

el soporte 62 que estd moldeado enrgndiéola pieza con la ta- -

pa 60. La tapa 60, a su vez, est4 montada para girar por uno
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de sus extremos en la caja 50 mediante-un mecanismo de arti-
culacién formado por elementos 64 y 51; como se ilustra éon
mayor detalle en la Figura 7. As{, cuando se hace girar la
caja 50, la palanca 72, a través del Véstago 78 y de la vari -
lla 70, hace que la tapa 60 sea levantada y bajada en corres

pondencia al posicionado de la palanca 72 sobre las rampas

TOo = = = e e e e m == === = -

Pasando ahora a la Figura 1,Hse observard qué los
brazos 20 estdn montados amoviblemente en la caja 40 y .se ex
tienden hacia afuera de la misma a modo de radios. Como re-
sultard evidente de las Figuras 8, 9 y 10, los extremos exte
riores de los Brazos 20 contienen un mecanismo de palancas
para catapultar pequefios objetos, por ejemplo fichas 24 de
poker, de forma convencional, hacia la caja 40. Este mecanis
mo de palancas incluye una palanca 22 montada para girar en
el extremo de la palanca 22 méds préximo a la base 40 por me=-
dio de wn pasador 29 fijado al retenedor 28 montado en la su -
perficie suéerior del brazo 20. Como fesultaré evidente de
la Figura 10, un resorte 25 fuerza normalmente a la palanca
22 hacia arriba, de modo gue haga que ia palanca 22 se apoye
contra el retenedor 28. La palanca 22 estd provista en su su
perficie superior de ﬁn reborde semicircular 26 que actda co
mo asiento en el que se disponen las fichas 24 durante el ca
tapultado, como se ilustra en las Figﬁras 8 y 9. As{, cuando
la palanca 22 es retirada hacia atrés de su posicién normal,

se coloca una ficha 24 en la palanca 22 junto al reborde 26,

y se suelta la palanca 22 la ficha 24.es catapultads hacia
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la caja 50, el objetivo de 1o cual resultard evidente des-

PUBS, = = = = = = = = = - - . e .- - .- .- - - -

Se describird ahora el funcionamiento del juguete
de disparo de la presente invencién. Debe observarse, al
principio, que no hay necesidad de reglas de juego especifi-
cas para jugar a este juego de disparo. Por ello, y sélo‘a_
t{tulo de ejemplo, las reglas del juego serén que wn jugador

debe echar todas sus fichas en la caja 50 para vencer., — — -

Para empezar el funcionamiento del juguete de dis-—

paro, se mueve la palanca 32 de los medios de interruptor a

la posicién de "marcha" haciendo que la caja 50 gire conti-
nuamente sobre la base 40. La rotacién de la caja 50 hace
que la palanca 72 sea movida hacia arriba y hacia abajo a me
dida que la palanca 77 se mueve sobre las rampas 52. Dado
que la palanca 72 estd en contacto con el soporte 62, cada
vez que se levanta o se baja la palanca 72 la tapa 60 es le-
vantada o bajada correspondien#emente,Tcomo gse ilustra en la
Figura 7. lLas rampas 46 estdn posicionadas dentro de la caja
40 de modo que estén en correspondencia espacial con los bra
zos 20, lo que origina que la tapa 60 se eleve cada vez que
la tapa 60 pasa frente a un brazo 20. Al mismo tlempo, el ju
gador coloca una flcha 24 en la palanca 22, junto al reborde
26 y tira de la palanca 22 hacia atréds hasta la p091c16n gene
ral de amartillado y espera a que la caja gire de modo que
se halle frente del ﬁrazo del jugador,“después de lo cual el
jugador suelta la palanca 22 haciendo que la ficha 24 sea ca

tapultada hacia la abertura creada por la tapa levantada 60
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y la caja 50. El objetivo del juego es disparar la ficha 24
dentro de la caja 50 antes de que la tapa 60 se cierre y la
caja 50 sea hecha girar méds all4 del brazo del jugador. La
rotacién de la caja 50 prosigue, disparando cada jugador por
turno sus fichas en la caja 50. E1 juego puede continuar in-
definidamenté, si as{ se desea. Una serie de reglas posible,
como se ha indicado anteriormente, podrfa consistir en Que
el jugador que dispara primero la totalidad de sus fichas 24
dentro de la caja 50 "VENZA" en el juego. Para que sea visi-
ble que las fichas 24‘§erteﬁecen a determinado jugador pue-
den pfoveerse designaciones en las fichas 24; por ejemplo, B
las fichas 24 pueden ser de diferentes colores. El juego‘ce—
sa s6lo cuando la palanca 32 de los medios de interruptor es

movida hacia la posicién de "paro”. = = = = = = = - - - - =

Se declaran de novedad, propiedad y utilidad para

Espafia, sus territorios y plazas de soberania, las siguientes:

REIVINDICACIONES

1.- Juguete de disparo, caracterizado porgque com-

wa bage; — =~ = = = = = = = = == == = = ==

una caja montada para girar sobre dicha base,

medios dentro de dicha caja:para hacer’girarvdicha caja con
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respecto a dicha base; = = = = = = = = = = ¢ = = = = = = =

una tapa que cubre dicha;caja y montada para
pivotar con respecto a dicha caja, y medios que hacen pivo-
tar dicha tapa entre una primera posicién en la cual diéha
tapa esté levantada,:dejando eipuesto el interior de dicha
caja, y una segunda posicién, en la cual dicha tapa coopera>

con dicha caja, cubriéndola; = = = = =« = = = = @ = = = - =
wna pluralidad de piezas de juego; y — - — —

por lo menos un brazo que se extiende hacia:
afuera desde dicha base y provisto de medios para catapultar

dichas piezas de juego hacia dicha cajae = = = = = = = = = =

2.~ Juguete segin la reivindicacién 1, caracteriqg
do porque dichos medios para hacer girar dicha caja con res-
pecto a dicha base comprenden una abertura formada en la par
te superior de dicha caja, una serie continua de dientes pre
vista dentro de la pared definida por dicha abertura, un mo-
tor y una fuente de énergia para el mismo montadbs dentro de
dicha caja, medios de circuifo que conectan eléctricamente
dicho motor y dicha fﬁente de energia,:medios de interruptor
conectados eléctricamente a dichos medios de circuito de mo-
do que estén en conexilén en sefie con gighp motor y dicha
fuente de energia para activar dicho mstr,~estando provisto
dicho motor de un 4rbol rotativo, y medios~que_acoplén3ope:§
tivamente dicho &rbol rotativo de dicho motor y dicha serie

de dientes para hacer girar dicha caja  cuando se'activavdi-
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3.— Juguete segin la reivindicacién 2, caracteri-
zado porque dichos medios que acoplan operativamente dicho
4rbol rotativo de dicho motor y dicha serie de dientes com-
prenden una primera corona, estando dicha primera corona mon
tada en dicho 4rbol para girar con el mismo, una segﬁnda co-
rona, una primera varilla, estando dispuesta dicha primera
varilla en dicha caja y montada para giraf en la misma y pa-
ralela a dicho érbol,xestando dicha segunda corona montada
en dicha primera varilla y dispuesta en la misma de modo que
dicha segunda corona cbopére operativamente con diéha pfime-
ra corona, un sinfin, estando diého sinfin montado en dicha
primera varilla para girar con la misma, una arandela, diep—
tes de engrane formados en una sola pieza con wma de las su-
perficies planas de dicha arandela y qué se extienden radial
mente desde el centro de dicha arandela, una segunda vari-
1la, estaﬁdo dicha segunda varilla dispuesta en dicha caja ¥y
montada para girar en ella y perpendicular a dichabprimera
varilla, una tercera corona que estd también provista de
dientes formados en una solé pieza con una de las. superfi-
cies planas de dicha tercera corona, extendiéndose dichos
dientesvradialmente desde el centro de dicha tercera corona,
una cuarta corona, estando dicha arandela montada en dicha
segunda varilla para girar con ella y estando dicha arandela
dispuesta a lo largo de dicha segunda varilla de-modo que di
chos dientes de dicha arandela estén dirigidos hacia dicho
sinffn, estando dicha tercera corona montada loca en dicha
segunda varilla de modo gque permita su rotacién independien-
diente sobre ésta, esfahdo dicha tercera éorqna dispuesta a -

lo largo de dicha segunda varilla de modo que dichos dientes
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de la superficie plana de dicha tercera cofona cooperen ope-—
rativamente con dichos dientes de dicha arandela cuando di—
cha tercera corona coopera operativamente con dicho sinfin,
estando dicha cuarta corona montada en dicha segunda varilla
para girar con la misma y dispuesta a lo largo de dicha se-
gunda varilla de modo que dicha cuarta corona coopere opera-
tivamente con dicha serie de dientes, ﬁedios de resorte, eé-
tando dichos medios de resorte arrollados alrededor de dicha
segunda varilla y dispuestos entfe dichas corénas cuarta y
tercera de modo que fuercen a dicha tercera corona contra ai
cha arandela para provocar que dicha tercera corona transmi-
ta normalmente movimiento de rotacién a dicha arandela cuan-

do se activa dicho motore = = = = = = = = = = = = = = - =« =

4,- Juguete segin la reivindicacién 1, caracteriza
do porque dichos medios que hacen pivoﬁar dicha tapa.comprgg
den por lo menos una rampa prevista en el fondo de dicha '
abertura de dicha base cerca de la circunferencia de dicha
abertura'y substancialmente paralela a dicha circunferencia
y que se extiende hacia arriba desde dicha base, una palancé
dispuesta encima de dicha rampa y debajo de dicha caja, me-
dios que acoplan inOtantemente dicha palanca a dicha caja
para permitir que dicha palanca coopere deslizantemente con
dicha rampa cuando dicha caja es hecha girar de modo que se
mueva dicha palanca hacia arriba y hacia abajo, y una vari-
lla para el vaivén eh dicha caja, estando dicha varilla dis-
puesta entre dicha palanca y dicha tapa y en contacto'conv
las mismas de modo que levante dicha tapa cuando se levénta

dicha Palanca,. = = = = = = = = = = = = = = = = = = = - - - -
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5.~ Juguete segln la reivindicacién 4, caracterizg
do porque dicha varilla comprende un tubo que tiene un extre
mo abierto, un empujador alojado dentro del extremo abierto
de dicho tubo, estando también provisto dicho tubo de un ani
1llo montado en su extremo abierto, estandé provisto dicho em
pujador de un reborde en su centro, y ﬁn resorﬁe, estando di
cho resorte arrbllado alrededof de dicho empujador e inter—
puesto entre dicho extremo cerrado de dicho tubo y dicho re-
borde para forzar normalmente a dicho reborde de dicho empu-

6.—- Juguete segin }a'reivind;chidn 1, caracteriza
do porque dichbs medios para catapultar dichas piezés de jue
g0 hacia dicha caja comprenden una palahca, medios para mon-
tar dicha palanca por uno de sus extremos para hacer girar
dicha palanca hacia una primera posicién en que se apoya con
tra dicho brazo y una segunda posicién en que dicha palanéa
estd por encima de dicho brazo y apuntando hacia dicha tapa,
y medios que fuerzan normalmente dicha palanca hacia dicha
segunda posicién de modo que catapulten dicha pieza de juego
hacia dicha tapa cuando dicha palanca es movida hacia dicha

primera posicidn y soltada. = = = = = = = = = = = = = = ==

7o~ "JUGUETE DE DISPARO": = = = = = = = = = = = =

Todo ello conforme se describe y reivindica en 1la

presente memoria que consta de quince hojas, foliadas y meca




nografiadas por una sola de sus caras, y de cuatro ld4minas

de dibujos que la ilustran.
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