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La presente invención se refiere a un porta-pi 
las con indicador para juegos con señalización eléctri­
ca, especialmente del tipo que comprenden preguntas y 
respuestas que son señalizadas por el niño mediante cla­
vijas conductoras y cuyo acierto supone el encendido de 
una lamparita.

El juego eléctrico de tipo didáctico basado en 
preguntas y respuestas con indicador luminoso de aciertos 
está muy divulgado, si bien su constitución resulta algo 
complicada por las diversas piezas de que se compone.

El porta-pilas objeto de la invención contribu­
ye eficazmente a simplificar la construcción de este ti­
po de juegos y, en general, de cualquiera en el que exis­
ta un indicador luminoso, alimentado por pilas eléctricas.

El porta-pilas indicador en cuestión consta de 
una cajetín monopieza de material translúcido, dotado de 
alojamiento y conexiones para las pilas, así como de me­
dios convencionales para su fijación debajo de la super­
ficie de un tablero, cuyo cajetín se prolonga en una pan­
talla que ajusta en una abertura prevista en el tablero.
El mismo cajetín presenta junto a la pantalla un porta­
lámparas conectado a las pilas, de forma que la lampari­
ta acoplada al mismo queda dispuesta frente a la panta­
lla descrita.

Para la mejor comprensión de cuanto queda des­
crito en la presente memoria, se acompaña un dibujo en el 
que, tan sólo a titulo de ejemplo, se representa un caso 
práctico de realización del objeto de la invención.
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En dicho dibujo, la figura 1 es una vista en 
perspectiva del porta-pilas indicador colocado en posi­
ción de uso; la figura 2 es una sección longitudinal del 
mismo; y la figura 3 es una vista en perspectiva externa 
del juego dotado del indicado porta-pilas.

El porta-pilas indicador para juegos con seña­
lización eléctrica consta en el dibujo de un cajetín mono 
pieza -1-, con espacio interno para albergar unas pilas 
eléctricas -2-, con medios de conexión a conductores -3- 
y un resorte -4- que las mantiene en posición. Uno de 
los extremos del cajetín presenta un manguito -5- que cons 
tituye portalámparas en conexión con las pilas y recep­
tor de una lamparita -6-, la cual queda situada juntamen­
te dentro de una pantalla translúcida -7- que se prolonga 
del propio cajetín, formando una sola pieza con él.

La pantalla -7- ajusta en una abertura -8- for­
mada en un tablero -9- que constituye parte del juego, 
sobresaliendo del mismo, cuya posición tope viene determi 
nada por una valona -10- de la pantalla.

El conjunto que forma el cajetín y pantalla es­
tá adherido por medios apropiados contra el dorso del ta­
blero -9-.

Como se deduce fácilmente de todo lo descrito 
y por la observación del dibujo, el porta-pilas indicador 
es muy simple y resuelve en una sola pieza de fácil monta 
je, lo que hasta ahora precisaba de tres piezas distin­
tas, cuando menos, beneficiando con ello la economía del 
juego.
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Serán independientes del objeto de la invención 
los materiales empleados en la construcción del porta-pi 
las, formas y dimensiones del mismo, y cuantos detalles 
accesorios puedan presentarse, siempre y cuando no afec­
ten a su esencialidad.



5

R E I V I N D I C A C I O N E S

1. Porta-pilas indicador para juegos con seña 
lización eléctrica, caracterizado esencialmente por el he 
cho de que consta de un cajetín monopieza con medios para 
alojamiento y conexión de las pilas, así como para su fi-

5 jación en el dorso del tablero del juego, cuyo cajetín
presenta en un extremo un portalámparas conectado a las 
pilas, receptor de una lamparita, la cual queda situada 
justo detrás de una pantalla translúcida que se prolonga 
del cajetín formando un solo cuerpo con él, la cual ajus- 

10 ta en una abertura del tablero.
2. Porta-pilas indicador para juegos con seña­

lización eléctrica.
La presente memoria descriptiva consta de cin­

co hojas foliadas escritas a máquina por una sola cara.
Barcelona, 15 de julio de 1.976
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