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"JUGUETE DE COMPETICION GIRATORIO".- 6 .j

La presente HMemoria descriptiva tiene como fin la d
claracién del objeto sobre que ha de recaer el privilegio de -
explotacién industrial y comercial exclusiva en el territorio
nacional de un Modelo de Utilidad conforme a la Legislacidn vi
gente en materia de Propiedad Industrial, que, segun expresa -
el enunciado, trata de un juguete de competicién giratorio.

El juguete objeto del presente registro)esté consti-~
tuido por un cilindro giratorio, generalmente dividido en dos
"campos" o bandos, por ejemplo, uno como defensor y otro como
atacanté; dicho cilindro es arrastrado por un eje vertical de
rotacién, acdplado a un mecanismo motoreductor de tipo conven-
cional, dotado de un mando o interruptor de puesta en marcha y
parada; en la superficie exterior del cilindro se encuentran -
fijados los elementos defensores y atacantes que componen los
dos bandos del juego, montados sobre unos pequefios tetones que
proporcionan a dichos elementos un cierto distanciamiento res-—
pecto de la superficie del cilindro, de modo que entre ellos -
pueda pasar o quedar enclavadas unas pequefias piezas méviles, -
dotadas de una cara magnética de polaridad adecuada o de una -
simple chapa metdlica: por la parte interior del cilindro, se
encuentran situadas uné_serie de colummas en numero par, dis--
puestas concéntricamente respecto del eje de giro del cilindro;
dichas columas se constituyen'en unos carriles guias nor don-
de deslizan verticalmente unos brazos ?ortadores de una vieza
nagnética de polaridad apropiada respecto de las piezas mévi--
les, estos brazos mantienen aproximada su pieza magnética a la

cara interna del cilindro, de modo que a través de su pared -—-

pueda discurrir el flujo magnético y asi poder arrastrar a las

piezas méviles externas para trasladarlas desde un elemento de



fensor a otro atacante, o de éste al primero o cualquier punto
que presuponga un disparo al aire, es decir, sin dar en el ob-
jetivoe.

Estos brazos méviles que deslizan verticalmente sobre

5. las respectivas gufas estén mandados mediante un elemento des-
plazador, tal como un cable metalico, fleje o cinta de plisti-
co; vinculado por su extremo libre a un mando manual suscepti-

- ble de deslizar por una guia radial correspondiente a la res—-
pectiva columna, de modo que con cierta habilidad sea posible

10. ‘trasladar dentro de un cierto campo magnético a las piezas 16—
viles en sentido vertical sobre la superficie del cilindro, de
modo que un bando provoca el ataque y otro lo repele.

En genergl, este juego estid previsto para que puedan
intervenir cuatro personas en equipos de dos, por lo que exis-

15. ten cuatro brazos radiales de mando de las correspondientes co
lumas; no obstante, dicho juego puede préveerse para mésijugg
-dores, generalmente siempre en nidmero par, en este caso se —
disponen tantos brazos radiales y-cOIumnas como parejas se pre

vean, por ejemplo, tres, cuatro- equipos o parejas.

20. Es fédcil deducir por lo expuesto que el presente jue
g0 puede representar numerosas cdmbinaciones representativas -
de batallas militares, deportivas e incluso motives didacticos
y educativos, resultando especialmente indicado como medio ideal
para ejercitar los reflejos de los usuarios, asi como su’capa-

25. cidad de reaccién ante situaciones opuestas a su nmisidén.

Con el fin de facilitar la interpretacidn més exacta
del objeto sobre que ha de recaer el presente privilegio, en -
el plano adjunto complementario de ésta exposicién, se repre--

" senta una. forma practica para~1a»reali2aci6nvindustrial y uni-

'30. camente a titulo de ejemplo y, por consiguiente, sin caracter
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exhaustivo si no meramente informativo.
En dicho plano:
La figura 1, muestra un alzado del juguete.
La figura 2, corresponde a una vista en planta del -
Se mismo.
La figura 3, es una seccidn vertical segun III-III.
La figura 4, corresponde a una seccidén horizontal --
segin IV-IV.
La figura 5, es una seccidén transversal V-V de un -—-
10. brazo radial de mando. |
En dichas figuras, las referencias corresponden:
l.- Cilindro giratorio dividido en dos campos de ac-
cién.
2.~ Figuras del campo defensor.
15. 3= Figuras del campo atacante.
4.~ Plgtaforma superior.
5.- Plataforma base.
6.- Brazos radiales.
7.- Mandos manuales.
20. 8.- Ranuras guias.
9.~ Resaltes de arrastre del cilindro.
10.~ Interruptor de parada y puesta en marcha.
1l.- Plato de arrastre del cilindro.
12.~ Eje de rotacidn.
25. 13.- Bguipo motriz.
14.- Plato superior fijo.
15.- Columnas guia.
16.f Placa soporte.
l%.— Pieza deslizante.

»30. 18.~ Brazo deslizante.
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19.~ Pieza magnética solidaria al brazo 138.

20.~ Elemento desplazador.

2l.- Camisa acodada.

22.~ Fichas magnetizadas.'

23.~ Tetones de sustentacidén de las figuras exterio-
res 3.

De acuerdo con lo expuesto, y segun se aprecia en --
las figuras 1 y 2, el juguete objeto de la presente invencidn,
estd constitufdo por un cilindro giratorio (1) de dimensiones
variables, dividido en dos campos "defensor y atacante", de mo
do que en cada uno de ellos aparezéan una serie de figﬁras de-
fensoras (2) y atacantes (3); dicho cilindro (1) se encuentra..
cerrado por el extremo superior, y el borde inferior queda ——=
pricticamente enrasado sobre una plataforma (4) elevada sobre
otra plataforma base (5) de la que se radian una serie de bra-
20sS (6), siempre en. nimero par, preferentemente cuatro, sobre
los gue deslizan sendas piezas de mando manual (%) sobre unas
ranuras guias (8); en un punto lateral de la plataforma base -
(5) se ha dispuesto un pulsaaor o mando (10) para la puesta en
marcha y parada del cilindro (1).

La base superior del citado cilindro (1); descansa -
sobre un plato de arrastre (11), dotado de unos resaltes (9) -
superiores, en los gue se centran ventanas conjugadas previs—-
tas en dicha base superior del cilindro (1); el plato de arras
tre (11) es solidario a un eje vertical (12) acoplado al eje -
de salida de un equipo motriz (13), de +tipo convencional, gene
ralmente compuesto por un micromofor eléctrico, alimentado por

pilas, con su correspondiente engranaje reductor; igualmente,

el citado elemento motriz podria ser de tipo mecdnico de cuer-

da. De este modo, puesto en marché el equipo motriz (13), el -



cilindro (1) es arrastrado a un movimiento de rotacidn a tré—é
vés del eje vertical (12) y el plato (11).
Bn una pnosicidén inmediatamente inferior al plato de
arrastre (11), existe un plato fijo (14), que, ademds de guiar
5e al eje (12), permite fijar estdticamente tantas columnas gﬁia
verticales (15) como brazos de mando (6) existen, dichas colum
nas quedan fijadas sobre una placa soporte inferior (16), mon-
tada en el interior de las plataformas base (5), Dichas colum=-
nas guias (15), en disposicidén concéntrica exterior respecto -
10. del eje de arrastre (12), permiten el deslizamiento respectivo
de una pieza (17) en la que se solidariza un brazo (18) porta-
dor, en su extremo libre de una pieza magnética (19) que queda
muy préxima a la superficie interior del cilindro giratorio (1),
cuya pared es de una materia neutra, de modo que el flujo mag-
15. nético de las piezas (19) pueda pasar a través de dicha pared.
Bstos brazos (18) transportados por la pieza deslizante (1%) -
pueden recorrer toda la altura de la correspondiente columna -
giia (15), cubriendo el flujo magnético de la correspondiente
pieza (19) una estrecha franja segun generatrices del cilindro
20. (1); este movimiento se producé por medio de un elemento des-——
plazador (20) que guiado por una camisa acodada (21) se encuen
tra solidarizadd al mando manual (7) de cada brazo radial de -
mando (6), de modo que avanzando o retrocediendo dicho m;ndo -
'(7), la pieza nmagnética se eleva o desciende por la columna CO
25. rrespondiente (15), cubriendo en su recorrido el campo magnéti
co vertical sobre la superficie del cilindro (1).
Las piezas o figuras défensoras (2) presentan un ca-
jeado entre ellas y 1la superficie del cilindro (1), figura 3,
en cuyos cajeados se colocah respectivamente unas fichas mévi-

30. les magnétizadas (22) de diferente poiaridad gue las piezas —-
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(19), de modo que dichas Tichas (22) puedan ser arrastradas —
por éstas piezas (19) en cualquier sentido, dentro de una fran
ja vertical, en un tiempo por los mandos de los defensores y -
en otro por los de los atacantes, de modo aue en el primer ca
so, se desvlacen las fichas (22) contra las figuras atacantes
(3) v en el otro para retirar el tiro o tiros y dirigirlas a -
ung zona nula,.

Las figuras atacantes estan montadas sobre unos teto
nes de sustentacién (23) gue las mantienen separadas de la pa-
red del cilindro (1), de modo que las fichas magnétizadas {22)
puedan pasar por debajo de dichas figuras, si bien algunos de
los tetones de sustentacién (23) estdn lo suficientemente pré
ximos para que pasen las fichas, quedando retenidas, con lo --
que se supone impactada ia figura.

Descrita suficientemente la naturaleza del invento,
asi como un ejemplo de realizacién préctica del mismo, solamen

te cabe afiadir que en dicho ejemplo es posible introducir cam-

bios de materias, formas y disposicidén de sus elementos, siem-

pre que tales alteraciones no supongan variacién sustancial en
el objeto reivindicado.

El solicitante se reserva el derecho de extender es-
ta demanda a los paises extranjeros, reivindicando la misma —
prioridad de la presente solicitud alvamparo del Convenio In--
ternacional para la proteccién de la Propiedad Industrial.

N O T A

Bl ¥odelo de Utilidad, gque se solicita por veinte —-
afios para Espafia, de acuerdo con la vigente Legislacidn, debe-

ri recaer sobre: "JUGUETE DE COMPETICION GIRATORIO", segin las

caracteristicas esenciales de las siguientes:
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REIVINDICACIONES:

1l2.~ Juguete de competicidn giratorio, caracterizado
norque comnrende un cilindro giratorio, dividido en dos campos,
con figuras antagonistas, en defensa y ataque, lanzando fichas
arrastradas magnéticamente susceptibles de ser trasladadas por
el bando contrario de igual manera, accionando en ambos casos
mandos manuales; el cilindro se asegura sobre un plato supe——-
rior solidario a un eje vertical acoplado a un equipo motriz -
convencional, situado debajo de una plataforma base desde la -
que se radian brazos por los que deslizan los mandos manuales.

28,~ Juguete, segin reivindicacidén 12, caracterizado
porque en una disposicidn concéntrica,respécto del eje motriz
se elevan una serie de columnas guia, en igual ndmero que bra-
zos de mandos; endichas columnas deslizan unos brazos portado-

res de una pieza magnética que se aproxima a la superficie in-

 terna del cilindro, de modo que en su desplazamiento vertical,

pueda arrastrar a una ficha magnetizada, desde las figuras de-
fensivas a las de ataque y viceversa, segin los equipqs que --
juegen; dichos brazos son arrastrados en las columnas guias ——
por medio de sendos.eiementos desplazadores, solidarios a los
respectivﬁs mandos que deslizsn por los brazos radiados desde
la plataforma base, cuyos elementos deéplazadores estan encami
sados en el acodamiento necesario para pasar desde‘los'brazos
a las columas.

2,~ Juguete, segin reivindicaciones anteriores, ca-
racterizado porque en la superficie exterior del cilindro gira
torio se represenfa el campo de juego, tal como batallas, de--
portes o representaciones didacticas.

2,~ JUGUETE DE COMPETICION GIRATORIO.

Segin queda sustancialmente descrito en la presente
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Firmagde: M. Bslores daGuer
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