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E l E s ta tu to  v ig e n te  so b re  P rop iedad  I n d u s t r i a l ,  de 

26 de J u l io  de 1929, en 3u te x to  re fu n d id o  p u b licad o  e l  30 

de A b r i l  de 19.3°» e s ta b le c e  lo s  c a r a c te r e s  de p a t e n t a b i l i -  

dad de l a s  in v en c io n es  de t ip o  i n d u s t r i a l  que t ie n e n  po r 

job je to  o b ten e r v e n ta ja s  so b re  lo  ya conocido , adm itiendo

’jpor c o n s ig u ie n te  como p a te n ta b le s ,  l a s  nuevas m áquinas, a -
i¡ -
jp a ra to s , in s tru m e n to s , p ro ce so s  de f a b r ic a c ió n ,  e t c .  La acá
\

p .l itu d  de concep tos p r e v i s to s  como p a te n ta b le s ,  ha lle v a d o

ají l e g i s la d o r  a  a c l a r a r  (A rt2 . 46) que l a  enum eración •c-on-
! •  9 • •

4 «  •

te n id a  en d icho  cuerpo l e g a l  es puram ente e n u n c ia tiv a* y  no

l i m i t a t i v a ,  h a c ié n d o la  e x te n s iv a  in c lu s o  a lo s  descubrim ien

to s  de t ip o  c i e n t í f i c o  (A r ts .  4 7 ) . . .% 9 •• o ♦*
E l D ecreto  de 26 de D iciem bre de 19471 recog iendo  

l a  Orden da 18 de Noviembre de 1935» confir-ma e l  c r i t e r i o
>» «  •  •  9 '

l e g a l  de que tam bién se rá n  p a te n ta b le s  lo s  in s tru m e n to s , oh
9 • 0* • O •j e t o s ,  o p a r te s  de lo s  mismos, que a p o rte n  a  l a  fu n c ió n  a
’o. •

que son d e s t in a d o s , un b e n e f ic io  o e fe c to  nuevo, y e n 'd e f i
9 •  O

n i t i v a  que c o n s titu y a n  una m ejora s u s ta n c ia l  so b re  ,1o a n te  

r io rm e n te  conocido .

Pues b ie n ,  a te n o r  de lo  ex p u esto , y en base  a l  ar_ 

t ic u la d o  que recoge lo s  concep to s ex p resad o s, debe co n sid e ­

r a r s e ,  que l a  in v en c ió n  a que se r e f i e r e  l a  p re s e n te  memo­

r i a ,  c o n s t i tu y e  una novedad i n d u s t r i a l ,  con c a r a c t e r í s t i c a s  

y v e n ta ja s  que l a  hacen  m erecedora d e l  p r iv i l e g io  de exp lo ­

ta c ió n  e x c lu s iv a  que po r e l l a  se s o l i c i t a ,  prem iando a s í  

lo s  m érito s  de qu ien  a p o r ta  a  l a  i n d u s t r i a  d e l p a ís  una me­

jo r a  e f e c t iv a  y p rec isam en te  com prendida e n tre  l a s  enuncia­

das p o r l a  Ley como p a te n ta b le s .  (A rta . 46 y 47 en r e la c ió n  

con e l  171} en su  nueva re d a c c ió n  a fe c ta d a  po r l a  Orden de 

18 de Noviembre de 1 .9 5 5 ) .
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La p re s e n te  in v e n c ió n , según se  exp resa  en
}

el enunciado de e s ta  memoria d e s c r ip t iv a ,  c o n s is te  en , 

un juego de sobrem esa que se combina con e l  comunmente 

llam ado juego de lo s  dados y que p re s e n ta  vina e s t ru c tu r a  

a base  de una bandeja  d iv id id a  en dos sonas, una de e l l a s  

d e s tin a d a  a la  p u n tu ac ió n  que lo s  c i ta d o s  dados saquen en ca. 

da t i r a d a .

|  P a ra  com plem entar la  d e sc r ip c ió n  que segu ida­

mente se  va a r e a l i z a r  y  con e l  f i n  de ayudar a la^!A«j;for
\  , a ^ 0

com prensión de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  d e l  in v e n to , seí¿cam paña 

con la  p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a ,  una h o ja  de d ib u jo s  -
'  * a

donde se ha re p re se n ta d o  lo  s ig u ie n te :  *“*1.°

La f ig u ra  1® m uestra  una v i s t a  en p e rs p e c t iv a  

de l a  bandeja  c o n s t i tu t iv a  d e l  juego de sobremesa o b je to  de 

l a  p re s e n te  in v e n c ió n . * •

P o r ú ltim o  la  f ig u r a  2& corresponde a.\m!a v is -
9

0

t a  en secc ió n  de la  f ig u r a  1& p o r  su un idad  de c o r t é “4 .B .
O •  O

Como puede o b s e rv a r s e , a te n o r  de lo s  p la n o s  

com entados, e l  juego de sobrem esa e s tá  c o n s t i tu id o  m ediante 

una bandeja  de e s t r u c tu r a  r e c ta n g u la r ,  con un ta b iq u e  1 Ion 

g i tu d in a l  que l a  d iv id e  en dos zonas dos y t r e s ,  siendo la  

zona 2 mayor que l a  zona 3».

La zona 2 se e n c u e n tra  resguardada  p o r un 

f i e l t r o  y  e s tá  d e s tin a d a  como re c e p tá c u lo  p a ra  e l  lanzam ien 

to  de lo s  dados 4 .

La zona menor 5 p re s e n ta  unos trav esa rlo s  5 -  

e q u id is ta n te s  que c o n fig u ra n  una s e r i e  de v e n ta n as  6 p ro v is  

t a s  cada una de e l l a s  de sendas p la c a s  7- d^aa.usantes en unos 

e n t r a n t e s .8 d isp u e s ta *  a modo de g u ia s  en lo s  tra v e sa ñ o s  5, 

par»  io  c u a l la s  p la c a s  d e s l iz a n te s  7 p re se n ta n  la te ra lm e n te



unos s a l i e n te s  en su zona i n f e r i o r .  Las p la c a s  7 p re se n ­

ta n  superio rm en te  un c an a l 10 que s i r v e  p a ra  f a c i l i t a r  

e l  desp lazam ien to  de l a s  p la c a s  7 sobre sus c o rre sp o n ­

d ie n te s  g u ía s .

Con e s ta  c o n s t i tu c ió n ,  e l  juego de sobreme­

sa puede d e s a r r o l l a r  m ú lt ip le s  r e a l iz a c io n e s ,  e n tre  l a s  

que se in d ic a n  como p re fe re n te s  l a s  s ig u ie n te s :

Cada v en tan a  6 l le v a r á  xana num eración que se­

ra  a scen d en te  desde una zona de l a  bandeja  b a c ia  la  c .tra .
*  * i

Una vez re a l iz a d a  una t i r a d a  de lo s  dados 4 sob re  • la*.zona• •

2, la  p u n tu ac ió n  que saquen e s to a  dados 4 , se r e f l e j a r á  

en l a s  v e n ta n as  6 , a l  d e s p la z a r  y ocu3.tar su num eración 

con l a s  p la c a s  7 a l  s e r  d e sp la z a d a s  p o r la  mano d e l* u su a ­

r io  con ayuda de lo s  c a n a le s  10.
o

o  «  «  •  s

Una vez que no se  pueden ta p a r  más v en tan as  6
» *  *

con su s c o rre sp o n d ie n te s  p la c a s  7 , ya que l a  p u n tu ac ió n
^  °  * 0

sacada con lo s  dados no co rresp o n d e  a la ,n u m erac ió n  áe l a s  

v e n ta n a s , e l  juego habrá  acabado p a ra  e l  ju g ad o r c o r r e s -  

p ó n d ie n te , in ic ia n d o  la  jugada e l s ig u ie n te ,  y. re s ita n d o  

vencedo r e l que menos p u n tu ac ió n  haya re a l iz a d o  una vez 

e s té n  o c u l ta s  to d a s  l a s  v e n ta n a s  6 m ediante su  p la c a  7 .

La r e a l iz a c ió n  d e s c r i t a  d e l  juego se r e a l i z a  

como forma p r e f e r e n te  de su fu n c io n am ien to , no excluyendo 

l a s  m ú lt ip le s  d e r iv a c io n e s  que de su e s t r u c tu r a  pueden 

r e a l i z a r s e .

~  4  -
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Hecha l a  d e s c r ip c ió n  a  que se  r e f i e r e  l a  memoria

que a n te c e d e , es p re c is o  i n s i s t i r  en que lo s  d e ta l l e s  de

r e a l iz a c ió n  de l a  id e a  e x p u e s ta , pueden v a r i a r ,  e s  d e c i r ,

que pueden s u f r i r  pequeñas a l t e r a c io n e s ,  basad as siem pre

on I 03  p r in c ip io s  fundam en ta les de l a  id e a ,  que son en esen

c ia  lo s  que quedan r e f l e ja d o s  en lo s  p á r ra fo s  de l a  d e sc rij) ,

c ió n  h ech a . En e fe c to ,  e l  A r t ic u lo  48 d e l  E s ta tu to  v ig e n te

so b re  P rop iedad  I n d u s t r i a l ,  e s ta b le c e  .como no p a te n ta b le s ,
*  •• * •

en su  apartado , t e r c e r o ,  " lo s  cambios de fo rm a, d im ensiones,
o°.p ro p o rc io n e s  y m a te r ia s  de un o b je to  ya p a te n ta d o " » f ija n d o

a s í  e l  c r i t e r i o  d e l  l e g i s l a d o r  en e l  s e n tid o  de que p a te n -
0 0 '  (

ta d a  una id e a  que pueda d a r lu g a r  a  una r e a l id a d  píákfc’ic a

e i n d u s t r i a l i z a d l e ,  n ad ie  p o d rá  apoyarse  en e l l a  p a ra , a

p r e te x to  de h a b e r in tro d u c id o  l ig e r a s  m o d if ic a c io n e s^ '“p re -
• 0 °

s e n t a r l a  como nueva y p ro p ia .  ' A.0,»’
a ¡ „

E ste  p r in c ip io ,  en cuan to  a l  a lc a n c e  de la*prc» tec-
' i 9 o

c ió n  d e l o b je to  p a te n ta d o  se  r e f i e r e ,  se  h a l l a  c o n flib a d o
a • «•

p o r num erosas S e n te n c ia s  d e l  T rib u n a l Supremo., y e n tre '-?  

e l l a s ,  como más te rm in a n te s , en la s  de fec h as  16 de oc tu b re  

de 1954, 23 de enero  de 1959» 20 de marzo de 1964 y o t r a s ,

. E s ta b le c id o  e l  concep to  ex p resad o , en cuan to  a l a  

a m p litu d  que debe d a rse  a  l a  p ro te c c ió n  s o l i c i t a d a ,  s e . r e ­

d a c ta  a  c o n tin u ac ió n  l a  Nota de R e iv in d ic a c io n e s , de a cu e r
%

do con lo  que se  e s ta b le c e  en e l  ú ltim o  p á r ra fo  d e l  a p a r­

ta d o  te r c e r o  d e l  A r t íc u lo  100 de l a  Ley, s in te t iz a n d o  a s í  

l a s  novedades que se  desean  r e iv in d ic a r :

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resum en, e l  p r i v i l e g i o  de e x p lo ta c ió n  e x c lu s i­

va que se  s o l i c i t a ,  r e c a e rá  so b re  l a s  r e iv in d ic a c io n e s  s i -  
g u ia n te s :
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1. JUEGO DE SOBREMESA* que esen c ia lm en te  se c a ra o - ' 

t e r i z a  p o r com prender una b an d e ja  r e c ta n g u la r  con ta b iq u e  

lo n g itu d in a l  que l a  d iv id e  en dos zonas, una mayor que s i r ­

ve como re c e o tá c u lo  p a ra  e l  lanzam ien to  de los. dados, mien­

t r a s  la  menor p re s e n ta  unos tra v e sa ñ o s  e q u id is ta n te s  que 

c o n fig u ra n  una s e r ie  de v en tan as  p ro v is ta s  de sendas p la ­

cas .d e s l iz a n te s  sobre  g u ía s  d is p u e s ta s  en lo s  t ra v e s a ñ o s .-

2 . Se r e iv in d ic a  p o r ú ltim o  como o b je to  sobre e l
*  ■ •

que ha de- r e c a e r  e l  Modelo de U ti l id a d  que se so lieü £ |J : 

JUEGO DE SOBREMESA;

Todo conforme queda d e s c r i to  y re iv in d ic a d o  en l a

p re s e n te  memoria d e s c r ip t iv a  que c o n s ta  de seis págin¿s*meca-
• «  ♦*

n o g ra f ia d a s y  d ib u jo s  a d ju n to s .

Madrid 2 dé j u l i o  de.X976 
BERNARDO- UNGRIA
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