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El Estatuto ﬁigente sobre Propiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, estabiece log caracteres de fatentabili—A
dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
Pbaeto obtener ventaaas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas wméquinas, a-_
‘Earavos, ingtrumentos, procesos de fabrlcaclén, etc., La am
Rlltud de conceptos previstos como patentables, ha llevado

dl legislador a aclarar (Art . 46) que la enumeracrén'con-

3 0.

t?nida en dicho cuerpo legal es puramente enunciatrvaoy no

1imi*at:va, haciéndola extensiva incluso a los descubrlmien

tos de tlpo cientifico (Art2., 47).- C e

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recoglendo

le. Orden ds 18 de Novieubre de 1935, confirma el criterio

legal de que también serén patentables los instrumantos; ob

jetos, o partes de loe mismos, que aporten a la funéign a

?

que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en’def;
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobrsflé-&ntg
riormente conocido. |

Yues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar

ticulado que recoge lo8 conceptos expresados, debe conside- |

rarse, que la invencidn a gue se rafiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracterisficas
y ventajas que la hacen merecedora del pfiv*légiovde explo;
tacidn exclusiva que por ella se soliclta, premiando asi
los méritos de quien aporta a la 1ndustr1a-del pals una me-
Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-

das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.9%5).
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La presénte inveﬁcién, segin se expresa en
el enunciado de esta memoria descrip%iva, consiste en
un juego de sobremesa que se combina con el comunmente
llamado juego de los dados y que preSéﬁ%a una estructura

a base de una bandeja dividida en dos zoras, una de ellas

destinada a la puntuacién que'los citados dados saquen en ca| .

da tirada.

i

Para complementar_ia descripeién que seguida-
mente se va a realizar y con el fin de ayudar a 1a§he&or

t ' : 8y o, .
6kmprensién de las caracteristicas del invento, seiécﬁmpaﬁé
con lg pregsente mempria descriptiva,‘ﬁha hoja de dibujos =

LY

donde se ha representado lo siguiente: 0
La figura 12 muestra una vista en perspectiva

de la bandeja constitutiva del juego de sbﬁremesa ckbieto de

la presente invencién. ' L

LI )

Por Gltimo le figura 28 corresponde z.una visd

ta en seccién de la figura 12 por su unidad de corté:d.B,

Como puede observarse, a tenor de los planos
comentados, el juego de sobremesa estd constitufdo nediante
una bandeja de estructura rectangular; con un‘tabique 1 1oﬁ~
gitudinal que 1la divide'en dos zonas dos Y tres, siendo la
zona 2 mayor que la zona 3..

“' Ia zona 2 se encuentra resguaidada por un
fieltro y esté destinada\como_recepﬁéculo para el lanzamien
to de los dados 4. ‘

La zona menor 3 presenta unos travesafios 5 -
equidistantes que configuran una serie de ventanas 6 prdvis—
tas cada una de eilas de sendas placas 7 deslizantes en unog
entrantes 8 difpvrestay o wmodo de guias en los travesafios 5,

nara 10 cual las placas deslizantes 7 presentan lateralmente

s
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unos salientes en su zona infericr. Las placas 7 presen-
tan superiérmgnte,un canal 10 que‘sifve para facilitar
el desplazamiento de las plécas 7 sobre sus correspon-
dientes gufas. ~ | | _

Con esta constitucidn, el juego de sobreme-
sa puede desarrollar miltiples realizaciones, entre las
gue se indican como preferentes las si’guien‘cec

Cada ventana 6 llevara una numerac16n que se~

rh ascendente desde una zona de la bandoaa hacia la OWra.

Una vez realizada una tirada de los dados 4 sobre'la zona

2, la pun tuacién que saquen estoa dados 4, se refleaard

en las ventanas 6, al desplpzar y ocultar su nume@aomon

°oo

con las placas 7 al ser desplazadas por la mano del usua-

rio con ayuda de los canales 10,

Una vez que no se pueden tapar nis ch anas 6

con sus correspondientes placas 7, ya que la puntuac16n

£

sacada con los dados nc corresponde a la;numeracién=ae las

ventanas, el juego habra acabado para el jugador corTTRs

pondiente, iniciando la Jjugada el blvulente, Y. resﬂtando

vencedor el que menos puntuacién haya reallzado una vesz

estén ocultas todas las ventanas 6 mediente su placa 7.

| La rea11ch16n descrita del Juego se real 1za
como forma preierente de su funcionamiento, no exdluyendo
las miltiples derivaciones que de su estructura pueden'

realizarse,
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He;ha la descripcidén a que se refiere la meuoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de
realizacién de ia idea expuests, pueden variar, es decir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempréf'

en loa principios fundamentales de lavidéa, que - son en esen

& lcs que quedan reflejados en los pArrafos de la descrig,

cidén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto Vigente
sobre Propiedad Industrial, establece como no pa+entables,

en su apartado tercero, "los cambios de forma dim?nsaones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado"afxgando
as{ el criterio del legislador en el sentido de que paten—
tada una idea gue pueda dar lugar & una realidad pﬁéﬂ%ﬁcai

e industrializable, nadie podré apoyaerse em ella pera, &

pretexto de haber introducido ligeras modifigaciones;:pre—“

s o0

sentarla como nueva y propig. ' o e,

-6 e g

s |
Este principio, en cuanto al aWCancé de-la'prothc-

016n del obJeto patentado se refjere, se halla con@é“mado
por numerosas Sentenci&s del ‘Tribunal Supremo, y entre -
ellas, como més termlnantgs, en les de fechas 16 de octubre
de 1954. 23 de enero de 1959, 20 de marzo de 1964 y btras.

', Tigtablecido el concepto expresado, en cuanto a la
amnlitud que debe darqe a la proteccion solicmtada,_se o=
dacta & continuacién la Nota de ReSVindicacionas, -de acuer
do con lo que se cstablece en el 4ltimo phrrafo del Qpar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, aintetizando.asi
las novedades que se deseon reivindicar: |

NOTA DE REIVINDICACLONES
En resﬁman; el privilegio de explot&dién exclusi~

va que 3@ solicita, recaerid sobre las'réivindicaciCnes Ble

gulentes:

e e,
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_conflgunan una serle de ventanas prov1stas de sendas pla-

1 hdgrafiadasy’dibujos adjuntos. B .

1. JUEGO DE SOBREMESA, que esencialmente se carac--

 teriza por comprender una bandeja rectangular con tabique -|
longitudinal que la divide en dos zonas, una mayor que sir

ve como receotébulo para el lanzamiento de los dados, mien-

tras la monor preoenta unos travesanoc equldlstantes qQue

cas. desllzantes sobre guias dlspue tas en 1os traveqano

2 be relv1ndlca por Altimo como objeto sobre el

»

que ha de recaer el Modelo de Utllldad que se soli c“té:

JUEGO TE SOBREMESA ~ N

Todo conforme queda descrlto y relv1ndlcado en la

presente.memorla descriptiva 'que consta de geis paginésmeca-
. . . ) i . fae? B

Madrid 2 dé julio de.1976
BERNARDO UNGRIA
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