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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un nuev& juego com 
puesto, por lo menos un juego doble, que ofrece una pluralidad de 
ventajas, entre las que se pueden entresacar las siguientes: 
a - Llama la atención del niño en un grado suficiente para dis­

traerle, pero sin complicarle en un exceso de atención, 
b - Es sencillo tanto en su fabricación como en su funcionamiento, 
c - Es económicq tanto en su fabricación como en su venta.

Estas, y otras ventajas más, de orden adicional, se despren-den 
de la lectura de esta memoria, para cuya mejor comprensión se acon- 
pañan los dibujos adjuntos que muestran uno áe los diversos ejem­
plos de realización que caben el el cuadro general de la invención 
sin que el mismo se altBre. El dibujo myestra un anverso y un re­
verso del juego.

De conformidad con la invención referida a tales dibujos, el 
juego está constituido por una lámina (l) preferentemente recu—  

bierta por una funda de plástico transparente, o directamente plaí 
tificada, que tiene una cabecera (C) formada por una franja, y el 
resto de la lámina constituye la superficie de juego, que es do­
ble, por hallarse impresa en cada una de sus dos caras, correspon­
diendo a juegos diferentes en cada una de ellas.

De acuerdo con el ejemplo que se muestra en el dibujo adjunto, 
una de las caras de la lámona (1) muestra una pista en zigzag (3) 
con un punto de arranque de partida (2) y otro de fin de recorri­
do (4), hallándose dicha pista subdividida en cuadrículas (5), en­
tre las cuales se intercala algún o algunos puntos que, según las 
normas del juego de que se trate, marcan hitos de ventaja o de pe- 
nalización.

En la superficie general del juego, pueden figurar dibujos o 
viñetas alusivas al mismo.

En la superficie de juego del lado opuesto, segúu el ejemplo 
a que nos venimos refiriendo, la cuadriculación es total, exis­
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tiendo unos puntos (P) en la misma, que, según las normas de juego 
que correspondan, podrán ser de premio, ventaja o penalización.

Finalmente, es obvio señalar que en la presente invencián ca­
brán cuantas variantes de realización como sean posibles sin que 
se altere la esencia de lo desarito. Los juegos podrán ser diver­
sos, ya que todos ellos caben en el cuadro general de la citada 
invención, y las representaciones alegóricas a los mismos podrán 
variar según sean éstos.

Asimismo, debe señalarse que el objeto de la presente inven­
ción podrá fabricarse en toda clase de formas, materiales y ta­
maños apropiados, sin que por ello se áltete la esencia de la 
misma.
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NOTA: Descrito suficientemente lo que antecede sólo resta señalar 
que lo que se declara propio, nuevo y útil del solicitante, es lo 
Contenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES
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¡ 1 - Nuevo juego compuesto, caracterizado por eatar cons-
: tituido a partir de una lámina, preferentemente rectangular, dota*
¡ da de una cabecera indicativa; protegida en general por una funda 
de plástico transparente, o hecha de material plastificado, cuya 
lámina lleva en cada una de sus caras una pista de juego diferente 

2 - Nuevo juego, según reivindicación 1& caracterizado 
porque una de dichas caras de la lámina lleva una pista en zig-zag 
para aumentar las posibilidades de juego, con un punto de partida 
y otro de llegada, llevando en su trayecto puntos de penalización 
o de premio, asi como dibujos y viñetas relacionadas con la mate­
ria del juego.

i 3 * Nuevo juego, según reivindicaciones 1 y 2 caracteri-
¡' zado porque la cara opuesta del campo de juego, lleva otra super­
ficie, bien con pistas en zin-zag, bien continuas o bien ocupando 
toda su superficie total; llevando en dicha superficie, tanto si 
es total, como si es de pistas simples o compuestas, una cuadricu­
lación, con cuadrículas de premio o de penalización; en todo ca­
so, a fin de hacer avanzar por las mismas, unas fichas, cuyo re­
corrido se efectúa a base de tiradas de dados.

4 - NUEVO JUEGO COMPUESTO.
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Todo según se describe en la presente memoria que cons­
ta de cinco hojas foliadas y escritas por una sóla cara con seten­
ta y una lineas y dibujo anexo.
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