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i normas del juego de que se trate, marcan hitos de ventaja o de pe-

-l

MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente modelo de utilidad se refiere a un nuevd juego co%
puesto, por lo menos un juego doble, que ofrece una pluralidad de
ventajas, entre las que se pueden entresacar las siguientes:

a - Llama la atencidén del nifio en un grado suficiente para dis--
traerle, pero sin complicarle en un exceso de atencidn.

b - Es sencillo tanto en su fabricacidn como en su funcionamiento|

¢ - Es econdmicg tanto en su fabricacidn como en su venta.

Estas, y otras ventajas mis, de orden adicional, se despren-de
de la lectura de esta memoria, para cuya mejor comprensidn se acon
pafian los dibujos adjuntos que muestran uno de los diversos ejem=-
plos de realizacidn que caben el el cuadro general de la invenciény
sin que el mismo se altere. El dibujo muestra un anverso y un re-
verso del Jjuego.

De conformidad con la invencidn referida a tales dibujos, el
juego esté& constitufdo por una lémina (1) preferentemente recu--
bierta por una funda de plastico transparente, o directamente plai-
tificada, que tiene una cabecera (C) formada por una franja, y el
resto de la lamina constituye la superficie de juego, que es do-
ble, por hallarse impresa en cada una de sus dos caras, correspon-
diendo a juegos diferentes en cada una de ellas.

De acuerdo con el ejemplo que se muestra en el dibujo adjuntoy,
una de las caras de la lémona (1) muestra una pista en zigzag (3)
con un fiunto de arranque de partida (2) y otro de fin de recorri-
do (4), halléndose dicha pista subdividida en cuadriculas (5), en-

tre las cuales se intercala algln o algunos puntos que, seghn las

nalizacién.

En la superfiicie general del juego, pueden figiurar dibujos o
vifietas alusivas al mismo.

En la superficie de juego del.lado,opuesto, segliu el ejemplo

a que nos venimos refiriendo, la cuadriculacidn es total, exis-
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tiendo unos puntos (P) en la misma, que, segln las normas de juegd
que correspondan, podran ser de premio, ventaja o penalizacidn.,

Finalmente, es obvio sefialar que en la presente invencibn ca-
brin cuantas variantes de realizacidn como sean posibles sin que
se altere la esencia de lo deserito. Los juegos podrén ser diver=
sos, ya que todos ellos caben Bn el cuadro general de la citada
invencibn, y las representaciones alegbricas a los mismos podran
variar segln sean &stos.

Asimismo, debe sefialarse que el objeto de la presente inven-
cién podré fabricarse en toda clase de formas, materiales y ta-
mafios apropiados, sin que por ello se altere la esencia de la

misma.
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NOTA: Descrito suficientemente 10 que antecede sblo resta sefialar
que lo que se declara propio, nuevo y til del solicitante, es lo

fontenido en las siguientes:

REIVINDICACIONES

1l - Nuevo juego compuesto, caracterizado por eatar cons-
titufdo a partir de una lémina, preferentemente rectangular, dotaw
da de una cabecera indicativa; protegida en general por una funda
de plastico transparente, o hecha de material plastificado, cuya
lamina lleva en cada una de sus caras una pista de juegq diferentq.

2 - Nuevo juego, segln reivindicacibn 18 caracterizado
porque una de dichas caras de la l&mina lleva una pista en zig-zag
para aumentar las posibilidades de Jjuego, con un punto de partida
y otro de llegada, llevando en su trayecto puntos de penalizacidn
o de premio, asi como dibujos y vifietas relacionadas con la mate=-
ria del Jjuego.

3 - Nuevo juego, segln reivindicaciones 1 y 2 caracteri-H
zado porque la cara opuesta del campo de juego, lleva otra super-
ficie, bien con pistas en zin-zag, bien continuas o bien ocupando
toda su superficie total; llevando en dicha superficie, tanto si
es total, como si es de pistas simples o compuestas, una cuadricu-
lacién, con cuadriculas de premio o de penalizacibn; en todo ca-
so, a fin de hacer avangar por las mismas, ﬁnas fichas, cuyo re=-

corrido se efectlla a base de tiradas de dados.

L -~ NUEVO JUEGO COMPUESTO.
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Todo segln se describe en la presente memoria que cons~
ta de cinco hojas foliadas y escritas por una sbla cara con setend

ta y una lineas y dibujo anexo.
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