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Se refiere este Modelo de Utilidad & un -
juguete perfeccionado, el cual estd ercaminado, al -~
mismo tiempo que sirve de juego y dislraccidn, a ser
vir de edﬁcador de tréfico, de manera yue estando do
tado de dos mandos de freno (uno por cuada jugador),
un sistema de velocidad y dos vehiculrs méviles, ha-—
cen posible el juego dé dos personis, prnbundo al -

mismo tiempo su rapidez de reflejos,

Se acompafia a esta memori: acuscriptiva dos
hojas de dibujos, en las cuales:

La figura 12 es una repressiiicidn mecani-
ca del juguete,

Y la figura 22 es una representacildn del -
esquema eléctrico.

En esencila, el juguete represercta 103 plg-—
tas o carreteras, sobre las cuales pe deslizan dos -
vehiculos, que coinciden en un punto de su recorrido
en el que, sl no se detienen en el muuunbho precliso,
colisionan. Para ello, el juguete dispons de medios
que producen el movimiento de ambos vehiciiloy y me-
dios que permiten el frenado de cada mno d6 ellos.

De acuerdo con la figura 1%, el juguete -
esté dotado de un motor eléctrico -1-, montado sobre
sutorreapondiente soporté de motor -Z-, el cual a su
vez estd montado sobre unos casquillcs -4-, teniendo
acoplado en el eje del motor -l-, un disco giratorio
~5= gsobre un cilindro —-6~, el cual tiens practicado
en una de sus caras y en su borde srpericl'y un reba-
je -3=-, presentando en sendos puntos determinados de

la misma cara, cuatro pivotes =7- y un eje =8~
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Un soporte de escuadra -Y- sirve a su vez
de base a ﬁna escuadra de soporte de las bisagras -
del freno -~10-, teniendo dispuestés por encima de ~
ellas el elemento -11- que simula la pista o carrete

5¢= ra, correspondiente & cada uno de los jugadores, com
prendiendo asimismo un freno -1~ o weréd accionado
por cada jugador.

También estd dotado de unas sscuadra =13~
gque soporta el muelle del freno y de uns pletina -l4-

104~ que es impulsora del freno y de unos rzlés, Una se—~
gunda escuadra -~15- girve a su vez d& auporte al ele-—
mento =-ll- que simula la pista o carcetera, tenlendo
una bisagra -l6- que es a su vez solldaria de dicho

elemento —=ll-,

L5 Un elemento -~17- semeja & =u vez al vehi-
- culo de uno de los jugadores y esté unidc a un brazo
S --20-, brazo que tiene en su parte poutecior, unas -

. zapatas de freno ~19- y un tope -~ d&é parada de -~
los brazos. Una escuadra de soporte -ii:— sirve de =~

gaia =27~ del brazo del jugador y un diszpositivo -

B -28~ sirve de parada de este brazo, disponiendo de ~
una escpadra =29- de’ sgoporte del siatemu de parada y
e un separador de luces -30-, asi como dw unas gomas de

parada -31-, una manivela propulsora del mecanismo -

2de- -32- y un eje =34~ de esta manivels prupulsora.

En la misma figura 12 puede ochservarse que
aparece un soporte -18- de la caja, aul como un ele-
mento -21l= correspondiente a la cerrudura y un ces=—
quillo embellecedor -22-, asi como su correspondien—

30,~ te sistema portamonedas =23= y =24-.
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Una guis -33- correspondiente & la correde
ra del seguro, estd guardada mediante un protector -
~35~, de forma rectangular, dotado de los correspon-

dientes casquillos orientables -36- de las gulas des

lizantes, llevando asimismo una corredera de Seguro
~37= y un casquillo soporte -38-, con sendas gulas -
=39~ y =40-, de la pletina de los brazos dealiz&ntes
y la palanca mévil -4l- de fijacidn del freno.

Un casquillo soporte =42- sirve de base a
la gula hembra del marcador de velocidades =~43-, com
prendiendo un eje soporte =44~ de los muelles de los
brazos, un embellecedof -45- y una gula macho del -
marcador de velocidades =46-, todn 1o cual estd uni-
do a la platarorme =-48- que tlene un cusquillo sopor

te ~47= y una bisagra -49- correspondiente al abre-—

brazos =50~ de uno de los jugadores. T cagquillo pe
querio =5l= y otro casquillo =53, sirven de wmoporte
a la gula =52-,

Una arandela de soporie -H4- g une arandela

de deslizamiento ~55-~ sirven de base z# un eje =Hb=y

a un muelle =65- de presidn del pivote de velocidadyy,
el cual estd dotado de dos brazos desllzantes =5T7=—.
Artos brazos estén unidos en su extremo inferior me-
diante un seguro -58- del eje de velocldades y un 0=
porte =59- de los muelles Bula =64-,

Una arandela soporte ~6Hl- lleva acoplados
dos soportes =60- y =63~ fijados a au vez & los bra-
z0s -20-, estando 1los soportes =60- y =63~ unidos so~
ore un eje =62-.

Por su parte, un eje =66~ permite el giro
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del marcador de velocidades, el cual estd dotado de
ana guia ~67- y un abrebrazos -68-, accionados me-
diante la rueda —69- del marcador de velocidades. Un
eje —-70~ accionard sobre un pivote -71- del menciona

do marcador de velocidades, teniendo una manivela -~

~72- que es la propulsora de la potencia de los mue-

1les =74- de los brazos y un mando -73- del marcador

de velocidades y un soporite rectangular =75-.
Asimismo estd dotado de un freno =76~ co-

rrespondiente al otro jugador y un elemento -77= que

corresponde a la pista o carretera, tambien del otro
jugador, con un muelle de frenos =~78-, una guia del
otr0 coche =79~ y un brazo ~80-~.

FEl funcionamiento del aparato se realiza
de la forma sigulente. A través de la ranura del mone
dero, se desliza una moneda, la cual accilonra un miereo
interruptor =-8l- qué en su caida acciona un relé de
arranque =-82=-, quedardo entonces encendida la lémpa-
ra roja o piloto -83- situada en la parte frontal de
12 magquina.

Seguidamente el motor =l= se pone en movi-
miento y acciona por medlo de su eje oentral el disco
glratorio -~5-, Este disco giratorio acciona por medio
del rebaje -3- un grupo -84-,

El mencionado rebaje -~3-, acclona asimismo
el grupo -85- y los cuatro pivotes ~7-, situados en
la cara superior y sobre la mitad de la circunferen—
cia, acclionan el grupo -86-. E1 Ultimo de los cuatro
pivotes que actuén en el sentido de las agujas del -

reloj, es mas largo que los demds y sirve para accionar
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-el grupo -87-. Este disco realiza una vuelta cada 15

gegundos,

E1l motor queda parado cuando el grupo -84-
toca el rabge -3- del disop giratorio. Este dlsco, al
realizar el movimiento giratorio, lo transmite a tra-—
vés de una manivela propulsora =32- que acciona el me
canismo, & los brazos deslizantes =57- que en su re-
corrido acclionan el mecanismo abrebrazos =50= y =68=
que, guiados a través de las guias dispuestas en 459
~52e= ¥y —67; desplazan a los brazos =80- y =20-, co=
rrespondientes a los jugadores primero y segundo, res
pectivamente, hasta que éstos quedan sujetos automdti
camente mediante un sistema de relés.

Desde este momento, las figuras que repre~
sentan los coches de cada jugador, estan en zona 100
y durante un periodo de tiempo de aproximadamente -
ocho segundos, se puede accionar el mando de las ve-~
locidades -73- presionando y girando el mismo. Al mig
mo tiempo y segun la velocidad a 1é que se desee Jugar
este mando acciona la guia macho —46-, que a través de
un sistema de muelles -T4-, dispone a ambos jugadores a
aumentar o disminuir la velocidad & que se deses jugar.

Si la méquina se encuentra en posicién cero,
el mando de velocidades queds blogueado, ya que el se~
guro =58-, queda autométicamente introducido sobre la
ranvra existente para este fin que el eje giratorio =
—66m fiene practicada.

Lios botones de'freno situados en la parte -

routal de la méquina, uno por cade jugador, accionan

los relés -88- y =89~, respectivamente y estds a su ~
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vez accionan las bobinas -90- y =91l-, respectivamen~
te.

Una vez pulsados estos mandos, el mecanis-—
mo de trenado -12- y el freno -76-, quedan en posi-
cion de frenado. No obstante este momento no puede -
producirse realmente hasta que la bobina =92~ egtéd -
fuera de funciobdn. Esta bobina =92~ queda fuera de =~
tuncidn cuando la bobina -93-~ recibe corriente del -
reld -87-. Entonces, el momento en el cual las bobi-
nas -90- y -91- pueden funcionar, es cuando el Gltimo
y més alto pivote =7- del disco giratorio =5~ ha to-
cado el relé =87- y cuando el grupo -85- ha llegado
a sn recorrido del rebaje del disco giratorio, es de-
cir, cuando el grupo -85- estd situado sobre el punto
X y antes de que el grupo =84~ ha llegado al pivote -
mas sobresaliente del disco giratorio —H-,

E1l momento del adelantamiento se realiza de
la siguiente forma; En la cara superior del disco gi~
ratorio y sobre la mitad del mismo y a una distancia
de 45 mm aproiimadamente entre si, se encuentran los
cuatro pivotes. Estos pivotes accilonan mecénicamente
el relé =86~ que transmite corriente a las bobinas -
~Y94— y . =95= respectivamente. Es‘decir, que cuando los
relés -88- y -89~ son pulsados antes de que el relé
-85~ ha llegado al punto X y el relé -84~ ha llegado
al repaje =3~ del disco de 1a ruede giratoria, enton-
ces existen cuatro posibilidades de que las bobinas
-4~ y =95~ pongan en posicidn cero a los grupos de
contactos ~96~ y -97-, quedando estos listos para de

nuevo poder accionar el freno.
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Si los relés -88- y ~89- son pulsados des-
pués de que el cuarto y GUltimo pivote toque el relé
-36-, pero antes de que el grupo de contactos =85-,
haya llegado &l punto X, entonces se adelantarén res
pectivamente los brazos de los coches y no se podré
frenar. '

En cada extremo de los mandos de freno -
existen luces indilcadoras, amarilla de adelantamiento
y verde que significa listo para trenar. Estas luces
reciben corriente respectivamente a través de una de
las léminas de los grupos de contacto =96~ y =97-,

. Cuando el relé¢ -85~ ha llegado al punto X, .
la estrella roja situada en la parte trontal de la -
maguina se apage. Entonces es el momento exacto y -
adecuado pare pulsar el mando o los mandos de Ireno.

Cuando la moneda ha pasado el microrruptor
~81-~ (momento 12), ésta queda depositada sobre un.ﬁo—
pe del botdén de revancha, al mismo tiempo que la mo-
neda acciona el relé -98- de la luz roja de revancha
que silgnifica que se puede Jugar de nuevo; Entbnces,
pulsando el botdn de relé, La moneda pusa a un segun-
do microrruptor y de nuevo comienza otre partida, pa-
sandn después direcgamente la moneda sobre la caja -
portamonedas,

Tescrito suricientemente'el objeto de la so-
licitud, solo resta afiadirse que podrédn introducirse -
todas aguellas modificaciones de torma o detalle que
no alteren sus caracteristicas esenciales.,
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Er resuwen, la presente solicitud recaerid -
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sobre las sigulentes reivindicaciones:

1l2,~ Juguete perfeccionado, caracterizado
por comprender medios que soportan dos vehiculos, de

manera que acuden uno al encuentro del otro y que de

mar S et e e e v YD

5ow ben sex parados en un punto determinado para que no

coligiouen, estando dotado de un motor sobre el que ﬁ5
lleva un disco giratorio que forme un rebaje y en el
gue sobresalen cuatro plvotes de distinta altura, te
rzendo una escuadra que soporta las bisagras del fre
10,- no y llevando por encima de ellas la pista o carre-
tera y un rreno accionable por cada jugador, estando
dotada de una pletina impulsora del 1ireno y unos re-
1és, estando unido el elemento que semeja el vehicu~-
lo, a un brazo gque lleva en su parte posterior unas
:%§?“ zapatas de ifreno y un tope de parada, tenlendo una
R escuadra de soporte que sirve de guia del brazo del
vt jugador y un dispositivo de parada del brazo, dispo-
boven niendo de una escuadra de soporte del sistema de pa-
| rada y un separador de luces y uﬁa manivels propul-
ool sora, del mecanismoe. |
28,= Juguete perteccionado, segun la rei-
vindicacibén primera, caracterizado porque dispone de
una guis de corredera de seguro, que incluye un cas-

LA R A
.

quillo soporte con sendas gulas de los brazgs desli~
200~ zantes y la palanca mévil de rijacién del freno, com
prendiendb un caggquillo soporte de la guiae hembra del
marcador de velocidades, con un eje soporte de los -
mvelles de los brazos, unido a la plataforma dotada -

de un casquillo soporte y una bisagra del abrebrazos

306w de los jugadores, teniendo una arandela de soporte y
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otra de deslizamiento que sirven de base a un eje y
a un muelle de presiodn, estando los brazos unidos en
su extremo mediante un seguro del eje de veloclidades
vy un soporte de los muelle gula.

38,~ Juguete pertecc®onado, segun las rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado por estar do
tado de un eje que permite el giro del marcador de -
velocidades, el cual estd dotado de una gula y un -
abrebrazos, accionados mediante la rueda del marca-
dor de velocidades.

 48.~ Juguete perfeccionado, segin las rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado porque siendo
accionado el motor por la introduccién de una moneda
abre los brazos en que estén fijados los vehiculos,
quedando retenidos en posicidén de abiertos durante -
un periodo de tiempo, pasado elbcual_se disparan am-
bos brazos, uvrae al encuentro del otro, disponiendo de
meazos que permiten la parada de ambos durante su re-—
corrido.
2,~ JUGUETE PERFECCIONADO,

Segunkse déscribé en la presente memoria -
descriptiva que consta de nueve hojas escritas a mé-
quina por unre gola ,de sus caras y dibujos.

Madrid, 18 Mayo 1976

Francisco Jav'er Plazq’
'Po P. . L
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