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PATENTE
DB

REGISTRO D MOMELO DI UTILIDAD
por "Ragueta de mesa de juege perfeccionada¥ =

a favor de Don Antonio CAMARERO HERAS, de nacionalidad es-
pafiola, domiciliado en BARCELONA, Konda de San “ntonte, ni-

nero lb6.

MEMORIA  DESCRIPTIVA

El precente modelo (e utilidsd se refiere a las raque-
tas de mosas de juego, o sea al utensilio usado durente el
Juego para mover las fichas o el dinerg de las posturas por
encima de la superficie de la mesa o t_ape"te en eata colocado.

Estas raquetas estdn géneramnt:a. construfdas en dos
piezas, el mango y la péla,- que vienen unidas entre af por
pegamiento o bien insercién del extremo del mango en un ori-
ficio provisto en la pala, E1 primero de estos sistemas de
unién tiene el inconveniente que la raqueta queda constituf-
da de una sola pieza que es engorrosa cuando ha de guardarse
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o trasladarse ya que el mango y la pala una ves pegados no se
pueden separar, el segundo de los sistemas de wnién tiene el 3
inconveniente que para realiszar ésta, asf camo para proceder a -
la desunién de las dos piezas una vez no 8e utilisa la zaquta;
se ha de recurrir a un forzamiento del extremo del mango5en el
orificio acompafiado de movimientos de giro alternes de uné ple~-
za respecto la otra, 1o cual con el tiempo oocasiona el desgaste
de las aupérficies conjugadas y llega a inutilisar tal unién y
con ella la raqueta, |

El objeto del presente modelo de utilidad lo constituye una
ragueta de mesa de Juego perfeccionada de manera que 1los arriba
citados inconvenientes no se pfoducen, pudiéndose nontar entre sf
la pala y mango, asf como demmontarse, de manera rdpida y senw
cilla sin esfuerso alguno, '
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Estd esencialmente caracterizada la raqueta de mesa de Juego
de que se trata, por el hecho que en la parte posterior la pise
za pala est{ provista de un vdstago tiletéado firmemente fijado
incrustado en el ocuerpo de ella por uno de sus extremos, y el
extremo de la pieza mango estd provisto de un casquillo interior- gﬁ
mente fileteado firmemente f£ijado incristado axialmente en el cuer-i
po del mango mismo a través del cual casquillo puede ser unido 5
y desunido po¥ enroscadura al citado vdstago fileteado.

La descripoién de un caso de ejecucién prdctica de una ra-
queta de mesa de Juego fabricada de acuerdo con el modelo per-
mitird dejar plenamente determinadas cuales son las caracierise
ticas esenciales del modelo. Para facilitar tal descripcién nos
referiremos al dibujo adjunto en el cual estd representado el ci-
tado caso de ejecucién tomado como ejemplo para realigar aqnella.v'f
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lidad del modelo, los materiales que se empleen en su fabricae

‘dad y la explotacién exclusiva de:
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Como se aprecia perfectamente en el didujo, que representa
la raqueta con las piesal,,palaay mango, separadas, aqﬂaliﬁ pie~
za, pala 1, estd provista de un vdstago 2 fileteado ino:ustaao
a ella por un extremo, mientras que esta piesza, mango 3, estd .
provista de un casquillo 4, interiormanto.fileteddo, totalnente
incrustado a 61. ' o

El mango 3, cuando la raqueta ha ds emplearse es enroscado.
a travéds de tal casquillo 4, al vdstago 2.de la pala 1, quedando
la superficie del borde del mango, correspondiente al extremo que
posee incrustado el casquillo 4 eontigua ala superricio de la
cara interior de la pala 1, ,

Podrdn ser variables sin que se altere por ello la esenciae-

cibn y los procedimientos de éste, que pedrdn ser manuales o me-

cénicos, asi como cuantas circunstancias que por ser de condicidén |

accidental o secundaria respecto a 1o que caracterisza esencial=
mente al modelo no produszca alternacifn sensible del mismo,

NOTA
Por la patente de registro de modolo da utilidad a que se
refiere la presente memoria descriytiva se REIVINDIGA la propio—'

l.~ Raqueta de mesa de Jjuego per!bccionada. caracterisada
por el hecho que en la parte posterior la nﬁcza pala estd provis-
ta de un véstago fileteado 1ncrustado a ella por un extremo y
la pieza mango estd provista, en el extremo a unirse con la pie-
za pala, de un casquillo interiormente tlleteado, a tal extremo
incrustado, formado con aquel v{stago fileteado una unién por
enroscamienfo. '
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2.="Raqueta d;é mesa de Juego perfeccion'ada"x.:
Consta la presente memoria deacriptiva de cuatro hojas fo-
liadas, escritas por una sola cara, | |
Barcelona, 28 de Abril de 1976,
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