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"JUGUETE DE IMPULSION NEUMATICA®

riae.

T,

las caracteristicas funcionales'y recreativas de un ju_j
guete de impulsidn neumédtica, por el que se golicita, 2
favor de los titulares del expediente, el privilegio'de
exclusividad reconocido y concedido por la vigente Ley

de la Propiedad Industrial, para su explotacién en Espa&

generalmente semiesferica y susceptible de recibir va_
riedad de ilustraciones convencionalss, en cuyointerior

se aloja un micromotor, accionado por baterias tambidn

MEMORIA DESCRIPTIVA

En la presente Memoria Descriptiva se exponen

En esencia, el juguete consiste en una cépsula,
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alojadas en el interior de la cépsula, gue actua sobre

un ventilador o turbina capaces dé promover una corrien_
te de aire proyectada al exterior en forma ds chorio ver|
tical. La fuerza de este chorro de aire mantiens en sus_
pensidn un ligero cuerpo, generalmente esférico, que si_
gue los desplazamientos de la cépsula, transportada ma_

nualmente por el usuario a través del oportuno mango .in_|
ferior de que estid dotada.

Ambos componentes del juguete se prestan a re_
cibir variedad de formas, coloridos y representaciones
que les permitan imitar Bechos y circundancias naturales

-como, por ejemplo, el movimientobplanetario de la Tierra
y la Luna-, o0 bien situaciones imaginarias de ciencia
ficcién, competicidn, habilidad, etc., etc, constituyendg
en todo caso, un valioso y atrativo motivo de entreteni_
mien#o. |

Con objeto de mostrar'en toda su extahsidn la
naturaleza del Modelo presentado, se ha considerado convg
niente la aportacidén del plano adjunto en el que, a titu|
lo informativo, se recogen sus aspectos mds interesantes.
Dado el cafécter informativo de las citadas representa_
ciones, es necesario advertir que, en cualgquier circuns_
tancia, deben ser consideradas en su mds amplio sentido y
no como limite del alcance del expediente. |
La figura l@, del plano es una rEprésentacidn
esquematizadé y en alzado seccionado del juguets, con un
ventilador como slemento de igpulsidn. La figura 28, es
una representacidn muy similar a la anterior, en la que

el elemento de impulsidn neumética estéd constituido por
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una turbina.

La descripcién que sigue esté referida al conte]
nido de las precitadas figuras, en las que se ha sefiala_
do con -l~- la cédpsula o caperuza semi-esférica que forma
el cuerpo del juguete, en cuyo interior hueco, provisto
del pertinsnte bastidor, ss configufa un espacio central
-2~ an 8l que se aloja el micromotor =-3-, provisto de un
ventilador superior -4- o, en su caso, de una turbina in_|
ferior =5-. En cualquier caso, el chorro de aife promovi_|
do por el ventilador o por la turbine, es dirigido por
el propio espacio interior -2-, hacia la boquilla ds sa_
lida ~6-, emplazada en la parte suﬁerior de la caperuza
y cuyo estrechamiento, a modo de venturi, proporciona al
chorro de aire un paso mds viva y endrgico,.

Aprovechando el espacio comprendido entre la ca
psruza ~l- y el alojamieﬁto del motor.-S- s8 acomodan las
pilas o baterias -7-, que no _son visibles desde el exte_
rior por la iﬁcorporacidn de la tapa inferior -8~ de cuyo
centro emerge el mango o asidero -9~ 8n el que se prevé
la instalacidén del interruptor de marcha y parada -10-,

Al poperse en marcha el juguete, al chorro de
aire proyectado por la boquilla ~6- tiene la suficiente
fuerza para mantener en suspensidén un ligero cuerpo ~l1l-
generalments esférico, que, en virtud de la propia accién
de la corriente de aire, es arrastrado en el mismo senti_
do en que seMesplaza el cuerpo del juguete, siguisndole
en sus evoluciones como si entre ambos existiera algin ng
X0 invisible que los mantiene unidos, provocando ello el

principal atractivo del juguete., Ldgicamente el cuerpo -1]
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estard en funcién de la ilustracidn proporcionada a la .
c4psula -l-, en la que, incluso, podrén incorporérsels
diversos accesorios, como las antenas =-12- del plano
adjunto, que sin cumplir ninguna misién especifica, ni
alterar la esencialidad del juguete, son un ejemplo de

la variedad de formas que puede adoptar sl juguste,

Suficientemente descrita la naturaleza del MDdeL

lo presentado, sdlo resta manifestar que serdn variables
las circunstancias de materiéles, tamafios y formas de

sus diferentes partes, siempre y cuando no se vea altera
da su esencialidad, contenida en la siguiente

NOTA

Los puntos que se reivindican en el presente Mg
delo de Utilidad, sons

12,- Juguete de impulsidén neumatica, caracteri_
zado por constar de una cépsula o caperuza, generalmente
semi-asférida, en cuyo interior se dispone un espacio
central cerrado en el que se aloja el motor, provisto de

una turbina inferior o de un ventilador superior, que

generan un chorroc de aire que, en forma de columna verti+

cal, sale al exterior por una boquilla superior de la
cépsula, manteniendo en suspensidén a un ligero cuerpo,

generalmente esférico, que no llega a tocar a la cépsula

al tiempo que sl motor es accionado por oportunas bateri

alojadas en el interior de la cépsula, alrededor del espac

cio central del motor, que no son visibles por incorporarjse

una tapa inferior de la gue emerge un mango O asideroe en
el que estd el interruptor del motor, sirviendo este mang

para el asido del juguete y sus desplazamientos, siempre.

et
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seguidos por sl cuerpo en suspensién, siendo suéééptiblef
ambos elementos, de recibir diversas ilustraciones o
accesorios que imiten hechos y circunstancias naturalss,
de ciencia ficcidn, de competicidh, de habilidad, etc,
etec, Y

22,- "JUGUETE DE IMPULSION NEUMATICA", de confor
midad en un todo en lo esencial y fines industriales a
lo descrito en la precedente Memoria Descriptiva y gréfi
camente representada en las figuras del plano adjunte
para su mejor comprensiodn,

Esta Memoria consta de CINCO, hojas escritas o

mecanografiadas por una sola card y a doble espacio en

108 lineas.

Valencia, 30 April 1976
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