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E l Modelo de U t i l id a d  a que se r e f i e r e  l a  p re s e n te  Memoria 
D e s c r ip tiv a  se d e s t in a  a g a r a n t i z a r  la  e x p lo ta c ió n  y  l a  p ro p ie ­
dad e x c lu s iv a s ,e n  todo  e l  t e r r i t o r i o  n a c io n a l ,  de un juego  de lo  
c a l iz a c ió n  e l é c t r i c o ,  cuyas c a r a c t e r í s t i c a s  de novedad le  c o n f ie  
ren  l a  c u a lid a d  de a p o r ta r  a lo s  f i n e s  que se  p e rs ig u e n  v e n ta ja s  
más que s u f i c i e n te s  p a ra  a s p i r a r  en derecho  a l  p r iv i l e g io  d e l  re  
g i s t r o  que se  s o l i c i t a .

E l o b je to  d e l p re s e n te  r e g i s t r o  ha sid o  esp ec ia lm en te  conce 
b ido  como un juego co m p e titiv o  y , p o r  lo  ta n to  como un elem ento 
de d i s t r a c c ió n ,  a l  p ro p io  tiem po que p e rm ite  e j e r c i t a r  l a  r e te n ­
t i v a  de lo s  ju g a d o re s .

S u s ta n c ia lm e n te , e l  p r e s e n te  juego e s tá  c o n s t i tu id o  p o r  un 
núcleo  s u p e r io r  que c o n s ta  de un elem ento c e n t r a l  a i s l a n t e ,  en e l  
que se han in tro d u c id o  una s e r i e  de co n d u c to res  e l é c t r i c o s ,  en 
número adecuado, que c o in c id e n  con lo s  t a la d r o s  e fe c tu a d o s  en 
t r e s  chapas co n d u c to ra s , dos de l a s  c u a le s  se s i tú a n  a un lad o  d e l 
n ú c le o , r e la t iv a m e n te  próxim as p ero  a i s l a d a s  e n t r e  s i ,  y  l a  t e r ­
ce ra  en e l  lado  o p u e s to . Todo e l l o  qieda re c u b ie r to  con una carca, 
sa conven ien tem en te decorada con m otivos o rn am en ta les  re p re se n ta , 
t iv o s  d e l  campo de ju e g o , p re v ié n d o se  en d ich a  c a rc a sa  un número 
de t a la d r o s  ig u a l  a lo s  t a l a d r o s  de l a s  p la c a s  co n d u c to ras  y  en 
co rresp o n d en c ia  con e l l o s ,  re fe re n c ia n d o  conven ien tem ente l a s  f i  
l a s  y colum nas; en una zona i n f e r i o r ,  a modo de p u p i t r e ,  se p re -  
veen u n as s e ñ a le s  ó p t ic a s ,  a modo de lám paras y o t r a  a c ú s t ic a  o 
d i s p o s i t iv o  de a la rm a , a s i  como un s is tem a  de a lim e n ta c ió n  b ien  
sea p o r  medio de p i l a s ,  o con p o s ib i l id a d  de c o n e c ta r  d irec tam en  
t e  a l a  r e d , in te rc a la n d o  en caso  n e c e s a r io  lo s  c o rre sp o n d ie n te s  
tra n s fo rm a d o re s , r e c t i f i c a d o r e s  y  en g e n e ra l a q u e l la  aparam enta 
co n v en ien te  p a ra  e l  buen fu n c io n am ien to .

E l l a t e r a l  en que so lam ente se ha p r e v is to  una chapa condut:

-  2  -
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t o r a ,  co rresp o n d e  a l  campo p ro p io , m ie n tra s  que e l  l a t e r a l  d o ta ­
do de dos chapas co n d u c to ra s  co rresp o n d e  a l  campo c o n t r a r io ,  p re  
v ién d o se  a cada lad o  d e l juego un campo p ro p io  en que se s i tú a n  
lo s  e lem en tos de juego  o p ie z a s  y  un campo c o n tr a r io  en fren tad o  
a l  campo p ro p io  de la  p a r te  o p u e s ta , de modo que un ju g ad o r pue­
da a c tu a r  sob re  e l  campo a jen o  p a ra  d e te c ta r  o l o c a l i z a r  l a s  p ie  
zas  d e l  juego  que e l  ju g ad o r c o n tr a r io  ha co locado  en su  p ro p io  
campo.

En e s ta s  c o n d ic io n e s , en e l  l a t e r a l  en que so lam ente hay una 
chapa co n d u c to ra , es d e c i r ,  e l  campo p ro p io  de un bando, se in tro . 
ducen un as c l a v i j a s  en que se puede r e p r e s e n ta r  una f ig u r a  d e l 
ju eg o , como p o r e jem plo , b a rc o s , a v io n e s , e t c . ,  que co n ec ta  la  
chapa e x t e r io r  con lo s  co n d u c to re s  d e l n ú cleo  i n t e r i o r ;  p o r e l  
o tro  la d o , se in tro d u c e  una c l a v i j a  la  c u a l ,  a l  p a s a r  a t r a v é s  de 
l a s  dos chapas p e r fo ra d a s  co n d u c to ra s , enc ienden  una lám para ,que 
in d ic a  t i r o  c o n t r a r io ,  se s ig u e  in tro d u c ien d o  la  c l a v i j a  y s i  hay 
elem ento  c o n tr a r io  en la  p a r te  o p u e s ta , a l  p a s a r  l a  c l a v i j a  en­
t r e  la  segunda chapa y e l  co n d u c to r d e l  n ú c leo  c e n t r a l ,  se pone 
en marcha e l  s is tem a  de alarm a y  se ilu m in a  o t r a  lám para con e l  
m otivo e le g id o .

Todo lo  d e s c r i to  forma p a r te  de un campo de ju eg o , d isp o n ien  
do e l  co n ju n to  dos campos de ju e g o , p a ra  cada ju g a d o r , co rresp o n  
d ie n te  a l  campo p ro p io  p a ra  d i s t r i b u i r  l a s  p ie z a s  d e l ju eg o , y 
o tro  c o n tra r io  en que se e fe c tú a n  lo s  t i r o s ,  que son a c e r ta d o s  
cuando en e l  campo p ro p io  d e l b an d a ó o n tra r io  se h ab ía n  colocado 
p ie z a s  de juego en lo s  p u n to s  de t i r o  c o in c id e n te s .

De e s te  modo, cada ju g a d o r  pone sus elem en tos o f i c h a s ,  in ­
t r o d u c id a s  en lo s  o r i f i c i o s  de su campo p ro p io , y  una vez s i t u a ­
dos se  puede em pezar e l  ju e g o .

E l p rim er t i r a d o r ,  in tro d u c e  una c l a v i j a  en c u a lq u ie ra  de
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lo s  t a l a d r o s  d e l  campo c o n t r a r io  que é l  c o n t r o la ,  encendiéndose 
una s e ñ a l lum inosa in d ic a d o ra  d e l  t i r o  e fe c tu a d o , s ig u e  in tro d u  
c iendo  l a  c l a v i j a  y  s i  hay elem ento enemigo se pone en marcha 
e l  s is tem a  de alarm a a c ú s t ic o  y  ó p t ic o ,  no in te rru m p ién d o se  lias 
t a  que e l  ju g ad o r c o n tr a r io  no ha r e t i r a d o  la  p ie z a  im pactada o 
a lc a n z a d a , e l  ju g ad o r que ha t i r a d o ,  comunica o ra lm en te  l a  r e f e  
re n c ia  d e l  t i r o  y co lo ca  un in d ic a t iv o  d e l  d isp a ro  e fec tu ad o  a l  
r e t i r a r  l a  c l a v i j a  p a ra  c o n tin u a r  efec tuan do  dos d isp a ro s  concer 
tad o s  de antem ano.

E l segundo ju g a d o r , una vez te rm inada  l a  a c c ió n  d e l p rim e­
ro , i n i c i a  su tu rn o , y  a s i  sucesivam en te  h a s ta  que un ju g ad o r 
e lim in e  lo s  e lem entos d e l c o n tr a r io  en p rim er lu g a r ,  c o n v ir t ié n  
dose en e l  ganador.

P a ra  la  m ejor com prensión d e l  co n ten id o  de e s ta  M em oria,se 
acompaña a la  misma una h o ja  de p lan o  en la  que se  i l u s t r a  un 
ejem plo de e je c u c ió n  en la  r e a l id a d  d e l  o b je to  cuya p ro te c c ió n  
se p re c o n iz a , e l  c u a l se c i t a  y re p re s e n ta  a modo de sim ple enun 
d a c i ó n  y , p o r c o n s ig u ie n te ,s in  c a r á c te r  l im i t a t iv o  a lg u n o .

En d icho  p lan o :
La f ig u r a  1, m uestra  una v i s t a  e x te rn a  d e l juego según e l  

in v e n to .
La f ig u ra  2 , co rresp o n d e  a un esquema de fu n c io n am ien to .
De acuerdo  con la  in v en c ió n , e l  p re s e n te  juego  co n sta  de 

una base  -1 -  en que se forman dos p u p i t r e s  - 2 -  sep arad os p o r un 
n ú c leo  c e n t r a l  - 3 - ,  cuyos p la n o s  o p u esto s  se d iv id e n  r e s p e c t i ­
vamente en dos campos o p a n e le s  de ju eg o , uno co n siderad o  campo 
p ro p io  - 4 -  y o tro  como campo c o n tr a r io  -5**! p resen tan d o  una se ­
r i e  de o r i f i c i o s  - 6 - ,  reg u la rm en te  d i s t r ib u id o s  en f i l a s  y  colum 
ñ as re f e re n c ia d a s  conven ien tem ente en se n tid o  h o r iz o n ta l  y v e r ­
t i c a l ,  de modo que en c u a lq u ie r  momento pueda i d e n t i f i c a r s e  p e r
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fe c tam en te  c u a lq u ie r  punto  - 6 - .
Sobre cada p u p i t r e  e x i s te  un d is p o s i t iv o  de s e ñ a l iz a c ió n  

a c ú s t ic a  - 7 -  y dos p a n t a l l a s  lum inosas -8v  y - 9 - .
En e l  i n t e r i o r  d e l  n ú c leo  s u p e r io r  - 3 -  se han  in tro d u c id o  

una p lu r a l id a d  de co n d u c to re s  e l é c t r i c o s ,  t a n to s  como o r i f i c i o s  
- 6 -  e x i s te n  en cada p a r e ja  de campos - 4 - 5 -  e n f re n ta d o s ;  en cada 
uno de e s to s  ¡módulos e n fre n ta d o s  se  han d isp u e s to  t r e s  chapas 
c o n d u c to ra s , dos de l a s  c u a le s  - 1 0 - ,  se d isp o n en  p a ra le la m e n te  
en cada campo c o n t r a r io  -5 * , y la  te rc e ra  -1 1 -  en e l  campo p ro ­
p io  - 4 - .  D ichas t r e s  chapas -1 0 -  y -1 1 -  de cada módulo de juego 
se en cu en tran  debidam ente co n e c ta d a s  e n tre  s i ,  y  l a  a lim e n ta ­
c ió n  - 1 2 - ,  b ie n  sea  p o r medio de p i l a s ,  o con p o s ib i l id a d  de co. 
n e c ta r s e  a la  re d  e l é c t r i c a  g e n e r a l .  En e l  mismo c i r c u i to  se han 
conectado  l a s  s e ñ a le s  a c ú s t ic a s  - 7 -  y l a s  lám paras - 8 -  y  - 9 - .

Los ta b le r o s  f r o n t a l e s  e x te r io r e s  - 4 -  y  - 5 -  pueden e s t a r  
deco rados con m otivos o rn am en ta les  de acuerdo con la  re p re se n ta , 
t iv id a d  d e l  ju eg o .

Dicho juego se com pleta con unas c l a v i j a s  -1 2 -  y o t r a s  f i ­
chas no re p re s e n ta d a s , l a s  c u a le s  p e rm iten  a cada ju g ad o r d i s t r i  
h u i r l a s  cap richosam en te  en lo s  o r i f i c i o s  - 6 -  d e l  campo p ro p io  
- 4 - ,  ya que e l  f i n  d e l  juego  es  l o c a l i z a r  cada ju g ad o r l a s  f i ­
chas s i tu a d a s  en e l  campo p ro p io  d e l o tro  ju g a d o r .

P ara  e l l o ,  en e l  campo p ro p io  - 4 - ,  como se ha d icho  a n te ­
r io rm en te  se s i tú a n  l a s  f ic h a s  c o r re s p o n d ie n te s , a modo de c l a ­
v i j a s ,  que co n ecta  l a  chapa co n d u c to ra  -1 1 -  con lo s  co n d u c to res 
d e l n ú c leo  i n t e r i o r  - 13- ;  e n to n c e s , en e l  campo c o n tra r io  en­
f re n ta d o  - 5 -  se in tro d u c e  una c l a v i j a  -12& que a l  p a s a r  l a s  dos 
chapas co n d u c to ras  - 1 0 - ,  enc ienden  una lám para - 8 - ,  que in d ic a  
" t i r o  c o n t r a r io " ,  se s ig u e  in tro d u c ien d o  la  c l a v i j a  -1 2 -  y  s i  
en su p e n e tra c ió n  c o n ta c ta  con una f ic h a  c o n t r a r ia  d e l o tro  l a ­
t e r a l ,  a l  p a s a r  d ich a  c l a v i j a  -1 2 -  e n tre  l a  segunda chapa -1 0 -
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y e l  co n d u c to r - 13" d e l  n ú c leo  c e n t r a l ,  se pone en marcha l a  a l a r  
ma - 7 -  y  se enciende l a  segunda lám para - 9 - ,  g enera lm en te  de d i s ­
t i n t o  c o lo r  que l a  p rim era  - 8 - ,  señalando  se ha hecho im pacto; ej3 
t a  s e ñ a l iz a c ió n  no se in te rru m p e  m ie n tra s  que e l  o t ro  ju g a d o r , no 
ha r e t i r a d o  la  f ic h a  im pactada; e l  ju g ad o r que ha "d isp a rad o "  d i ­
ce o ra lm en te  la  p o s ic ió n  de coordenadas p a ra  l a  c o rre sp o n d ie n te  
a n o ta c ió n , y  s e ñ a liz a  e l  d isp a ro  e fec tu ad o  como medio re c o rd a to ­
r io  p a ra  p o s te r io r e s  a c tu a c io n e s .

D e sc r ito  y  re p re se n ta d o  e l  o b je to  i n d u s t r i a l  de e s te  Modelo 
de U t i l id a d  con am p litu d  y c la r id a d  s u f i c i e n te s  p a ra  su puedca en 
p r á c t i c a ,  se d e c la ra  como nuevo h ac ien d o  l a  sa lv ed ad  de que lo s  
d e t a l l e s  a c c id e n ta le s ,  ta n to  d e l  co n ju n to  como de sus com ponentes, 
podrán  s e r  m o d ificado s siem pre d e n tro  de l a  o b se rv an c ia  de l a  
e s e n c ia l id a d  in a l te r a d a  que queda resum ida en l a  s ig u ie n te :

N O T A
EN RESUMEN: e l  p re s e n te  Modelo de U t i l id a d  que p o r  v e in te  

años se s o l i c i t a  p a ra  E spaña, ha de r e c a e r  sobre l a s  s ig u ie n te s  
r e iv in d ic a c io n e s :

1 § .-  JUEGO DE LOCALIZACION ELECTRICO, c a ra c te r iz a d o  porque 
comprende una b ase  formando dos p u p i t r e s  do tados de in d ic a d o re s  
ó p t ic o s  y a c ú s t ic o s ,  sep arad os p o r  un n ú cleo  c e n t r a l ,  cuyos p ía, 
nos o p u es to s  se d iv id e n  re sp e c tiv a m e n te  en dos campos, creando 
dos módulos de juego  e n f re n ta d o s , d o tados de una p lu r a l id a d  de o r i  
f i c i o s  s e ñ a liz a d o s  p o r co o rd en ad as , de modo que en un campo de ca, 
da módulo se s i tú a n  una s e r i e  de c l a v i j a s  d i s t r i b u id a s  c a p ric h o ­
sam ente, l a s  c u a le s  pueden s e r  lo c a l iz a d a s  desde e l  campo o puesto  
m ed ian te  l a  in tro d u c c ió n  de una c l a v i j a  p o r e l  ju g ad o r c o n t r a r io ,  
se ñ a liz á n d o se  e lé c tr ic a m e n te  to d a  a c c ió n  de jugada y de impacto 
s i  hay lo c a l iz a c ió n ,  m ediante un c i r c u i to  e l é c t r i c o  adecuado.

2 3 .-  JUEGO DE LOCALIZACION ELECTRICO, según a n t e r i o r  r e iv in  
d ic a c ió n , c a ra c te r iz a d o  porque en e l  i n t e r i o r  d e l  cuerpo c e n t r a l
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se han dispuesto una p lu r a l id a d  de c o n d u c to re s , p o r  lo  menos ta n to s  
como o r i f i c i o s  e x is te n  en cada módulo de ju eg o , que v ien e n  a co in ­
c i d i r  con lo s  ta la d r o s  e fe c tu a d o s  en t r e s  chapas co n d u c to ras  p o r 
m ódulo, dos de e l l a s  s i tu a d a s  a un lado  y l a  t e r c e r a  en e l  opuesto  
c o rre sp o n d ie n te  a la  c o lo c a c ió n  a r b i t r a r i a  de f ic h a s ;  d ic h a s  cha­
p as se en cu en tran  co n ec tad as  e n t r e  s i  p o r  medio de un c i r c u i t o  d.e 
b idam ente a lim e n tad o , en e l  que se in te r c a la n  lám paras de se ñ a liz a , 
c ió n  de ju g ad a , b o c in a  o s im i la r  y  lám para in d ic a d o ra  de im pacto, 
que se a c t iv a n  cuando se e fe c tú a  y  no vu elv en  a l  e s tad o  de reposo 
en ta n to  no se ha r e t i r a d o  la  c l a v i j a  im pactada.

3 § .-  JUEGO DE LOCALIZACION ELECTRICO, según a n te r io r e s  r e iv in ­
d ic a c io n e s , c a ra c te r iz a d o  porque en e l  campo de cada módulo en que 
e x i s te  una so la  chapa con d u cto ra  se in tro d u c en  v a r ia s  c l a v i j a s  ca­
p rich o sam en te , que co n ec tan  d ich a  chapa con lo s  co n d u c to res  d e l nú 
c le o  i n t e r i o r ;  p o r e l  o tro  la d o , se in tro d u c e  una c l a v i j a  y a l  pa­
s a r  l a s  dos chapas c o n d u c to ra s , enc ienden  una se ñ a l de ju g ad a , s i ­
gue p en e tran d o  y s i  hay c l a v i j a  en e l  lad o  o puesto  a l  p a s a r  e n tre  
la  segunda chapa y  e l  co n d u c to r d e l  n ú c leo  c e n t r a l ,  se pone en mar 
cha e l  sjsbema de alarm a a c ú s tic o  y ó p t ic o .

4& .- P o r ú ltim o  se  r e iv in d ic a  como o b je to  so b re  e l  que ha de 
r e c a e r  e l  p re s e n te  Modelo de U t i l id a d  que p o r v e in te  años se s o l í  
c i t a  r e g i s t r a r  p a ra  E sp a ñ a ,-  - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

p o r
" JUEGO DE LOCALIZACION ELECTRICO "

Todo conforme queda expresado  en la  p re s e n te  Memoria D esc rip ­
t i v a  que co n s ta  de s i e t e  h o ja s  f o l i a d a s  y e s c r i t a s  a máquina p o r
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